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Pro/WELDING

Pro/WELDING ist ein optionales Modul fiir Pro/ENGINEER, mit dem Sie Schweifindhte in Baugruppen
modellieren kénnen. Dariiber hinaus kénnen Sie Berichtstabellen zu den Schwei3parametern anlegen sowie
Schweiflsymbole in Baugruppenzeichnungen darstellen lassen.

Mit Pro/WELDING koénnen Sie die folgenden Aufgaben ausfiihren:

e SchweiBindhte im Baugruppenmodus erzeugen und bearbeiten.

e SchweiBindhte in Baugruppen ein- und ausblenden.

e Definieren von Parametern fiir den Schweillvorgang.

e Baugruppenzeichnungen mit Schweiflsymbolen versehen.

e Daten zu Schweifindhten abrufen (beispielsweise Masse, Volumen oder Grof3e).

e Pro/REPORT-Tabellen mit Daten zu Schwei3drdhten und Schweiflndhten generieren.

Schweil3-KEs

SchweiBindhte werden in der Baugruppe der obersten Ebene als Baugruppen-KE angelegt.

Die Schwei-KEs wirken sich nicht auf die Geometrie der geschweifiten Komponenten aus. Vor Beginn
des Schweillvorgangs stellen Sie sicher, daB3 die zu schweilenden Komponenten ein geeignetes Profil
aufweisen.

Schweiindhte werden als Sammelflichen modelliert. Beim Hinzufiigen von Schweiinéhten werden die
referenzierten Komponenten nicht verschmolzen. Wenn Sie Komponenten aufrufen, die in einer Baugruppe
geschweilit wurden, ist die Geometrie der Komponenten unveréndert.

SchweiB-KEs sind parametrisch und assoziativ. Bei Anderungen an der referenzierten Geometrie
(beispielsweise Position, Lange oder Volumen) werden auch die Schwei3-KEs entsprechend aktualisiert.

Mit Pro/WELDING koénnen Sie die folgenden Arten von SchweiBindhten erzeugen:

e Kehlnaht

e Abzweigung und Fugennaht

e Kreisfoermige Lochnaht

e Nut-Lochnaht

e Punktnaht

Neben den einfachen Schweifindhten konnen auch zusammengesetzte Schweifinéhte erzeugt werden,
beispielsweise Doppelnéhte oder verstirkte Schweiindhte.

Schweil3-KEs besitzen die folgenden Eigenschaften:

e KE-ID

e SchweiBfolgen-ID

e Schwei3draht

e SchweiB3parameter

e Typ der SchweiBinaht

e Geometrische Referenzen

Der Name einer Schweillnaht weist das folgende Format auf:

# :Schweifinaht _Typ, Schweil3draht: Schweifidraht Name
Dabei gilt:

# — Folgen-ID der Schweifinaht
Schweifinaht Typ — Typ der Schweifinaht (beispielsweise "Kehlnaht").
Schweifsdraht_Name — Bezeichnung des Schweil3drahtes (beispielsweise "Steel 001").
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Beispiel:
1:Fillet Weld, Rod: Rodl

Unterstitzte Typen von Schweil3nahten

Mit Pro/WELDING konnen Sie einfache und zusammengesetzte Schweilindhte erzeugen.

Die folgenden Typen von einfachen Schweifindhten werden sowohl nach ANSI-Norm als auch nach ISO-
Norm unterstiitzt:

Kehlnaht

Abzweigung und Fugennaht
[-Naht oder Fugennaht I

V-Naht oder V-Fuge ﬂ
HV-Naht oder HV-Fuge K
U-Naht oder U-Fuge Y
J-Naht oder J-Fuge ﬂ
Bordel-V-Naht oder Bérdel-V-Fuge m
Bordel-HV-Naht oder Bordel-HV-Fuge Ir
Kreisfoermige Lochnaht =
Nut-Lochnaht M |
Punktnaht 9]

So erzeugen Sie Schweil3nahte

1. Wechseln Sie zum Modus Baugruppe. Rufen Sie eine Baugruppe auf, oder erzeugen Sie eine
Baugruppe.

2. Wihlen Sie die Befehlsfolge Applikationen > Welding (Applications > Welding). Das Menii
SCHWEISSEN (WELDING) wird gedffnet.

3. Definieren Sie die Schweilumgebung. Geben Sie hierzu den Schweifldraht an, und definieren Sie die
Schweil3parameter.

4. Waihlen Sie den Befehl Erzeugen (Create) im Menii SCHWEISSEN (WELDING). Das Dialogfenster
Naht-Definition (WELD DEFINITION) wird getdffnet.

5. Wihlen Sie den gewiinschten Typ fiir die Schwei3naht, und definieren Sie die Schweilnaht. Weitere
Informationen finden Sie unter Sieke auch.

6. Erzeugen Sie Zeichnungen von Schwei3baugruppen, und versehen Sie die SchweiBindhte mit Notizen.

7. Generieren Sie wahlweise eine Stiickliste oder Pro/REPORT-Tabellen mit den Schwei3parametern.
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Finite-Elemente-Analyse von Schweil3baugruppen

Zur Durchfiihrung von Finite-Elemente-Analysen (FEA) fiir Baugruppen mit Schweifindhten koénnen Sie
dieselben Verfahren einsetzen wie bei anderen Baugruppen. Bei der Modellierung der Schweiflelemente

konnen Sie auf zahlreiche FEA-Elemente zuriickgreifen, beispielsweise Stabelemente, Schalenelemente

oder Kontakte.

Wenn Sie FEM-Modelle analysieren und die Analyse-Ergebnisse darstellen mochten, benétigen Sie eine
Lizenz fiir Pro/MESH and Pro/FEM-POST.

Schweil3drahte

Das Material zur Erzeugung von Schwei3punkten wird aus Schwei3drihten entnommen. Schweifldrahte
besitzen einen kreisformigen Querschnitt mit benutzerdefiniertem Durchmesser.

Ein Schweif3draht kann fiir einen einzelnen Schweillvorgang oder auch fiir mehrere Vorginge eingesetzt
werden.

Innerhalb der Schweiflbaugruppe werden die einzelnen Schweifldrédhte anhand des Namens und der
jeweiligen Parameter definiert. Die SchweiBdraht-Parameter werden im Modell gespeichert. Falls Sie die
Parameter eines bestimmten Schweifldrahts zur Definition von Schweiindhten in anderen Baugruppen
verwenden mochten, speichern Sie die Schweifidraht-Parameter in eine Datei auf der Festplatte.

So erzeugen Sie Schweil3drahte

Verwenden Sie das Dialogfenster SCHWEISSDRAEHTE (WELDING RODS), um einen Schweif3draht
zu erzeugen oder eine Schweifldraht-Parameterdatei zu lesen.

1. Klicken Sie auf Schweissen (Welding) > Draht (Rod). Das Dialogfenster SCHWEISSDRAEHTE
(WELDING RODS) erscheint.
2. Wihlen Sie die Befehlsfolge Datei > Neu (File > New). Geben Sie den Namen des Schwei3drahts ein,

und klicken Sie auf % . Der Name des SchweiBdrahts wird in der Drahtliste angezeigt.
3. Legen Sie die Drahtparameter fest.
4. Bestimmen Sie die optionalen und benutzerdefinierten Parameter.

5. Kilicken Sie auf Zuweisen (Apply). Eine Meldung wird angezeigt, daf3 der Schweifldraht mit dem
angegebenen Namen erfolgreich erzeugt wurde.

Schweilddraht-Parameter

In der folgenden Tabelle werden die Parameter aufgefiihrt, die in der Schweidraht-Parameterdatei
auftreten konnen. Die Standardwerte werden kursiv dargestellt. Fettgedruckte Parameter weisen negative
Standardwerte auf; ersetzen Sie diese Werte durch benutzerdefinierte Werte.

Tabelle der Schweifldraht-Parameter

Parametername Wert Definition

Durchmesser -1.000 Durchmesser des Schweif3drahts

LAENGE -1.000 Lange des Schweilldrahts

DICHTE -1.000 Dichte des Drahtmaterials

SPEZIFIKATIONS NUMMER Zeichenkette Spezifikationsnummer des
1EXXXXX Schweilldrahts

MATERIAL Zeichenkette !Material des Schweif3drahts
CAST IRON
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LAENGEN_EINHEITEN INCH Léngeneinheit des Schweidrahts
FOOT
MILLIMETER
CENTIMETER
METER

MASSEN_EINHEITEN OUNCE Masseneinheit des Schweilidrahts
POUND
TON
GRAM
KILOGRAM
TONNE

USER_DEFINED Zeichenkette Sie konnen benutzerdefinierte
Parameter in die Parameterliste
aufnehmen.

Bei der Parameterdefinition in Pro/TABLE konnen Sie mit der Taste F4 weitere Parameter hinzufiigen oder
benutzerdefinierte Parameter angeben. Driicken Sie F4. Ein Dialogfenster mit einer Liste von Parametern
wird geoffnet; wihlen Sie die gewiinschten Parameter. Dariiber hinaus kénnen Sie die Parameterwerte mit
der Taste F4 festlegen.

So speichern Sie die Schweil3draht-Parameter

Verwenden Sie das Dialogfenster SCHWEISSDRAEHTE (WELDING RODS), um Schwei3draht-
Parameterdateien zu speichern.

1. Kilicken Sie auf Schweissen (Welding) > Draht (Rod). Das Dialogfenster SCHWEISSDRAEHTE
(WELDING RODS) erscheint.

2. Wihlen Sie die Befehlsfolge Datei > Speichern (File > Save). Der Inhalt der Schwei3draht-
Parameterdateien wird auf der Festplatte gespeichert. Pro/Welding verwendet die Erweiterung ,,.rod"
fiir den Dateinamen. Die Schweilldraht-Parameterdatei ist nunmehr unabhéngig vom Schweifldraht;
die Assoziativitit besteht nicht mehr.

So benennen Sie Schweil3drahte um

1. Wihlen Sie den Befehl Draht (Rod) im Menii SCHWEISSEN (WELDING).
2. Wihlen Sie den Befehl Umbenennen (Rename) im Menii SCHWEI DRAHT (WELD ROD). Andern Sie
den Namen des Schweil3drahts.

So lesen Sie Schweil3draht-Dateien ein

1. Klicken Sie auf Schweissen (Welding) > Draht (Rod). Das Dialogfenster SCHWEISSDRAEHTE
(WELDING RODS) erscheint.

2. Klicken Sie auf Datei > Qeffnen (File > Open). Das Dialogfenster Oeffnen erscheint.

3. Wihlen Sie den Namen der Schweifldraht-Datei im Modellbaum. Die angegebene Datei wird
eingelesen, und ein Schweifldraht mit dem Namen der Datei wird erzeugt. Falls dieser Name mit dem
Namen eines vorhandenen Schweifldrahts iibereinstimmt, werden Sie gefragt, ob der vorhandene
Schwei3draht tiberschrieben werden soll. Bei der Eingabe [N] geben Sie einen anderen Namen fiir den
neuen Schwei3draht ein.

So loschen Sie Schweil3drahte

1. Klicken Sie auf Schweissen (Welding) > Draht (Rod). Das Dialogfenster SCHWEISSDRAEHTE
(WELDING RODS) erscheint.
2. Wihlen Sie aus der Schweif3draht-Liste den Drahtnamen aus.
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3. Klicken Sie auf Datei > Loeschen (File > Delete). Falls der Schwei3draht bei weiteren Schweillndhten
in der Baugruppe vorliegt, werden Sie von Pro/Welding aufgefordert, das Loschen des Drahtes zu
bestitigen. Weisen Sie den Schweifindhten, bei denen der betreffende Schweilldraht eingesetzt wurde,
einen neuen Schweifldraht zu.

So weisen Sie Schweil3drahte zu Schweildnahten
zUu

1.  Wihlen Sie den Befehl Schweissdraht (Rod) im Menii SCHWEISSEN (WELDING).
2. Klicken Sie auf Datei > Neu (File > New), um einen neuen Schweilldraht zu erstellen.
oder
Klicken Sie auf Datei > Oeffnen (File > Open), und wihlen Sie einen vorhandenen Schweif3draht aus.
Klicken Sie hierzu auf den Namen des gewiinschten Drahtes im Dialogfenster OEFFNEN (OPEN).

3. Klicken Sie auf Dienstprogramme > Zuweisen (Utilities > Assign). Das Dialogfenster Namen
(Names) wird aufgerufen.

4. Klicken Sie auf die Namen der zuzuordnenden Schweiinihte, und klicken Sie auf OK. Es erscheint
das Menit AUSWAHL (GET SELECT).

5. Klicken Sie auf Fertig Ausw (Done Sel).

So definieren Sie Schweil3parameter

Fiir die einzelnen SchweiBndhte miissen relevante Schweillparameter festgelegt werden. Sie kénnen auf
vordefinierte Schweillparameter zuriickgreifen.

Wihlen Sie den Befehl Parameter (Parameters) im Menii SCHWEISSEN (WELDING). Das Menii
SCHWEISSPARA (WELD PARAMS) wird mit den folgenden Befehlen ge6ftnet:

— Aufrufen (Retrieve) — Schweillparameterdatei von der Festplatte aufrufen (Dateiname.wpr).
Falls bereits eine Schweillparameterdatei in der Baugruppe vorliegt, werden Sie gefragt, ob die
vorhandene Datei {iberschrieben werden soll.

— Speichern (Save) — Parameterdatei auf der Festplatte speichern. Geben Sie den Namen der Datei
ein. Der Dateiname erhélt die Erweiterung ".wpr" und wird im aktuellen Verzeichnis gespeichert.

— Parameter aend (Mod Params) — Parameter anhand einer Liste von Schwei3parametern in der
Pro/TABLE-Umgebung bearbeiten.

— Zeigen (Show) — Aktuelle Schweiparameter in einem Informationsfenster anzeigen.
Mit den folgenden Verfahren definieren Sie die Schweillparameter:
e Bearbeiten Sie die Standardliste (oder die aktuelle Liste) der Schweilparameter mit dem Befehl
Parameter aendern (Mod Params) im Menii SCHWEISSPARA (WELD PARAMS).

e Rufen Sie eine vorhandene Schwei3parameterdatei von der Festplatte auf. Verwenden Sie hierzu den
Befehl Aufrufen (Retrieve).

Schweil3parameter

Parametername Wert Definition

Q_SCHNITT_BEREICH Wert Querschnitt-Fldcheninhalt der
-1.000 Schweiinaht

EINBRAND Wert Tiefe des Einbrands
0

MAX ZULAESS LAENGE Wert Maximal zuldssige Lange der
1000 Schweilinaht
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MIN_ZULAESS LAENGE

MAX WURZELOEFFNUNG

MIN_WURZELOEFFNUNG

SPEZIFIKATIONS NUMMER

BEHANDLUNG

Schlicht

MASCH _TYP

VORSCHUB

LAENGE

WELD LENGTH

FUGEN_WINKEL

BASISBREITE1

BASISBREITE2

LOCH_GROESSE

VORBEREIT TIEFE

WURZELOEFF

14

Wert
0

Wert
100

Wert
0

Zeichenkette
1EXXXXX

NONE

LOW _HYDROGEN
PRE HEATING
POST HEATING

SCHLACKE
GRIND
HAMMER
MACHINE
ROLL
UNSPECIFIED

MANUAL
ROBOTIC

Wert
-1.000

Wert

Wert

Wert
0.000

Wert
0.000

Wert
0.000

Wert
0.000

Wert
0.000

Wert
0.000

Minimal zuldssige Lange der
Schweifinaht

Maximaler SchweiBspalt

Minimaler SchweiBspalt

Spezifikationsnummer der
Schweilinaht

Behandlung der Schweilnaht

Nachbearbeitung der
Schweiinaht

Bearbeitungstyp der
Schweifinaht

Vorschub der Schweillmaschine
(Einheit =
Baugruppeneinheit/Stunde)

(Schreibgeschiitzt) Berechnete
Liange der Leitkurve fiir die
Schweilinaht

(Schreibgeschuetzt) Berechnete
(physische) Léange des
Schweillpunkts

Winkel der Fugennaht zwischen
den verschweif3ten
Komponenten

Wert fiir die erste Basisbreite
der Kehlnaht

Wert fiir die zweite Basisbreite
der Kehlnaht

GroBe der kreisféormigen
Lochnaht

Vorbereitungstiefe der
Schweifinaht

GroBe des Schweillspalts
zwischen den zwei
verschweifiten Komponenten
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PUNKT_ABSTAND Wert Linearer Abstand der

0.000 Schweiflpunktmitten (beim
Punktschweillen)
USER DEFINED Zeichenkette Sie konnen benutzerdefinierte
Parameter in die Parameterliste
aufnehmen.

Schweil3nahte

SchweiBindhte sind parametrisch definierte KEs; diese KEs sind assoziativ zur referenzierten Geometrie
und konnen auf dieselbe Weise wie andere Standard-KEs aus Pro/ENGINEER bearbeitet werden.
Schweiflichen werden in der Baugruppe in Form von Sammelfldchen dargestellt.

So erzeugen Sie Kehlnahte

Sie konnen fortlaufende oder unterbrochene Kehlnéhte erzeugen. Dariiber hinaus konnen Sie die Enden
der Kehlnidhte relativ zur Geometrie der geschweiiten Komponenten positionieren.

1. Wihlen Sie den Befehl Erzeugen (Create) im Menii SCHWEISSEN (WELDING). Das Dialogfenster
Naht-Definition (WELD DEFINITION) wird geéffnet.
2. Richten Sie das Schweil3-KE, die Kombination und die SchweiBumgebung ein, und klicken Sie im

Dialogfenster Naht-Definition (WELD DEFINITION) auf die Schaltfldche A

3. Geben Sie die KehlnahtbemaBung fiir L1 ein (Strecke 1 (Leg 1)). Falls Sie unterschiedliche Werte fiir
die beiden Strecken verwenden mdchten, geben Sie die gewiinschten BemaBungen fiir L1 und L2 ein
(Strecke 2 (Leg 2)), und deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Gleiche Laenge (Equal Length).

4. Mit dem Pfeil Optionale und benutzerdefinierte Parameter (Optional and User Defined

Parameters) konnen Sie weitere Schweillparameter hinzufiigen bzw. die gewiinschten Parameter

entfernen.

Klicken Sie auf OK. Das Dialogfenster Menue-Manager (Menu Manager) wird ge6ffnet.

6. Legen Sie Referenzelemente anhand der Befehle im Menii REFER OPTION (REF OPTIONS) fest.
Wihlen Sie den Befehl Kante-Kante (Edge-Edge) oder Flaech-Flaech (Surf-Surf), und legen Sie die
Referenzgeometrie fest.

7. Waihlen Sie ein Element anhand der Befehle im Menii AUSWAHL (GET SELECT). Beim Befehl Nach
Menue (Sel By Menu) wird eine Liste von Teilen angezeigt, aus der Sie das gewiinschte Element
wihlen konnen.

8.  Wihlen Sie den Befehl Fertig Ausw (Done Sel) im Menii AUSWAHL (GET SELECT).

9. Waihlen Sie abschlieBend den Befehl Fertig (Done Refs) im Menii KE-REFERENZEN (FEATURE
REFS).

10. Mit dem Befehl Kante-Kante (Edge-Edge) legen Sie fortlaufende Vorbereitungskanten fest.

11. Legen Sie die Plazierungsbedingungen fiir die Schweif3naht anhand der Befehle im Menii
PLAZIERUNG (PLACEMENT) fest.

12. Klicken Sie auf OK.

Referenzinformationen zu Kehlnahten

Um die Leitkurve fiir die Kehlnaht von zwei benachbarten Flichen zu berechnen, wird die Kante der
einzelnen Fldchen jeweils auf die andere Flache projiziert.

9]

Vor Version 20 konnten lediglich durchgehende Linien als Leitkurve verwendet werden. Dies bedeutete,
daB der Kontakt zwischen den beiden Flachen nur dann hergestellt wurde, wenn eine Kante der ersten
Flache durchgehend an der zweiten Flache anlag (nicht jedoch zwingend entlang der gesamten
Kantenldnge).

Sie kdnnen Flichen schweilen, bei denen die SchweiBlleitkurve in zwei oder mehrere fortlaufende
Segmente aufgeteilt ist.
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Diese Fille konnen in zwei Klassen gegliedert werden (siche nachstehende Beispiele):

— Segmentierte Leitkurve; nur eine physische Schweiinaht.

Beispiel: Zwei Platten in einer ,,Zapfen-Nut-Konstruktion", die von einer einzelnen Kehlnaht
gehalten werden. Entlang des gewiinschten SchweiBwegs zwischen den beiden Flichen besteht
durchgehender Kontakt. Siehe folgende Abbildung. In diesem Fall wird automatisch eine einzelne
SchweiBleitkurve entsprechend dem physischen Weg erzeugt.

Kehlnaht fiir zwei Platten, die {iber einen Zapfen und eine Nut verbunden werden

Explodierter
Zustand (vor
dem

Schweissen)

Flache 1

Normaler
Zustand
(hach dem
Schweil3en

Kehlnaht

— Segmentierte Leitkurve; mehrere physische SchweiBinéhte.

Beispiel: Zwei Platten, bei denen der Kontakt entlang mehrerer Kanten erfolgt. Die einzelnen
Kontakte entsprechen jeweils einer separaten physischen Schweifinaht. Siehe folgende Abbildung.

Kehlnaht fiir zwei Platten; bei einer der Platten liegt ein Ausschnitt an der Schweilkante vor.

Explodierter Flache 1
Zustand
(vor dem e
SchweifRen) Kante 1
Normaler
Zustand (nach
dem .
Schweil3en) Schweil-
naht 1
Schweil3-
naht 2
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In diesem Fall werden die folgenden Punkte erkannt: Die Fldchen beriihren einander entlang mehrerer
Kanten; es liegt kein fortlaufender Kontakt vor; die Flichen konnen mit mehreren Schweiinéhten
verbunden werden. Es ist nicht moglich, mehrere SchweiBnéhte gleichzeitig zu erzeugen; Sie werden daher
aufgefordert, die Unklarheit zu beseitigen. Hierzu wird das Menii Resolve Ambiguity (Resolve
Ambiguity) geoffnet.

Die Meniioptionen lauten Tr1 (Tr1), Tr2 (Tr2) usw.; die einzelnen Optionen entsprechen jeweils einem
Leitkurvensegment im Modell. Wenn Sie mit dem Cursor auf eine Meniioption zeigen, wird das zugehdorige
Leitkurvensegment im Modell hervorgehoben.

Klicken Sie auf einen Eintrag, und wéhlen Sie den Befehl Fertig Ausw (Done Sel). Nach der Definition
der Plazierung wird das Dialogfenster Kehlnaht (Fillet Weld) aktualisiert, und das neue Element
Unklarheit (Ambiguity) wird angezeigt. Zu diesem Zeitpunkt ist die Definition aller Elemente
abgeschlossen. Mit OK konnen Sie nunmehr die Schweifinaht erzeugen.

Kehlnahte von Flache zu Flache tber mehrere
Komponenten hinweg erzeugen

Vor Version 20 war es nicht méglich, eine einzelne Kehlnaht von Flache zu Fliche zu erzeugen, die sich
tiber mehr als zwei Komponenten erstreckte. Diese Einschriankung entféllt nunmehr.

In der nachstehenden Abbildung wird ein Beispiel fiir eine einfache Kehlnaht von Flache zu Fliache
dargestellt, die eine Platte mit zwei weiteren Platten verbindet. Wie bisher kénnen Sie mehrere fortlaufende
Flédchen fiir die einzelnen Seiten der Schweiinaht auswihlen. Diese Flachen diirfen sich nun allerdings auf
benachbarten eingebauten Komponenten befinden.

Platte, die durch eine Kehlnaht mit zwei weiteren Platten verbunden wird

L

Platte 1 Seite 1 (Platte 1)
Einzelne, E
fortlaufende

Schweillnah

/ Platte 2 / Platte 3 Seite 2 (Platten 2 & 3)

Kehlnahte

Typ der Schweiflnaht  Beispiel Schliisselmalie
Kehlnaht (T- L1 — Entfernung fiir die
Verbindung) _ erste Basisbreite
L2 L2 — Entfernung fiir die
j zweite Basisbreite
UI RP — Einbrand

\_§¥1

Kehlnaht L1 — Entfernung fiir die
(Eckverbindung) erste Basisbreite
E} L2 — Entfernung fiir die
re —, zweite Basisbreite
RP — Einbrand
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So legen Sie Referenzgeometrien fest

Beim Erzeugen von Schweifindhten geben Sie die Position der Schweifinaht an, indem Sie
Geometrieelemente der zu schweilenden Komponenten referenzieren. Verwenden Sie hierzu die Befehle
im Menii REFER OPTION (REF OPTIONS).

Hinweis: Im Menti REFER OPTION (REF OPTIONS) werden nur solche Befehle aufgefiihrt, die fiir den
betreffenden Typ der Schwei3naht zur Verfiigung stehen.

Das Menii REFER OPTION (REF OPTIONS) enthélt die folgenden Befehle:

Kante-Kante (Edge-Edge) — Schweifinaht durch Referenzieren von Kanten an zwei Komponenten
erzeugen. Legen Sie die Kanten der einzelnen Komponenten mit den Befehlen im Menii KETTE
(CHAIN) fest. Nach Auswahl einer Referenzkante oder einer Kantenkette fiir die erste Komponente
wihlen Sie den Befehl Fertig Ausw (Done Sel). Stellen Sie die ausgewé#hlten Kanten gegebenenfalls
mit dem Befehl Trimm/Verlaeng (Trim/Extend) nach. Beenden Sie die Auswabhl fiir die erste
Komponente mit dem Befehl Fertig (Done) im Menii KETTE (CHAIN). Wiederholen Sie diesen
Vorgang fiir die zweite Komponente.

Flaech-Flaech (Surf-Surf) — Schweillnaht durch Referenzieren von Flachen auf zwei Komponenten
erzeugen. Legen Sie die Flichen der einzelnen Komponenten mit den Befehlen im Menii KE-
REFERENZEN (FEATURE REFS) fest. Klicken Sie auf Hinzufuegen (Add), und wihlen Sie fortlaufende
Flachen auf der ersten Komponente aus. Wihlen Sie abschlieBend den Befehl Fertig (Done Refs).
Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir die zweite Komponente.

Kurve-Kurve (Curve-Curve) — SchweiBinaht durch Referenzieren von Bezugskurven an den zu
schweillenden Komponenten erzeugen. Legen Sie eine Bezugskurve oder eine Kurvenkette mit den
Befehlen im Menii KETTE (CHAIN). Wéhlen Sie einzelne Kurven mit dem Befehl Einzeln (One by
One), oder wihlen Sie eine Kurvenkette mit dem Befehl Kurvenkette (Curve Chain); in diesem Fall
klicken Sie auf eine Kurve in der Kette. Nach Auswahl einer Referenzkurve oder einer Kurvenkette fiir
die erste Komponente wihlen Sie den Befehl Fertig Ausw (Done Sel). Stellen Sie die ausgewéhlten
Flachen gegebenenfalls mit dem Befehl Trimm/Verlaeng (Trim/Extend) nach. Beenden Sie die
Auswabhl fiir die erste Komponente mit dem Befehl Fertig (Done) im Menii KETTE (CHAIN).
Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir die zweite Komponente.

Kante-Flaeche (Edge-Surf) — Schweiinaht durch Referenzieren einer Kantenkette an der ersten
Komponente und fortlaufenden Fldchen auf der zweiten Komponente erzeugen. Bestimmen Sie die
Kantenkette wie beim Befehl Kante-Kante (Edge-Edge) und die Flichen wie beim Befehl Flaech-
Flaech (Surf-Surf).

So legen Sie Plazierungsbedingungen fest

Bei Kehlndhten werden die Plazierungsbedingungen anhand der folgenden Befehle im Menii PLAZIERUNG
(PLACEMENT) festgelegt:

18

Gesamtlaenge (Entire Length) — Schweifinaht entlang der gesamten Lange der tibereinstimmenden
Geometrie erzeugen.

Enden einstell (Set Ends) — Enden der Schweiinaht anhand der folgenden Befehle im Menii ENDEN
EINST (SET ENDS) festlegen:

— Ende aendern (Mod End) — Position der Enden fiir die Schweiinaht angeben. Ein Ende der
Leitkurve fiir die Schweiinaht wird hervorgehoben. Bestimmen Sie das einzustellende Ende mit
dem Befehl Akzeptieren (Accept) oder Naechst. (Next). Zichen Sie das ausgewéhlte Ende an die
neue Position, und bemaf3en Sie es anhand der Befehle im Menii ENDMASSTYP (END DIM TYPE).
Stellen Sie gegebenenfalls das zweite Ende auf dieselbe Weise ein.

— Startpunkt (Start Point) — Ein Ende der Schweillnaht als Startpunkt angeben. Mit diesem Befehl
konnen Sie die Richtung fiir die Erzeugung der Schweilindhte bestimmen.

Fortlaufend (Continuous) — Fortlaufende Schweifinaht erzeugen.
Unterbrechend (Intermittent) — Schweillnaht mit Unterbrechungen erzeugen.
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Einsatz der Befehle Gesamtlaenge (Entire Length) und Enden einstell (Set Ends)

A. Diese SchweiBnaht wurde  B. Diese Schwei3naht wurde
mit Gesamtlaenge (Entire mit Enden einstell (Set
Length) erzeugt. Ends) erzeugt.

Befehle im Meni ENDMASSTYP (END DIM TYPE)

Beim Einstellen der Enden fiir die Schwei3naht wird das Menii ENDMASSTYP (END DIM TYPE) mit den
folgenden Befehlen gedffnet:

e Verlaeng Laeng (Ext Length) — Verldngerungsstrecke durch Eingabe einer Schnittldnge festlegen.
Sie werden aufgefordert, die gewiinschte Lange einzugeben; die aktuelle Lange wird hierbei in eckigen
Klammern angezeigt.

o Ebene-Versatz (Offset Plane) — Verldngerungsstrecke durch Messen ab einer bestimmten Ebene
festlegen. Die positive Verldngerungsrichtung ist mit einem Richtungspfeil gekennzeichnet. Mit dem
Versatzwert Null richten Sie das Ende der Schweilinaht an einer bestimmten Ebene aus.

e KSys-Versatz (Offset Csys) — Verldngerungsstrecke durch Messen ab einem bestimmten
Koordinatensystem festlegen.

So legen Sie unterbrochene Schweil3nahte fest

Unterbrochene Schweilindhte kénnen linear oder in einem Winkel verlaufen (siche nachstehende
Abbildung). Legen Sie den gewiinschten Typ mit dem Befehl Linear bzw. Winkel (Angular) im Menii
PLAZIERUNG (PLACEMENT) fest.

Lineare Schweifindhte und Winkel-Schweif3nihte

Y @

) Unterbrochene
Unterbrochene lineare Winkel-
Schweil3néhte SchweiRnahte

Hinweis: Unterbrochene Winkel-Schweiindhte werden lediglich bei Zylinderflachen unterstiitzt, die
senkrecht zur entsprechenden Schweil3fliche verlaufen.
Beispiel fiir Winkel-Schwei3naht

900

Sie konnen die Segmente einer unterbrochenen Schweifinaht zwischen den Mittelpunkten oder zwischen
den Enden bemalfien. Legen Sie das gewiinschte BemafBlungsschema mit dem Befehl Mittelpunkt (At
Center) bzw. Ende (At End) im Menli ABSTAND (SPACING) fest.
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Lineare unterbrochene Schweifinaht bemafien

BemafRung zwischen den Bemaf3ung zwischen den
Segmentenden Mittelpunkten der Segmente

N o

P
P -

Ansicht von oben

P - ist der Nahtabstand
L3 —ist die Lange des Segments

Unterbrochene Winkel-Schweif3naht bemal3en
L3’N

Ansicht von oben

P —ist der Nahtabstand in Grad
L3 —ist die Lange des Segments in
Grad

So plazieren Sie unterbrochene Schweil3nahte

1. Wihlen Sie die folgenden Befehle im Menii PLAZIERUNG (PLACEMENT):
— Gesamtlaenge (Entire Length) oder Enden einstell (Set Ends)
— Unterbrechend
— Linear oder Winkel (Angular)
— Fertig

2. Beim Befehl Enden einstell (Set Ends) legen Sie das Ende des ersten Schweillsegments fest.
3. Geben Sie die Lange des Segments ein. Bei unterbrochenen Winkel-Schweillndhten wird dieser Wert
in Grad angegeben.
4. Waihlen Sie die folgenden Befehle im Menii ABSTAND (SPACING):
— Legen Sie das Bemafungsschema mit dem Befehl Mittelpunkt (At Center) oder Ende (At End)
fest.
— Geben Sie die Anzahl der SchweiBnéhte mit einem der folgenden Befehle an:

— Nahtabstand (Pitch Dist) — Geben Sie den Nahtabstand fiir die unterbrochene Schweifinaht ein.
Bei Winkel-Schweiindhten geben Sie den Nahtabstand in Grad ein.

— Nahtanzahl (Num of Welds) — Geben Sie die Anzahl der SchweiBinéhte ein.
— Wihlen Sie anschlieBend den Befehl Fertig (Done).

5. Geben Sie einen Wert fiir den Nahtabstand bzw. die Anzahl der Schweif3néhte ein.
6. Setzen Sie das Verfahren auf dieselbe Weise fort wie bei Kehlnéhten.

So verlegen Sie Stol3- und Fugennahte

1. Wibhlen Sie die Befehlsfolge Erzeugen > Schweissen (Create > Welding). Das Dialogfenster Naht-
Definition (WELD DEFINITION) wird ge6ffnet.
2. Richten Sie das SchweiB-KE, die Kombination und die Schweilumgebung ein.
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Waihlen Sie den gewiinschten Fugennahttyp im Dialogfenster Naht-Definition (WELD
DEFINITION). Weitere Informationen finden Sie unter Sieke auch.

Geben Sie die Werte fiir den Schwei3spalt, die Vorbereitungstiefe, den Einbrand und die
Winkelbemaf3ungen in die entsprechenden Textfelder ein.

Mit dem Pfeil Optionale und benutzerdefinierte Parameter (Optional and User Defined
Parameters) konnen Sie weitere Schweillparameter hinzufiigen bzw. die gewiinschten Parameter
entfernen.

Klicken Sie auf OK.

Wihlen Sie ein Element anhand der Befehle im Menii AUSWAHL (GET SELECT). Wihlen Sie
abschlieBend den Befehl Fertig (Done). Beim Befehl Nach Menue (Sel By Menu) wird eine Liste
von Teilen angezeigt, aus der Sie das gewiinschte Element wihlen konnen.

Die Meniis REFER OPTION (REF OPTIONS) und KETTE (CHAIN) werden getffnet. Geben Sie
Geometrieelemente fiir die zu schweiflenden Komponenten an, und wahlen Sie die gewlinschten
Kettenoptionen. Wihlen Sie abschlieBend den Befehl Fertig (Done). Weitere Informationen finden
Sie unter Siehe auch.

Klicken Sie auf OK.

Stol3- und Fugennahte

Typen von Fugennéhten

ANSI Isometrisch
Fugennaht Abzweigung
I-Fuge [-Naht
Doppel-I-Fuge

V-Fuge V-Naht

Doppel-V-Fuge

HV-Fuge
Doppel-HV-Fuge

U-Naht
Doppel-U-Fuge

J-Naht
Doppel-J-Fuge

Flare-V-Groove

Doppel-V-Naht

V-Naht mit breiter Stegflanke
Doppel-V-Naht mit breiter Stegflanke

HV-Naht
Doppel-HV-Naht

HV-Naht mit breiter Stegflanke
Doppel-HV-Naht mit breiter Stegflanke

U-Naht
Doppel-U-Naht

J-Naht
Doppel-J-Naht

Double-Flare-V-Groove

Flare-Bevel-Groove

Double-Flare-Bevel-Groove

So verlegen Sie kreis- und nutférmige Lochnéahte

Bei der Definition von kreis- und nutférmigen Lochnéhten legen Sie die Basisebene fest, von der aus die
Tiefe der Schweiindhte gemessen werden soll. Auf diese Weise wird die Schweifliache ermittelt.
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Kreis- oder nutformige Lochnaht erzeugen

N =

(9]

Ein roter Pfeil gibt die Richtung
an, in die die Tiefe der
Schweil3naht relativ zur
Basisebene gemessen wird.

Vorderseite der Schweil3naht

Basisebene

Tiefe der

/
SchweiBnaht -7 I AT /

relativ zur
Basisebene /

Seitenflachen
der Kreis- Querschnitt  der
Lochnaht geschweil3ten Baugruppe

Richten Sie die Schweilumgebung ein.

Wihlen Sie den Befehl Kreis-Lochnaht (Plug) oder Nut (Slot) im Menii SCHWEISSVERL (WELD
ROUTE).
Ein Dialogfenster mit den zu definierenden Elementen fiir das Schwei3-KE wird geoftnet. Es handelt
sich um die folgenden Elemente:

— Referenzen (PlugSlot Refs) — Legen Sie die geometrischen Referenzen fiir die Schweifinaht fest.
— Basisebene (Base Plane) — Legen Sie die Basisebene fest.

— Tiefe (Depth) — Legen Sie die Einbrandtiefe fest.

Das Menti KE-REFERENZEN (FEATURE REFS) wird ge6ffnet. Geben Sie die Seitenflachen fiir die
kreis- oder nutférmige Lochnaht an. Wéhlen Sie abschliefend den Befehl Fertig (Done Refs) im
Menii KE-REFERENZEN (FEATURE REFS).

Geben Sie die Basisebene fiir die kreis- oder nutformige Lochnaht an. Verwenden Sie hierzu die
folgenden Befehle im Menii EBENE (PLANE):

— Ebene (Plane) — Planare Flache oder Bezugsebene als Basisebene festlegen.

— Bezug erzeugen (Make Datum) —Bezugsebene erzeugen und als Basisebene festlegen.

— Abbruch (Quit Plane) — Vorgang beenden.

Geben Sie die Tiefe der Schweiinaht ein, gemessen von der Basisebene.

Bestimmen Sie die Richtung fiir die Tiefenmessung von der Basisebene aus. Die MefBrichtung wird mit
einem roten Pfeil gekennzeichnet. Wahlen Sie den Befehl Umschalten (Flip) oder In Ordnung
(Okay).

Definieren Sie gegebenenfalls die Messungsparameter.

Klicken Sie abschlieBend im Dialogfenster auf OK.

Kreis- und nutférmige Lochnéahte

Typ der Beispiel Schliisselmalie
SchweiBinaht
Kreisfoermige P — Einbrand/Hohe
Lochnaht PD D — Lochtiefe
. D PD — Durchmesser der Lochnaht
MT MT — Materialdicke
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Nut-Lochnaht P — Einbrand/Hohe
D — Nuttiefe
MT — Materialdicke
b MT SL — Nutlédnge

R — Nutradius

So verlegen Sie Punktnahte

Zur Positionierung von Punktnédhten werden Bezugspunkte referenziert. Sie konnen wahlweise vorhandene
Bezugspunkte referenzieren oder die gewiinschten Bezugspunkte wihrend der Verlegung der Schweifinaht
erzeugen.

Mit den folgenden Verfahren erzeugen Sie Punktnéhte:

e Definieren Sie mehrere Positionen fiir Punktnéhte, und erzeugen Sie mehrere Schweifindhte in einem
einzelnen Arbeitsgang.
e Erzeugen Sie eine einzelne Punktnaht, und mustern Sie diese Naht mit dem Befehl Muster (Pattern).

Punktndhte werden als kreisférmige Flachen dargestellt. Der Durchmesser des Kreises wird anhand des
Parameters Q_SCHNITT BEREICH berechnet, den Sie wéhrend der Definition der Schweillparameter
eingegeben haben. Um die GroBe fiir die Punktnaht zu dndern, bearbeiten Sie den Parameter
Q_SCHNITT BEREICH. Sie kénnen eine Beziehung einrichten, mit der der Flacheninhalt der Punktnaht
gesteuert wird.

Punktnaht

Richten Sie die Schweilumgebung ein.

. Wihlen Sie den Befehl Punktnaht (Spot) im Menti SCHWEISSVERL (WELD ROUTE).

3. Ein Dialogfenster mit den zu definierenden Elementen fiir das SchweiB-KE wird getftnet. Es handelt
sich um die folgenden Elemente:

— Punktreferenz (Spot Refs) — Legen Sie die geometrischen Referenzen fiir die Schweifinaht fest.

N =

— Einbrand (Penetration) — Legen Sie die Einbrandtiefe fest.
— Bemassung (Measurements) — Erzeugen Sie BemaBBungen zur Steuerung der Schweillparameter.

4. Positionieren Sie die Schweifinaht durch Referenzieren von Bezugspunkten. Erzeugen oder wihlen Sie
die gewiinschten Bezugspunkte zur Positionierung der Schweilindhte. Verwenden Sie hierzu die
Befehle im Menii SEL POINT (SEL POINT). Wahlen Sie den Befehl Erzeugen (Create), und erzeugen
Sie die Bezugspunkte, oder verwenden Sie den Befehl Auswahl (Select), und wéhlen Sie die
gewiinschten Bezugspunkte aus.

Wihlen Sie abschlieBend den Befehl Fertig (Done) im Menii KE-REFERENZEN (FEATURE REFS).
Geben Sie den Einbrandabstand ein.

Definieren Sie gegebenenfalls die Messungsparameter.

Klicken Sie abschlieBend im Dialogfenster auf OK.

Nach der Erzeugung konnen Sie einzelne Punktnéhte mit dem Befehl Muster (Pattern) im Menii
SCHWEISSWKZG (WELD UTILS) mustern.

% N o »
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Punktnahte

Typ der Beispiel SchliisselmalBe
Schweillnaht
Punktnaht P — Einbrand/Tiefe

XA — Querschnittsbereich
dl1, d2 — BemaBungen zur
Positionierung des
Mittelpunkts fiir die
Punktnaht

R — Radius der Punktnaht;
wird wie folgt berechnet:

R = VXA/II

So bereiten Sie Kanten flr das Schweil3en vor

1. Wihlen Sie den Befehl Erzeugen (Create) im Menii SCHWEISSEN (WELDING). Das Dialogfenster
Naht-Definition (WELD DEFINITION) wird ge6ffnet.

2. Klicken Sie auf den Pfeil neben Umgebung (Environment). Die Arten der Nahtvorbereitungsschnitte
werden angezeigt. Weitere Informationen finden Sie unter Siehe auch.

3. Klicken Sie auf den Typ des zu verwendenden Nahtvorbereitungsschnitts.

4. Geben Sie die Werte fiir den Schweifispalt, die Vorbereitungstiefe, den Einbrand und die
Winkelbemaf3ungen in die entsprechenden Textfelder ein.

5. Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Familientabellen-Variante erzeugen (Create Family Table
Instance). Falls der Schnitt auf dem generischen Teil und der generischen Baugruppe erzeugt werden
soll, deaktivieren Sie dieses Kontrollkidstchen. Weitere Informationen finden Sie unter Siehe auch.

6. Bestimmen Sie die KE-Abhéngigkeit mit dem Befehl Teil (Part) oder Baugruppe (Assembly).

7. Kilicken Sie auf OK. Das Menii FLAE OPTIONEN (SURF OPTIONS) wird ge6ffnet. Weitere
Informationen finden Sie unter Siehe auch.

8.  Wihlen Sie den gewiinschten Befehl, und klicken Sie auf die Fliche, die fiir das Schweillen vorbereitet
werden soll.

9. Kilicken Sie auf Fertig Ausw (Done Sel).

Bemaliungen und Darstellungsoptionen bei der
Nahtvorbereitung

Mit dem Dialogfenster Naht-Definition (WELD DEFINITION) kénnen Sie die Vorgabewerte fiir die Tiefe,
den Nahtwinkel und den Schweil3spalt definieren, die bei der Nahtvorbereitung eingesetzt werden sollen.

24 Pro/WELDING



Beispiel fiir Tiefe, Nahtwinkel und Schweifispalt

/;

1 Nahtwinkel

2 Tiefe

3 Schweisspalt

Mit Hilfe der Familientabelle konnen Sie den Schnitt wahlweise im generischen Teil oder in den Varianten
des Teils sowie in den Baugruppen erzeugen. Dartiber hinaus besteht die Moglichkeit, die Erzeugung von
Varianten des Teils oder der Baugruppe zu unterbinden. Klicken Sie auf den Pfeil neben Umgebung
(Environment) im Dialogfenster Naht-Definition (WELD DEFINITION). Das Kontrollkdstchen
Familientabellen-Variante erzeugen (Create Family Table Instance) und der Befehl NV-KE gesteuert
durch (Edge Prep Driven by) werden zur Verfiigung gestellt. Bestimmen Sie die KE-Abhangigkeit mit
Teil (Part) oder Baugruppe (Assembly).

Anhand von drei Konfigurationsoptionen kénnen Sie die Namenskonventionen fiir Varianten anpassen.
Dariiber hinaus kénnen Sie die Modelle festlegen, auf denen sich die Nahtvorbereitungs-KEs befinden.

Konfigurationsoption Standard Beschreibung

weld edge prep instance no Hiermit steuern Sie die Erzeugung von
- - Familientabellen-Varianten. Bei der Einstellung
yes werden Varianten der Teile, Baugruppen und
Unterbaugruppen der Teile erzeugt, bei denen die
Nahtvorbereitung durchgefiihrt wird.

weld edge prep name_suffix ep Der Variantenname besteht aus dem Teilenamen
und einer Erweiterung.

weld edge prep_visibility generic Diese Option steht nur dann zur Verfiigung, wenn
weld edge prep auf yes gesetzt wurde. Die
Nahtvorbereitungs-KEs werden im generischen Teil
aktiviert und in den Varianten des Teils unterdriickt.
Bei der Einstellung instance tritt entsprechend
der umgekehrte Fall ein.

Hinweis: Wenn die Einstellung yes fiir weld edge prep instance sowie die Einstellung
instance firweld edge prep visibility vorliegt und die Variantenbaugruppe in keinem
Fenster aktiv ist, wird ein neues Fenster geoffnet.
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In diesem Fenster konnen Sie weitere Nahtvorbereitungs-KEs hinzufiigen.

Gemaél den Standardoptionen kénnen Sie das Kantenvorbereitungs-KE wéhrend der Anwendung
beobachten. Diese KEs konnen auf der Teile- oder Baugruppenebene vorliegen, abhingig vom
gewiinschten Verhalten. Geben Sie an, ob diese KEs als Familientabellen-Varianten eingesetzt werden
sollen oder nicht.

So wéahlen Sie Operationen fir
Nahtvorbereitungs-KEs

1. Klicken Sie auf den Befehl NV-Dienstprogramme (Prep Utilities) im Menii SCHWEISSEN
(WELDING). Das Menii NV-DIENSTPROGRAMME (PREP UTILITIES) wird mit den folgenden Befehlen
geoftnet:

— Loeschen (Delete) — Nahtvorbereitungs-KE 16schen.

— Umdefinieren (Redefine) — Nahtvorbereitungs-KE umdefinieren.

— NVBemass aend (Mod Prep Dim) — BemaBung des Nahtvorbereitungs-KEs éndern.
— Unterdruecken (Suppress) — Nahtvorbereitungs-KE unterdriicken.

— Zurueckholen (Resume) — Nahtvorbereitungs-KE zuriickholen.

2. Klicken Sie auf den Typ der gewiinschten Operation fiir das Nahtvorbereitungs-KE.
3. Wihlen Sie das gewliinschte Nahtvorbereitungs-KE.
4. Klicken Sie auf Fertig Ausw (Done Sel).

So erzeugen Sie einen Schweil3spalt

Kontaktflichen kénnen durch Schweil3spalte voneinander versetzt werden.

1. Waihlen Sie den Befehl Erzeugen (Create) im Menii SCHWEISSEN (WELDING). Das Dialogfenster
Naht-Definition (WELD DEFINITION) wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf Nur NV-KE (Edge Prep Only), und wihlen Sie die gewiinschte Nahtvorbereitungs-
Kombination.

3. Kilicken Sie auf den Pfeil neben Umgebung (Environment). Es erscheint das Dialogfenster
Umgebung (Environment).

I |

4. Klicken Sie auf die Schaltfldche @I (einseitiger Schwei3spalt) oder 2 ! E (beidseitiger

Schweif3spalt).

Geben Sie die BemaBung fiir den Schweil3spalt ein.

6. Aktivieren Sie das Kontrollkédstchen Familientabellen-Variante erzeugen (Create Family Table
Instance). Falls der Schnitt auf dem generischen Teil und der generischen Baugruppe erzeugt werden
soll, deaktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen. Weitere Informationen finden Sie unter Sieke auch.

7. Bestimmen Sie die KE-Abhéngigkeit mit Teil (Part) oder Baugruppe (Assembly).

8. Klicken Sie auf OK. Das Menti Flae Optionen (Surf Options) wird gedffnet. Weitere Informationen
finden Sie unter Siehe auch.

9. Waihlen Sie einen Befehl, die zu schneidende Fldche und anschlieend Fertig Ausw (Done Sel).

10. Klicken Sie auf OK.

9]

So erzeugen Sie Winkelschnitte

Kontaktflichen konnen durch Winkelschnitte voneinander versetzt werden.

1.  Wihlen Sie den Befehl Erzeugen (Create) im Menii SCHWEISSEN (WELDING). Das Dialogfenster
Naht-Definition (WELD DEFINITION) wird ge6ffnet.

2. Klicken Sie auf ein KE, und wihlen Sie die gewiinschte Nahtvorbereitungs-Kombination.

3. Kilicken Sie auf den Pfeil neben Umgebung (Environment). Es erscheint das Dialogfenster
Umgebung (Environment).

4. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Familientabellen-Variante erzeugen (Create Family Table
Instance). Falls der Schnitt auf dem generischen Teil und der generischen Baugruppe erzeugt werden
soll, deaktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen. Weitere Informationen finden Sie unter Siehe auch.
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9]

Bestimmen Sie die KE-Abhéngigkeit mit Teil (Part) oder Baugruppe (Assembly).

Waihlen Sie den Typ des zu erzeugenden Schnitts (HV, V-Naht oder V-Fuge).

7. Geben Sie die Werte fiir den SchweiBspalt, die Vorbereitungstiefe, den Einbrand und die
Winkelbemafiungen in die entsprechenden Textfelder ein.

8. Klicken Sie auf OK. Das Mentii Flae Optionen (Surf Options) wird gedffnet. Weitere Informationen
finden Sie unter Siehe auch.

9. Wihlen Sie den gewiinschten Befehl, und klicken Sie auf die zu schneidende Fliche.

10. Klicken Sie auf Fertig Ausw (Done Sel). Das Menii KETTE (CHAIN) wird gedffnet. Weitere
Informationen finden Sie unter Siehe auch.

11. Wihlen Sie den Typ der zu verwendenden Kette, und geben Sie die vorzubereitende Kante an. Klicken

Sie auf Fertig (Done).

12. Klicken Sie auf OK.

*

So erzeugen Sie eine Kombination aus
Schweil3spalt und Winkelschnitt

Kontaktflachen konnen mit einer Kombination aus Schweif3spalt und Winkelschnitt voneinander versetzt

werden.

1.  Wiéhlen Sie den Befehl Erzeugen (Create) im Meniit SCHWEISSEN (WELDING). Das Dialogfenster
Naht-Definition (WELD DEFINITION) wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf ein KE, und wéhlen Sie die gewiinschte Nahtvorbereitungs-Kombination.

3. Klicken Sie auf den Pfeil neben Umgebung (Environment). Es erscheint das Dialogfenster
Umgebung (Environment).

4. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Familientabellen-Variante erzeugen (Create Family Table

Instance). Falls der Schnitt auf dem generischen Teil und der generischen Baugruppe erzeugt werden

soll, deaktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen. Weitere Informationen finden Sie unter Sieke auch.

Bestimmen Sie die KE-Abhingigkeit mit dem Befehl Teil (Part) oder Baugruppe (Assembly).

6. Waihlen Sie den Typ des zu erzeugenden SchweiBspalts und Winkelschnitts:

— V-Naht bzw. V-Fuge (V-Butt bzw.V-Groove) — Schweifliche mit einer V-Naht oder V-Fuge
sowie einem Schweillspalt vorbereiten.

9]

— HYV (Bevel) — Schweilifliche mit einem HV-Schnitt und einem Schweil3spalt vorbereiten.

7. Geben Sie die Werte fiir den SchweiBspalt, die Vorbereitungstiefe, den Einbrand und die
WinkelbemaBungen in die entsprechenden Textfelder ein.

8. Klicken Sie auf OK. Das Menii Flae Optionen (Surf Options) wird gedffnet. Weitere Informationen
finden Sie unter Siehe auch.

9. Wihlen Sie den gewiinschten Befehl, und klicken Sie auf die zu schneidende Fliche.

10. Klicken Sie auf Fertig Ausw (Done Sel). Das Menii KETTE (CHAIN) wird geoffnet. Weitere
Informationen finden Sie unter Siehe auch.

11. Wéhlen Sie den Typ der zu verwendenden Kette, und klicken Sie auf Fertig (Done).
12. Klicken Sie auf OK.

Nahtvorbereitung

Bei der Nahtvorbereitung wird Material entlang der Kanten von Metallfldchen entfernt. Die Kanten des
Metalls sind so zu schneiden, daf der Einbrand beim Schwei3en vollstindig erzielt werden kann. Die
Schweiinaht ersetzt das entfernte Material und bildet eine durchgehende Verbindung zwischen den
betreffenden Teilen. Die Nahtvorbereitung fiir das SchweiBen ist zwingend erforderlich, wenn die Teile
und Baugruppe eine gewisse Festigkeit aufweisen miissen. Eine Nahtvorbereitung ist nur bei bestimmten
Schweilitypen moglich. Die Vorbereitung mit Schweifspalt kann bei HV-, V-, J-, U- und I-Néhten bzw. —
Fugen angewandt werden. Die Vorbereitung mit Winkelschnitt steht lediglich bei HV-, V- und I-Néhten
bzw. —Fugen zur Verfiigung.
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Falls zwei Flachen durch einen Spalt voneinander getrennt sind, wird die BemaBung des Spalts in der
Gleichung berticksichtigt, wenn Sie die Messungen fiir SchweiBspalt und Winkelschnitt angeben.

Typen von Abzweigungen und Fugennahten

Im Dialogfenster Naht-Definition (WELD DEFINITION) werden die nachfolgenden Typen von Sto3- und
Fugennihten aufgefiihrt.

— I-Naht

-V

- HV

- U

-]

— Boerdelnaht

— Halbe Boerdelnaht

Typen von Nahtvorbereitungsschnitten

Im Dialogfenster Naht-Definition (WELD DEFINITION) werden die nachfolgenden Typen von
Nahtvorbereitungsschnitten aufgefiihrt.

e Einseitiger Schweisspalt (One-side root opening)

e Beidseitiger Schweisspalt (Both-sides root opening)

e HV-Nahtvorbereitung (Bevel-groove angle cut)

e V-Nahtvorbereitung (V-groove angle cut)

e HV-Nahtvorbereitung mit Schweisspalt (Bevel-groove angle cut with root opening)

e V-Nahtvorbereitung mit Schweisspalt (V-groove angle cut with root opening)

Das Menu KETTE

Wihrend der Nahtvorbereitung und des Schweiflvorgangs muf eine Kantenkette anhand der Befehle im
Menii KETTE (CHAIN) ausgewéhlt werden. Wihlen Sie den Kettentyp und die zu definierenden Elemente.
Im Menii KETTENTYP (CHAIN TYPE) stehen die folgenden Befehle zur Auswahl:

— Einzeln (One By One) — Definieren einer Kette durch Auswahl einzelner Kanten, Kurven und
Kurvenziige. Die Kanten oder Kurven konnen in beliebiger Reihenfolge gewéhlt werden.

— Tang Kette (Tangnt Chain) — Definieren einer Kette durch Auswahl einer Kante und Einschluf3
aller zu dieser Kante tangentialen Kanten.

— Berandkette (Bndry Chain) — Definiert eine Kette durch Auswahl einer Verbundfléche und
Verwendung ihrer einseitigen Kanten. Sollte die Verbundflache mehr als eine Schleife aufweisen,
wihlen Sie die Schleife zur Definition der Kette aus.

— Flaechenkette (Surf Chain) — Definiert eine Kantenkette, indem eine Flache gew&hlt wird und
dessen Kanten verwendet werden. Sollte die Fliche mehr als eine Schleife aufweisen, wahlen Sie
die Schleife zur Definition der Kette aus.

— Auswabhl (Select) — Schlief3t alle hervorgehobenen Kanten ein.

— Abwahl (Unselect) — Hebt die bisherige Auswahl auf.

Flaechenoptionen

Wihrend der Nahtvorbereitung miissen Fliachenoptionen fiir die Durchfiihrung von Operationen ausgewéhlt
werden. Das Menii FLAE OPTIONEN (SURF OPTIONS) enthilt die folgenden Befehle:
— Einzelne Flae (Indiv Surfs) — Flachen auswéhlen, die als Berandungsflachen eingesetzt werden
sollen.
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— Flaech&Berand (Surf & Bnd) — Wihlt die Fliachen durch Definieren einer Kernfliche und von
Berandungsflachen. Der Befehl Kernflaeche (Seed Surface) im Menii Flaech&Berand (Surf &
Bnd) ist standardméBig aktiviert, so daf Sie die Kernfliche auswihlen kdnnen.

Nach Angabe der Kernflache definieren Sie die Berandungsflachen. Verwenden Sie hierzu den
Befehl Berandung (Boundary) im Menii FLAE&BERAND (SURF&BND). Berandungsfldachen
werden nicht mit eingeschlossen. Definieren Sie die Flachenberandungen mit einem der folgenden
Befehle im Meniit BERAND METH (BND METHOD):

Einzelne Flae (Indiv Surfs) — Flachen auswéhlen, die als Berandungsflachen eingesetzt
werden sollen.
SchleifenFlae (Loop Surfs) — Wihlt Flichenberandungen durch Definieren von
Schleifenflichen. Klicken Sie eine Fldche an, um eine Schleife zu definieren. Falls die
gewihlte Fliche mehrere Schleifen enthélt, werden Sie aufgefordert, die gewiinschte
Schleife durch Auswahl einer Kante zu bestimmen. Die Fldchen entlang dieser Schleife
werden als Berandungsfldchen eingesetzt.

— Koerperflaechen (Solid Surfs) — Wihlen Sie die Fliche der zu kopierenden Teil- oder

Baugruppen-Komponente.

Naht-Definition

Mit dem Dialogfenster Naht-Definition (WELD DEFINITION) kénnen Sie Schweiindhte erzeugen und
Kanten vorbereiten. Eine typische Pro/WELDING-Sitzung umfaft die nachfolgend aufgefiihrten
Arbeitsschritte. Weitere Informationen finden Sie unter Sieke auch.

1.
2.
3.

4.

5.

6.
7.

Importieren Sie das Referenzteil in die Schweilumgebung.

Geben Sie an, ob ein Schweillvorgang und/oder eine Nahtvorbereitung durchgefiihrt werden soll.
Definieren Sie den Typ des Schweillvorgangs bzw. der Nahtvorbereitung fiir das Teil oder die
Baugruppe.

Bestimmen Sie die Konfiguration der Familientabelle. Mit Hilfe der Familientabelle konnen Sie den
Schnitt wahlweise im generischen Teil oder in den Varianten des Teils sowie in den Baugruppen
erzeugen.

Legen Sie fest, ob Ihre Schweiinaht oder das KE eine Volumenkoérpergeometrie oder eine einfache
Geometrie besitzen soll.

Geben Sie die BemaBungen fiir den Nahtvorbereitungsschnitt oder die Schweifinaht ein.

Definieren Sie die Parameter fiir den Schwei3vorgang.

Schweil3nahte andern

Wihlen Sie im Menii SCHWEISS WKZGE (WELD UTILITIES) den Befehl SCHWEISSWKZG
(WELD UTILS), um die folgenden Funktionen auszufiihren:

Muster (Pattern) — Mustern einer gewéhlten Schweil3naht

Loeschen (Delete) — Loschen gewéhlter Schweilindhte

Muster loeschen (Del Pattern) — Loschen gemusterter Schweillndhte und Entfernen von
Musterdefinitionen.

Umdefinieren (Redefine) — Umdefinieren einer gewiahlten Schweilinaht

Bemass aendern (Mod Dim) — BemaBungen der Schweillnaht &ndern. Wéhlen Sie ein KE aus, um

dessen BemaBungen anzuzeigen, wihlen Sie eine zu &ndernde Bemalung, und geben Sie den neuen
Wert ein.

Unterdruecken (Suppress) — Ausgewihlte SchweiBindhte unterdriicken. Wéhlen Sie die zu
unterdriickende Schweiinaht, und wihlen Sie den Befehl Fertig (Done) im Menii KE AUSW (SELECT
FEAT).

Zurueckholen (Resume) — Holen Sie die unterdriickten Schweifindhte zuriick, indem Sie die Namen
der zuriickzuholenden Schweifindhte im Namenslisten-Menii auswahlen.

Reihenf aend (Reorder) — Neue Reihenfolge fiir die Schweifindhte festlegen.
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¢ Vereinen (Combine) — Kombinieren der Schweifindhte, um eine verstiarkte Schweilnaht oder eine
beidseitige Schweillnaht zu erzeugen.

e Teilen (Uncombine) — Konvertieren einer vereinten Schweiinaht in unabhéngige Schweillnihte.
e Info — Abrufen von Informationen zu einer Schweifnaht

So andern Sie die Schweil3draht-Parameter

Verwenden Sie das Dialogfenster SCHWEISSDRAEHTE (WELDING RODS), um Schwei3draht-
Parameter zu dndern.

1. Klicken Sie auf Schweissen (Welding) > Draht (Rod). Das Dialogfenster SCHWEISSDRAEHTE
(WELDING RODS) erscheint.

2. Klicken Sie in der Schweifldraht-Liste auf den Namen des zu dndernden Schweif3drahts.

3. Andern Sie die SchweiBdraht-Parameter, und klicken Sie auf Zuweisen (Apply).

Einfache Schweildnahte und KEs

Schweiindhte und KE-Geometrie werden als Sammelfldchen mit einer hohen Komplexitét dargestellt. Sie
konnen einfache Schweifindhte und KEs mit weniger Referenzen und geringerer Geometrie erzeugen.
Einfache SchweiBnéhte und KEs sind insbesondere fiir umfangreiche geschweiflite Baugruppen von Nutzen.
Schweiindhte und KEs werden ohne vollstdndiges Definieren von Geometrie, Referenzen und
liberfliissigen Parametern erzeugt.

Sie konnen Schweilindhte und KEs mit Vollkérpergeometrie oder einfacher Geometrie erzeugen und nach
ihrer Erzeugung konvertieren. Einfache Schweifindhte und KEs werden durch eine hervorgehobene Kante
gekennzeichnet.

So erstellen Sie einfache Schweil3nahte und KEs

Verwenden Sie das Dialogfenster Naht-Definition (Weld Definition), um einfache Schweilindhte und KEs
Zu erzeugen.

1. Wechseln Sie zum Modus Baugruppe. Rufen Sie eine Baugruppe auf, oder erzeugen Sie eine
Baugruppe.

2. Wibhlen Sie die Befehlsfolge Applikationen > Welding (Applications > Welding). Das Menii
SCHWEISSEN (WELDING) wird gedffnet.

3. Definieren Sie die Schweilumgebung. Geben Sie hierzu den Schweifldraht an, und definieren Sie die
Schwei3parameter.

4. Waibhlen Sie den Befehl Erzeugen (Create) im Menii SCHWEISSEN (WELDING). Das Dialogfenster
Naht-Definition (WELD DEFINITION) wird ge6ffnet.

5. Wihlen Sie das KE, den Typ der Schweifinaht und die Kombination.

6. Klicken Sie auf den Pfeil neben Umgebung (Environment). Es erscheint das Dialogfenster
Umgebung (Environment).

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche Geometrielos (Light) und dann auf OK. Die Meniis KETTE
(CHAIN) und AUSWAHL (GET SELECT) werden angezeigt.

8. Waihlen Sie die Kettenoption und die Kante, um die einfache Schweifinaht oder das KE zu erzeugen.

. Klicken Sie die Schaltfliche Fertig (Done) an.

10. Klicken Sie auf Vorschau (Preview), um eine Vorschau der Ergebnisse anzuzeigen, oder auf OK, um

die Auswahl zu akzeptieren.
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So konvertieren Sie Volumenkdorper-
Schweildnahte und -KEs in einfache Schweil3nahte
und KEs

Verwenden Sie das Dialogfenster Naht-Definition (Weld Definition), um eine Volumenkdrpergeometrie
in eine einfache Geometrie zu konvertieren.

1.

2.

Rufen Sie eine Baugruppe mit Volumenko6rper-Schweifindhten und -KEs ab, oder erzeugen Sie eine
Baugruppe dieser Art.

Wihlen Sie den Befehl Erzeugen (Create) im Menii SCHWEISSEN (WELDING). Das Dialogfenster
Naht-Definition (WELD DEFINITION) wird ge6ffnet.

Klicken Sie auf den Pfeil neben Umgebung (Environment). Es erscheint das Dialogfenster
Umgebung (Environment).

Klicken Sie auf die Schaltfliche Geometrielos (Light) und dann auf OK. Die Meniis KETTE
(CHAIN) und AUSWAHL (GET SELECT) werden angezeigt.

Waihlen Sie die Kettenoption und die Schweiinaht oder das KE, die/das in eine einfache Geometrie
konvertiert werden soll.

Wihlen Sie im Menii KETTE (CHAIN) den Befehl Fertig (Done).

Klicken Sie auf Vorschau (Preview), um eine Vorschau der Ergebnisse anzuzeigen, oder auf OK, um
die Auswahl zu akzeptieren.

So erzeugen Sie Messungsparameter fir
Schweil3vorgange

Falls Messungsparameter in der Tabelle der Schweiparameter vorliegen oder Messungen im Dialogfenster
ausgewdhlt wurden, wird bei der Definition von Schweiflndhten automatisch die Benutzeroberflache fiir die
Messungen aufgerufen.

1.

Wihlen Sie den Befehl Erzeugen (Create) im Menii MESSPARAM (MEASURE PARAM).

Geben Sie den Namen fiir den Messungsparameter an. Falls Messungsparameter in der Tabelle der
Schweil3parameter vorliegen, werden die entsprechenden Namen im Menii CREATE MSR (CREATE
MSR) aufgefiihrt. Zur Erzeugung anderer Parameter wéhlen Sie den Befehl Eingeben (Enter) im
Menii CREATE MSR (CREATE MSR).

Geben Sie die Art der zu erzeugenden Messung an. Wihlen Sie hierzu einen der folgenden Befehle im
Menii MESSUNG (GET MEASURE):

— Kant/Krv Laen (Edg/Crv Len) — Lénge einer Kurve oder Kante messen.

— Kant/Krv Kruemm (Edg/Crv Curv) — Kriimmung einer Kurve oder Kante messen.

— Winkel (Angle) — Winkel zwischen zwei Elementen messen.

— Abstand (Distance) — Abstand zwischen zwei Elementen messen.

— Bereich (Area) — Flidcheninhalt einer Fliche oder Sammelfliche messen.

— Durchmesser (Diameter) — Durchmesser einer gekriimmten Fldche messen.

— Min Radius — Minimalen Radius einer Fliche messen.

— FlaeAbstand (Srf Clearance) — Flichenabstand messen.

Waihlen Sie die zu messenden Elemente. Bei bestimmten Messungen geben Sie den Typ der
geometrischen Referenz an. Wihlen Sie hierzu die Option Punkt (Point), Eckpunkt (Vertex), Ebene
(Plane), Achse (Axis) oder Koord System (Coord sys), und geben Sie das gewlinschte
Referenzelement an.

Eine Meldung wird angezeigt, daB3 der Messungsparameter erzeugt wurde. Der aktuelle Wert des
Parameters wird in Klammern aufgefiihrt.
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Sonstige Messungen bei Schweil3vorgangen

Das Menii MESSPARAM (MEASURE PARAM) enthélt die folgenden Befehle fiir die Bearbeitung von
Messungen:

e Erzeugen (Create) — Neue Messung erzeugen.

e Loeschen (Delete) — Vorhandene Messung l16schen.

e Noch einmal (Redo) — Messung wiederholen. Wihlen Sie den Namen der zu wiederholenden
Messung, und erzeugen Sie eine neue Messung.

e Info — Informationen zu Messungen im Schweifivorgang abrufen.

e Zeigen (Show) — Referenzen fiir die ausgewahlte Messung anzeigen. Wenn Sie den Namen einer
Messung im Namenslisten-Menii auswéhlen, werden die referenzierten Elemente hervorgehoben.

Tip: Daten in die Tabelle der Schweil3parameter
eingeben

Sie konnen Beziehungen zwischen einem gewiinschten Schweilparameter und den Messungen von
geometrischen Elementen herstellen. Geben Sie hierzu die nachstehenden Daten in die Tabelle der
Schweiflparameter ein.

1. Geben Sie eine Gleichung als Wert fiir den gewiinschten Parameter ein.
2. Geben Sie die folgende Zeile fiir den Messungsparameter ein, der in der Beziehung verwendet werden
soll:
Parametername measure
Dabei gilt:
Parametername — Name des Parameters.
Fiigen Sie beispielsweise die folgenden Zeilen zur Tabelle der Schweilparameter hinzu:

Q SCHNITT BEREICH a*b/2*1.2

a measure

b measure

Hinweis: Beziehungen diirfen nicht langer als eine Textzeile sein. Bedingte Anweisungen sind nicht
zuléssig.

So steuern Sie den Querschnitt der Schweil3nahte
anhand von Beziehungen

Wenn der Parameter Q_SCHNITT BEREICH bei Anderungen an einer bestimmten Geometrie aktualisiert
werden soll, legen Sie eine Beziehung fest, mit der der Parameter automatisch neu berechnet wird.

Bei Beziehungen fiir den Parameter Q_ SCHNITT BEREICH stehen zwei Arten von Parametern zur

Verfligung:

e ModellbemaBBungen oder BemaBBungen von vorhandenen Schweiflndhten (beispielsweise Basisbreite) in
symbolischer Form (z. B. d32).

e Messungsparameter.

Wenn Sie das Informationsfenster fiir die SchweiBparameter 6ffnen, wird die Beziehung fiir den Parameter
Q SCHNITT BEREICH in der Tabelle aufgefiihrt. Zur Anzeige der Werte fiir die Messungsparameter
verwenden Sie das Informationsfenster des Modells.

Hinweis: Alternativ legen Sie in der Beziehung fest, daB3 der Parameter Q_ SCHNITT BEREICH
automatisch aktualisiert werden soll, wenn der Flacheninhalt der Schweiindhte gedndert wird.
1. Erzeugen Sie eine Schweifinaht, und geben Sie den anfanglichen Wert fiir den Parameter
Q SCHNITT BEREICH an.
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2. Erzeugen Sie ein Baugruppen-Fldchen-KE anhand des Befehls Flach (Flat). Das Profil der Flache
stimmt hierbei mit dem Querschnitt der Schweifinaht tiberein.

Fldche anhand des Querschnitts der Schweifinaht erzeugen

Mit Flach (Flat) kénnen Sie eine
flache Flache erzeugen und den
Umrif3 der SchweiRnaht mit Kante
verwend (Use Edge) und
Ausrichten (Align) referenzieren.
Der Bereich dieser Flache ist

| | identisch mit dem Querschnitt der
Schweil3naht.

3. Erzeugen Sie ein Baugruppen-Berechnungs-KE, mit dem der Flacheninhalt der Querschnitt-
Sammelfliche gemessen wird. Geben Sie einen Namen fiir das Berechnungs-KE ein (beispielsweise
Q SCHNITT BEREICH).

4. Erzeugen Sie eine Baugruppenbeziehung fiir die Messung des Flachen-KEs und den Parameter
Querschnitt der Schweifinaht. (Mit der Befehlsfolge Info > KE-Info (Info > Feat Info) rufen Sie die
interne ID der Schweiinaht ab.) Geben Sie die folgende Beziehung ein:

Q SCHNITT BEREICH:fid_Schweissnaht id =Q SCHNITT BEREICH:fid BerechKE id
Dabei gilt:

Schweissnaht_id — Interne KE-ID der Schweiflnaht

BerechKE id — Interne ID oder Name des Berechnungs-KEs.

5. Regenerieren Sie das Modell. Der Parameter Q_ SCHNITT BEREICH fiir die Schwei3naht wird
aktualisiert, und das Volumen der Schweiinaht wird entsprechend angepalt.

6. Plazieren Sie die flache Fliche gegebenenfalls auf eine Folie, und blenden Sie diese Folie aus.

So erzeugen Sie zusammengesetzte
Schweil3nahte

1. Wihlen Sie den Befehl Vereinen (Combine) im Menii SCHWEISSWKZG (WELD UTILS).

Legen Sie fest, auf welche Weise die Schweifindhte zusammengesetzt werden sollen. Verwenden Sie
hierzu die entsprechenden Befehle im Menii OPT VEREINEN (COMBINE OPTS), und wihlen Sie
abschlieBend den Befehl Fertig (Done).

3. Geben Sie die zu vereinenden Schweiinidhte an. Verwenden Sie den Befehl Auswahl (Pick), oder
wihlen Sie den Namen der Schweifindhte im Namenslisten-Menii (Befehl Nach Menue (Sel By
Menu)).

Bei Pro/WELDING konnen Sie automatisch Schwei3symbole fiir bestimmte Typen von

zusammengesetzten Schweillndhten anzeigen lassen. Die Symbole werden bei den nachfolgend

aufgefiihrten zusammengesetzten Schweifindhten unterstiitzt.

Verstirkte Schweifindhte (Kehlndhte sind stets verstirkte Schweiflndhte):

e [-Fugennaht

e HV-Fugennaht

e Flared-Bevel-Groove
e J-Fugennaht
Beidseitige Schweifindhte:

e Kehlnaht

e [-Fugennaht

e V-Fugennaht

e HV-Fugennaht

e U-Fugennaht

e J-Fugennaht

¢ Flared-V-Groove
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e Flared-Bevel-Groove

Zusammengesetzte Schweil3ndhte

Im Menii OPT VEREINEN (COMBINE OPTS) werden zwei Arten von zusammengesetzten Schweifindhten
aufgefiihrt (siehe nachstehende Abbildung). Diese Befehle konnen einzeln oder gemeinsam aktiviert
werden.

e Verstaerkt (Reinforced) — Zwei Schweilindhte zu einer zusammengesetzten Schweillnaht vereinen.

o Beide Seiten (Both Sides) — Zwei Schweifindhte auf beiden Seiten der Verbindung zu einer einzelnen
Schweiflnaht vereinen.
Sie konnen bis zu vier Einzelnédhte zu einer zusammengesetzten Schweiflnaht vereinen.

Mogliche Kombinationen von zusammengesetzten Schweiindhten

-

Verstarkt Beide Seiten Verstarkt und beide
Seiten

Hinweis: Verstirkte Schweifindhte konnen beidseitig angelegt werden; allerdings werden nicht alle
beidseitigen Schweillndhte verstérkt.

Typ der zusammengesetzten Beispiel Beschreibung
Schweilinaht

Verstaerkt Eine V-Fugennaht und eine

Kehlnaht werden zu einer
Kehlnaht einzelnen Schweillfolge
] vereint.
Fuge
Beide Seiten Zwei Kehlndhte werden zu

einer einzelnen
Schweif3folge vereint.

Kehlnahte auf
beiden Seiten

So teilen Sie zusammengesetzte Schweil3nahte

Mit dem Befehl Teilen (Uncombine) im Menii SCHWEISSWKZG (WELD UTILS) kénnen Sie
zusammengesetzte Schweiindhte in Einzelndhte auflosen. Alle Schweifindhte in der bisherigen
zusammengesetzten Schweifinaht werden wieder unabhéngig, und die jeweilige Folgen-ID der
Schweiindhte wird wiederhergestellt.
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1. Wihlen Sie den Befehl Teilen (Uncombine) im Menii SCHWEISSWKZG (WELD UTILS).

2.  Wibhlen Sie den Namen der zusammengesetzten Schweifinaht im Namenslisten-Menii. Verwenden Sie
hierzu den Befehl Nach Menue (Sel By Menu).
Die zusammengesetzte Schweifinaht wird in die Einzelnihte geteilt.

So kénnen Sie Schweil3nahte ein- und ausblenden

1. Waihlen Sie den Befehl Darst einst (Set Display) im Menti SCHWEISSEN (WELDING).

2. Schweilindhte ausblenden: Wahlen Sie den Befehl Ausblenden (Blank) im Menii SCHWEISSDRST
(WELD DISP), und legen Sie die gewiinschten Schweifindhte fest. Zur Angabe der Schweilindhte
verwenden Sie die Befehle im Menii ANGABE NACH (SPECIFY BY).

Schweifindhte einblenden: Wihlen Sie den Befehl Einblenden (Unblank) im Menti SCHWEISSDRST
(WELD DISP), und legen Sie die gewiinschten Schweilinéhte fest.

So unterdriucken Sie ausgewéahlte Schweil3nédhte

o Unterdruecken (Suppress) — Ausgewihlte Schweilindhte unterdriicken. Wahlen Sie die zu
unterdriickende Schweifinaht, und wihlen Sie den Befehl Fertig (Done) im Menii KE AUSW (SELECT
FEAT).

So holen Sie ausgewahlte unterdrickte
Schweil3ndhte zurlick

e Zurueckholen (Resume) — Ausgewaihlte unterdriickte Schweilnihte zurtickholen. Wéhlen Sie die
Namen der zuriickzuholenden Schweifindhte im Namenslisten-Meni.

So andern Sie die Reihenfolge der Schweil3ndhte

o Reihenf aend (Reorder) — Neue Reihenfolge fiir die Schweiindhte festlegen. Hierbei gehen Sie auf
dieselbe Weise vor wie bei anderen Pro/ENGINEER-KEs.

So mustern Sie Punktnahte

Punktnihte kénnen anhand der BemaBBungsmusterfunktionen auf dieselbe Weise wie andere
Pro/ENGINEER-KEs gemustert werden.

1. Wihlen Sie den Befehl Muster (Pattern) im Menii SCHWEISSWKZG (WELD UTILS).
. Wihlen Sie einen Bezugspunkt, der durch die Punktnaht referenziert wird.
3. Das Menii MUSTERMASS (PAT DIM INCR) wird angezeigt. Erzeugen Sie ein Muster von
Bezugspunkten. (Anhand dieser Punkte wird ein Muster von Schweilindhten angelegt.)
4. Wihlen Sie erneut den Befehl Muster (Pattern); klicken Sie nun auf die Schweilinaht. Ein Muster von
Punktnéhten wird erzeugt.

So l6schen Sie Muster von Schweildnahten

Mit dem Befehl Muster loeschen (Del Pattern) kénnen Sie Muster von Schweifindhten 16schen. Hierbei
werden alle gemusterten Schweilindhte geloscht, ausgenommen die urspriinglichen Schweifinihte.

1. Wihlen Sie den Befehl Muster loeschen (Del Pattern) im Menii SCHWEISSWKZG (WELD UTILS).
2. Falls alle gemusterten Schweifindhte einschlieBlich aller zugehérigen Bezugspunkte geléscht werden
sollen, klicken Sie auf einen Bezugspunkt im Muster.
oder
Falls lediglich das Muster der Schweiinéhte geloscht werden soll, nicht jedoch die Bezugspunkte,
klicken Sie auf das Schweiflnaht-KE im Muster.
Mit dem Befehl Loeschen (Delete) konnen Sie alle Schweifindhte im Muster einschlieBlich der
urspriinglichen Schweiflnaht 16schen.
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Durch Anklicken eines Bezugspunkt im Muster lassen Sie das gesamte Muster von Schweiinéhten
einschlieBlich der Bezugspunkte 16schen. Bei Auswahl einer Schweifinaht im Muster werden lediglich die
Schweiindhte geloscht.

So andern Sie die Anzahl von Schweildnahten in
einem Muster

Mit dem Befehl Bemass aendern (Mod Dim) im Menti SCHWEISSWKZG (WELD UTILS) bearbeiten Sie
den Musterparameter und somit die Anzahl der Schweifindhte im Muster.

1. Wihlen Sie den Befehl Bemass aendern (Mod Dim) im Menii SCHWEISSWKZG (WELD UTILS).

Klicken Sie auf einen der Bezugspunkte, die durch das Muster der Schweilindhte referenziert werden.

Der Musterparameter wird angezeigt (beispielsweise 4 datum points).

Klicken Sie auf den Musterparameter, und geben Sie den gewiinschten Wert ein.

4. Beim Beenden des Meniis Menii SCHWEISSWKZG (WELD UTILS) wird das Muster automatisch
aktualisiert.

So loschen Sie Schweildnahte

1. Wihlen Sie den Befehl Loeschen (Delete) im Menii SCHWEISSWKZG (WELD UTILS).
2. Geben Sie die zu 16schenden Schweifindhte an.
3. Wihlen Sie Fertig (Done) im Menii KE AUSW (SELECT FEAT).

So definieren Sie Schweil3nahte um

Mit dem Befehl Umdefinieren (Redefine) im Menii SCHWEISSWKZG (WELD UTILS) kénnen Sie
Schweiindhte umdefinieren. Beim Umdefinieren von Schweifindhten miissen sdmtliche Elemente gedndert
werden, die Sie bei der Erzeugung der Schweilinaht definiert haben.

W

1. Wihlen Sie den Befehl Umdefinieren (Redefine), und geben Sie die umzudefinierende Schweifinaht
an.

2. Ein Dialogfenster wird geo6ftnet, in dem die Elemente des Schweif3-KEs aufgefiihrt werden.

3. Wihlen Sie das umzudefinierende Element, und klicken Sie im Dialogfenster auf die Schaltflache
Definieren (Define). Definieren Sie das Element mit denselben Befehlen und Verfahren wie bei der
urspriinglichen Definition um.

4. Wihlen Sie ein weiteres KE-Element, und definieren Sie es um.

5. Kilicken Sie abschlieend im Dialogfenster auf OK.

So bearbeiten Sie die Bemafiungen von
Schweil3ndhten

¢ Bemass aendern (Mod Dim) — Bemafungen der Schwei3naht &ndern.

So wechseln Sie den Schweil3draht flir
Schweil3nahte

Wihlen Sie den Befehl Aendern (Modify) im Mentii SCHWEISSEN (WELDING).

Wihlen Sie den Befehl Draht wechseln (Change Rod) im Menii NAHT AEND (MOD WELD).
Geben Sie eine Schweiflnaht an, dessen Schwei3draht gewechselt werden soll.

Wihlen Sie den zuzuweisenden Schwei3draht fiir die ausgewé#hlte Schweilinaht im Menii
DRAHTAUSW (ROD SEL).

bl
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So bearbeiten Sie die Parameter von
Schweildnahten

1.  Waihlen Sie den Befehl Aendern (Modify) im Menii SCHWEISSEN (WELDING).

2. Waihlen Sie den Befehl Parameter aend (Mod Params) im Menii NAHT AEND (MOD WELD).
3. Geben Sie die Schweifinaht an, dessen Parameter geédndert werden sollen.

4. Das Menii SCHWEISSPARA (WELD PARAMS) wird getffnet.

So regenerieren Sie Schweil3ndhte

Wenn Sie die BemaBBungen der Schweifinaht mit dem Befehl Bemass aendern (Mod Dim) im Menii
NAHT AEND (MOD WELD) bearbeitet haben (oder die BemaBBungen der Baugruppe geéndert haben),
regenerieren Sie das Modell mit dem Befehl Regenerieren (Regenerate) im Menii SCHWEISSEN
(WELDING).

Die Funktionsweise des Befehls Regenerieren (Regenerate) entspricht der Funktionsweise bei anderen
Baugruppen.

Schweil3symbole in Zeichnungen

Die Pro/ENGINEER-Standardbibliotheken fiir SchweiBlsymbole umfassen allgemeine Symbole nach
ANSI- und ISO-Norm. Die Symbole in diesen systemeigenen Bibliotheken werden bei der automatischen
Plazierung von Schweilsymbolen genutzt. Zahlreiche Unternehmen verwenden allerdings eigene Symbole.
Aus diesem Grund ist es nun moglich, die Symbole schnell und einfach anzupassen.

Hinweis: Bei der automatischen Plazierung von Schweiflsymbolen in Zeichnungen werden lediglich
die Namen von Schweillsymbolen erkannt, die in den Pro/ENGINEER-Standardbibliotheken fiir
Schweiflsymbole vorliegen. Wenn Sie ein Schweiflsymbol neu erzeugen, muf3 daher ein vorhandenes
Symbol in der Schweiflsymbolbibliothek durch dieses Symbol ersetzt werden.
Im allgemeinen sollten Sie sich auf das Umdefinieren vorhandener Schweiflsymbole beschrinken. Die
entsprechenden Verfahren werden im folgenden Abschnitt beschrieben.

So definieren Sie Schweil3ssymbole um

1. Wibhlen Sie die Befehlsfolge DETAIL > Erzeugen > Symbol > Aufrufen (DETAIL > Create >
Symbol > Definition > Retrieve). Es erscheint das Dialogfenster OEFFNEN (OPEN).

2. Wibhlen Sie ein Symbol aus der Systemsymbolbibliothek.

3. Fiihren Sie einen oder alle der folgenden Schritte aus:
— Fiigen Sie beliebig viele Kopien von variablem Text hinzu.

— Andern Sie die Voreinstellung fiir variablen Text.

— Fiigen Sie beliebig viele Notizen und Elemente hinzu (oder 16schen Sie diese), und plazieren Sie
die neuen Notizen und Elemente in eine beliebigen Gruppe oder auch in keine Gruppe.

— Definieren Sie die Kosmetik von bestehenden Notizen und Elementen um.

— Verschieben Sie die Position des Ursprungs fiir die linke und die rechte Hinweislinie, oder fiigen
Sie weitere Hilfslinientypen hinzu.

— Fiigen Sie weitere Parameter zur Symboldefinition hinzu.
Beim Umdefinieren von Schweilsymbolen gelten die folgenden Einschrankungen:
e Alle Gruppen aus der urspriinglichen Definition miissen in der neuen Definition verbleiben. Es ist nicht
moglich, neue Gruppen hinzuzufiigen oder den Namen vorhandener Gruppen zu éndern.

e Wenn Sie einen neuen variablen Text hinzufiigen oder den Namen eines vorhandenen Textes dndern,
mufs dieser Name mit dem Namen eines vorhandenen variablen Textes im Original tibereinstimmen.

e Der Hohentyp der Symbolvariante im neuen Symbol muf; dem Hohentyp im Original entsprechen.
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¢ Die Plazierungstypen Linke Hinweislinie und Rechte Hinweislinie miissen im neuen Schweiflsymbol
vorliegen.

Tip: Schweillsymbole in Zeichnungen
umdefinieren

Geben Sie zu Beginn das benutzerdefinierte Symbol-Stammverzeichnis an: Umdefinierte Schwei3symbole
konnen lediglich in diesem Verzeichnis oder in einem der zugehorigen Unterverzeichnisse gespeichert
werden. Kopieren Sie die umdefinierten Symbole spiter in die systemeigenen Symbolbibliotheken. Die
bisherigen Symbole werden ersetzt.

So speichern Sie umdefinierte Schweildsymbole

1.  Wihlen Sie die Befehlsfolge SYMBOL > Schreiben (DWG SYMBOL > Write).
2. Bestimmen Sie das Symbol, indem Sie im Menii AUSWAHL SYMB (GET SYMBOL) den Befehl Name
oder Vari anklicken (Pick Inst) wihlen.

3. Geben Sie den Namen des Zielverzeichnisses ein (benutzerdefiniertes Symbol-Stammverzeichnis oder
zugehoriges Unterverzeichnis).
Hinweis: Es ist nicht notwendig, die Symbole auf der Festplatte zu speichern, um diese weiterhin in der
Zeichnung verwenden zu konnen. In diesem Fall werden die Symbole lediglich lokal in der aktuellen
Zeichnung gespeichert; fiir andere Zeichnungen oder Benutzer stehen diese Symbole daher nicht zur
Verfligung.

So ersetzen Sie Symbole in systemeigenen
Schweil3symbolbibliotheken

Die systemeigene Schweilsymbolbibliothek befindet sich im Verzeichnis
<Installationspfad>/symbols/library _syms/weldsymlib. Um ein Standardsymbol durch ein umdefiniertes Symbol
zu ersetzen, lassen Sie die folgenden Schritte durch den Systemadministrator ausfiihren:

1. Verschieben Sie das (vom System bereitgestellte) Symbol aus der Schwei3bibliothek des Systems in
ein anderes Verzeichnis oder benennen Sie es um.
2. Kopieren Sie das neue benutzerdefinierte Symbol in die systemeigene Schweillsymbolbibliothek.

So lassen Sie Schweil3symbole flr vorhandene

Schweil3nahte in Zeichnungen anzeigen

1. Wihlen Sie ZEICHNUNG (DRAWING) > Detaillierung (Detail).
Wihlen Sie den Befehl Zeigen/Wegnehmen (Show/Erase) im Menii DETAIL (DETAIL). Das
Dialogfenster Zeigen/Wegnehmen (Show/Erase) wird geoffnet.
3. Klicken Sie im Feld Typ (Type) auf Symbol.
4. Wihlen Sie einen der folgenden Befehle im Menii ZEIGEN NACH (SHOW BY):
— KE (Feature) — Symbol fiir das ausgewihlte Schwei3-KE anzeigen.
— KE & Ansicht (Feature & View) — Symbol fiir die angegebene Schweilnaht in der
ausgewihlten Ansicht anzeigen.
— Teil (Part) — Alle Symbole in der ausgewihlten Komponente anzeigen.
— Teil & Ansicht (Part & View) — Alle Symbole in der ausgewihlten Ansicht der angegebenen
Komponente anzeigen.
— Ansicht (View) — Alle Symbole in der ausgewéhlten Ansicht anzeigen.
— Alle zeigen (Show All) — Alle Symbole in der Zeichnung anzeigen. Die einzelnen
Schweiflsymbole werden lediglich je einmal angezeigt.
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Schweil3nahte (nach ISO-Norm unterstitzt)

Bei der Anzeige von Schweiflsymbolen in Zeichnungen kdnnen Sie mit der Detaileinstellungsoption
weld symbol standard zwischen der ANSI-Norm und der ISO-Norm wéhlen. Diese Option besitzt
zwei mogliche Werte: STD_ANST (Vorgabe) und STD_ISO.

Die folgenden SchweiBindhte werden nach ISO unterstiitzt:

e Schwei3ndhte ohne Fugen
— Kehlnaht
— Kreisfoermige Lochnaht
— Nut-Lochnaht
— Punktnaht
e SchweiBnidhte mit Fugen
— I-Naht
- HV
-V
- U
-]
Hinweis: Fiir HV- und V-Symbole: Falls der Wert fiir root_open grofer ist als Null, wird die "steile"

Version des Symbols verwendet. Falls der Wert prep depth kleiner ist als die Materialdicke, wird
die breite Version genutzt.

So rufen Sie Informationen zu Schweildnahten ab

1. Wihlen Sie den Befehl Schweissen (Weld) im Menii SCHWEISSINFO (WELD INFO).
2. Geben Sie die SchweiBindhte an, zu denen Informationen abgerufen werden sollen.
3. Ein Informationsfenster wird gedffnet, und im Arbeitsverzeichnis wird die Datei weldinfo.dat

erzeugt.

Tip: So rufen Sie Informationen zu Schweil3nahten
ab (Alternative)

Mit dem Befehl Info im Menii SCHWEISSWKZG (WELD UTILS) konnen Sie ein Informationsfenster
offnen, in dem Informationen zur ausgewéhlten Schweiinaht angezeigt werden.

So rufen Sie Informationen zu Schweil3parametern
ab

1. Wihlen Sie den Befehl Parameter (Parameters) im Menii SCHWEISSINFO (WELD INFO).
2. Geben Sie die Schweifindhte an, fiir die die Informationen zu den Parametern abgerufen werden sollen.
3. Ein Informationsfenster mit der Tabelle der Schwei3parameter wird gedffnet.

Schweil3parameter

Mit dem Befehl weldasm im Menii BERICHT SYM (REPORT SYM) greifen Sie auf die Berichte zu den
Schweiflparametern zu.
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Schweiflparameter in Pro/REPORT

Parametername Definition
&weldasm.weld.seq_id ID der Schweif3folge.
&weldasm.weld.type Typ der Schwei3folge (beispielsweise Kehlnaht oder

&weldasm.weld.len

&weldasm.weld.size

&weldasm.weld.volume

&weldasm.weld.rodlength

&weldasm.weld.timeused

&weldasm.weld.Benutzerdefiniert

&weldasm.weld.rod.name
&weldasm.rod.name
&weldasm.rod.totallength
&weldasm.rod.totalmass

&weldasm.rod.Benutzerdefiniert

&weldasm.totallength

&weldasm.totalmass

&weldasm.totaltime

Fugennaht).
Lénge der Schweilinaht (in Baugruppeneinheiten).

GroBe der Schweiinaht (in Baugruppeneinheiten) gemaf
des Typs:
Kehlnaht: L oder L1xL2
Fugennaht: Einbrand + SchweiBspalt-Einbrand
Kreis-/nutférmige Lochnaht: Tiefe + SchweiBspalt-
Einbrand
Punktnaht: Durchmesser

Volumen der Schweifinaht (in Baugruppeneinheiten).

Lange des Schweilldrahtes fiir die Schweilnaht (in
Schweidraht-Einheiten).

Zeitbedarf fuir die Verlegung der Schweiinaht (in
Stunden).

Benutzerdefinierte Schweillparameter. Benutzerdefiniert —
Name des Parameters.

Name des Schweilidrahtes fiir die Schweiinaht.
Name des Schwei3drahtes.

Gesamtlinge des Schweifldrahtes in der Baugruppe.
Gesamtmasse des Schwei3drahtes in der Baugruppe.

Benutzerdefinierte Parameter fiir den Schweifl3draht.
Benutzerdefiniert — Name des Parameters.

Gesamtlinge aller Schweifindhte in der Baugruppe (in
Baugruppeneinheiten).

Gesamtmasse der Schwei3drahte in der Baugruppe (in
Schweifidraht-Einheiten).

Gesamtzeitbedarf fiir das Schweiflen in der Baugruppe (in
Stunden).

Beispiel fiir eine Pro/REPORT-Tabelle

Welding Sequence Weld Type Rod Name Weld Length
weldasm.weld.seq_id weldasm.weld.type weldasm.weld. weldasm.weld.len
rod.name
Pro/REPORT-Informationstabelle
Welding Sequence Weld Type Rod Name Weld Length
1 Fugennaht Steel Rodl 4
2 Kehlnaht Steel Rodl 3
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3 Kehlnaht Steel Rodl 4
4 Fugennaht Steel Rod2 2

So rufen Sie Informationen zur Lange der
Schweil3ndhte bzw. Schweil3drahte ab

1.  Wihlen Sie den Befehl Laenge (Length) im Menii SCHWEISSINFO (WELD INFO).

Wihlen Sie einen der folgenden Befehle im Menii SCHW INFOTYP (WLD INF TYP):

— Naht waehlen (Sel Weld) — Informationen zur Lénge fiir ausgewédhlte SchweiBinéhte abrufen. Ein
Informationsfenster mit der Tabelle der Langeninformationen wird ge6ffnet. Dartiber hinaus wird
der Inhalt der Tabelle in der Datei weldlengthinfo.dat. # im aktuellen Arbeitsverzeichnis
gespeichert.

— Draht waehlen (Sel Rod) — Informationen zur Liange der ausgewéhlten Schwei3drihte abrufen,
die bei verschiedenen Schweilindhten in der Baugruppe verwendet werden.

3. Wihlen Sie den Befehl Drahtnamen (Rod Names) im Menii DRAHTNAMEN (ROD NAMES). Ein
Informationsfenster mit der Tabelle der Langeninformationen wird ge6ffnet. Dartiber hinaus wird der
Inhalt der Tabelle in der Datei rodlengthinfo.dat.# im aktuellen Arbeitsverzeichnis
gespeichert.

Hinweis: Die Gesamtldnge entspricht der Summe der Lénge fur die ausgewidhlten Schweifidrahte. Die
Ldinge ergibt sich durch Addition der Langenwerte fiir einen bestimmten Schweif3draht, der bei allen
Schweifindhten in der Baugruppe eingesetzt wird.

So rufen Sie Informationen zur Masse der
Schweil3nahte bzw. Schweilddrahte ab

1. Wihlen Sie den Befehl Masse (Mass) im Menii SCHWEISSINFO (WELD INFO).

2.  Waihlen Sie einen der folgenden Befehle im Menii SCHW INFOTYP (WLD INF TYP):

e Naht waehlen (Sel Weld) — Informationen zur Masse fiir ausgewihlte Schweiindhte abrufen. Ein
Informationsfenster mit der Tabelle der Masse-Informationen wird ge6ffnet. Dariiber hinaus wird der
Inhalt der Tabelle in der Datei weldmassinfo.dat. # im aktuellen Arbeitsverzeichnis gespeichert.

e Draht waehlen (Sel Rod) — Informationen zur Masse der ausgewéhlten Schweif3dréhte abrufen, die
bei verschiedenen Schweifindhten in der Baugruppe verwendet werden.
Wibhlen Sie den Befehl Drahtnamen (Rod Names) im Menii DRAHTNAMEN (ROD NAMES). Ein
Informationsfenster mit der Tabelle der Masse-Informationen wird gedffnet (siche nachstehende
Abbildung). Dariiber hinaus wird der Inhalt der Tabelle in der Datei rodmassinfo.dat.# im
aktuellen Arbeitsverzeichnis gespeichert.
Hinweis: Die Gesamtmasse entspricht der Summe der Masse fiir die ausgewahlten Schwei3drahte. Die
Masse ergibt sich durch Addition der Massewerte fiir einen bestimmten Schwei3draht, der bei allen
Schweifindhten in der Baugruppe eingesetzt wird.

So rufen Sie Stucklisten ab

Mit dem Befehl Stueckliste (BOM) im Menii SCHWEISSINFO (WELD INFO) wird eine Stiicklistentabelle
generiert.
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Beispiel fiir eine Stiicklistentabelle
BOM Information

Total Length (assembly wunits) 1696.1000

Total Hass (rod units) 4.6576
Total Welding Time (Hours) 169. 6100
Seq ID Type Rod Length Hass Time

1 Groove STEEL_ROD 239.22 0.66 23.92
REINFORCED BY
* Fillet STEEL_ROD 239.22 0.66 23.92

2 Fillet STEEL_ROD 239.22 .66 23,92

3 Fillet STEEL_ROD 500.00 1.37  50.00

4 Groove STEEL_ROD 239.22 .bb 23.92
BOTH SIDES HELD

* Groove STEEL_ROD 239.22 0.66 23.92

=]

=]

Rod Length Hass

STEEL_ROD  0.03 4.66

Modellbaume

Sie konnen die Hierarchie eines Bearbeitungsmodells in einem Modellbaum-Fenster grafisch darstellen.
Wenn Sie ein Bearbeitungsmodell aufrufen oder erzeugen, wird das Modellbaum-Fenster eingeblendet.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste. Die folgenden Befehle fiir den Modellbaum werden angezeigt:

e Oeffnen (Open) — KE in einem anderen Bildschirm &ffnen.

Loeschen (Delete) — KE 16schen.

Unterdruecken (Suppress) — KE unterdriicken.

Aendern (Modify) — KE &ndern.

Umdefinieren (Redefine) — Dialogfenster Komponentenplazierung (Component Placement) zur

Anderung des KEs 6ffnen.

e Neue Referenz (Reroute) — Menii NEU-REFERENZ (REROUTE REFS) zum Festlegen neuer
Referenzen fiir das KE 6ffnen.

e Ersetzen (Replace) — Dialogfenster Komponentenplazierung (Component Placement) zur
manuellen Ersetzung des KEs bzw. zur Ersetzung des KEs nach Layout 6ffnen.

o Ref-Steuerung (Ref Control) — Bereich der zu referenzierenden Komponenten festlegen.

e Position beheben (Fix Location) — Position der Komponenten vollstédndig definieren.

e KE-Erzeugung (Feature Create) — KE erzeugen.

e Komponente
— Erzeugen (Create) — Dialogfenster Komponentenerzeugung (Component Create) zur
Erzeugung einer Komponente 6ffnen.

— Einbauen (Assemble) — Komponenten einbauen.
— Einschliessen (Include) — Komponenten einschlieen.
e Notizerzeugung
— Baugruppe (Assembly) — Notiz fiir die Baugruppe erzeugen.
— Komponente (Component) — Notiz fiir die Komponente erzeugen.
e Info
— Elternteil/Kind (Parent/Child) — Eltern/Kind-Beziehungen anzeigen.
— KE-Info (Feat Info) — Informationen zum KE anzeigen.
— Modellinfo (Model Info) — Informationen zum Modell anzeigen.
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Parameter fir den Schweil3vorgang

Verwenden Sie das Dialogfenster Schweissprozesse (Welding Processes), um Schweif3draht- und
Schweillvorgangsparameter zu erzeugen und zu dndern. Zusétzlich konnen optionale und benutzerdefinierte
Parameter erzeugt oder gedndert werden. Das Material zur Erzeugung von Schwei3punkten wird aus
Schwei3drihten entnommen. Zu den Informationen iiber den Schwei3vorgang zéhlen Parameter und
Informationen zur Fertigstellung des Schweillvorgangs.

Innerhalb der Schweillbaugruppe werden die einzelnen Schweilldrdhte anhand des Namens und der
jeweiligen Parameter definiert. Die SchweiBdraht-Parameter werden im Modell gespeichert. Falls Sie die
Parameter eines bestimmten Schwei3drahts zur Definition von Schweifindhten in anderen Baugruppen
verwenden mdchten, speichern Sie die Schweifidraht-Parameter in eine Datei auf der Festplatte.

Das Dialogfenster Schweissprozesse (Welding Processes) enthélt die folgenden Optionen:
e Neu (New) — Erzeugt einen neuen Schweiflvorgang
e Oeffnen (Open) — Liest einen neuen Schweiflvorgang auf der Festplatte.
e Speichern (Save) — Speichert einen Schweilvorgang auf der Festplatte.

e Speichern unter (Save As) — Speichert einen Schweilvorgang unter einem anderen Namen auf der
Festplatte.

o Loeschen (Delete) — Loscht den gewahlten Schweillvorgang.

¢ Dienstprogramme (Utilities)
— Als Standard festlegen (Set as Default) — Legt den gewéhlten Vorgang als Standardvorgang fest.
— Zuweisen (Assign) — Weisen Sie Schwei3vorginge Schweill-KEs zu.

¢ Prozessparameter (Process Parameters)
— Prozessname (Process Name) — Name des Schweiflvorgangs

— Maschinentyp (Machine Type) — Legen Sie fest, ob es sich um eine manuelle Maschine oder um
eine Robotermaschine handelt.

— Behandlung (Treatment) — Wihlen Sie entweder Niedrig Wasserstoff (Low_Hydrogen),
Warm_Schweissen (Pre_Heating), Kalt Schweissen (Post_Heating) oder keine Behandlung.

— Vorschub (Feedrate) — Legen Sie den Vorschub fiir den Schweif3draht fest.
— Spezifikation (Specification) — Geben Sie die Spezifikationsnummer ein.

— Max zulaessige Laenge (Max Allowed Length) — Die zuldssige Maximalldnge des
Schweifldrahtes.

— Min zulaessige Laenge (Min Allowed Length) — Die zulédssige Mindestldnge des
Schweifidrahtes.

— Max Schweisspalt (Max Root Opening) — Der maximale Schweil3spalt.
— Min Schweisspalt (Min Root Opening) — Der Mindest-Schweil3spalt.

¢ Baustellennaht (Field Weld) — Gibt an, da3 eine Schweiflnaht am Standort oder wihrend der
urspriinglichen Konstruktion der Baugruppe erzeugt wird. Das Symbol fiir die Baustellennaht ist ein
gefiillter schwarzer Kreis an der Verbindung von Pfeil und Referenzlinie.

o Schlichten (Finishing) — Wahlen Sie die Form oder Kontur der Schweif3flache.

¢ Optionale und benutzerdefinierte Parameter (Optional and User Defined Parameters) — Legen Sie
die Namen und Werte von benutzerdefinierten Parametern fest.
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So erstellen Sie Parameter fir den
Schweil3vorgang

Verwenden Sie das Dialogfenster Schweissprozesse (Welding Processes), um Parameter fiir den
Schweiflvorgang zu erstellen oder zu &dndern.

1.

2.

S

44

Klicken Sie auf Schweissen (Welding) > Prozess (Process). Das Dialogfenster Schweissprozesse
(Welding Processes) erscheint.
Wihlen Sie die Befehlsfolge Datei > Neu (File > New). Geben Sie den Namen des Schwei3drahts ein,

und klicken Sie auf %' . Der Name des SchweiBdrahts wird in der ProzeBliste angezeigt.
Legen Sie die SchweiBprozeB-Parameter fest.

Waihlen Sie die Form oder Kontur der Schweifflache.

Bestimmen Sie die optionalen und benutzerdefinierten Parameter.

Klicken Sie auf Zuweisen (Apply). Eine Meldung wird angezeigt, dafl der Schwei3draht mit dem
angegebenen Namen erfolgreich erzeugt wurde.
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