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1 Einleitung

Dieses Dokument ist als kurze Anleitung zum “learning by going” zu verstehen und beschreibt, wie
eigene oder ergidnzte Beschriftungssymbole mit dem Symbol-Manager erstellt werden kdnnen. Die
Abhingigkeiten von Attributs-Blocken, MvBlocken, Bauteildaten und Bauteiltabellen werden in
Kurzform erlautert. Das Dokument hat keinen Anspruch auf Vollstindigkeit, alle Inhalte sind ohne
Gewahr[SP1]. [bf2]

Alle Screenshots & Beispiele wurden mit der englischen Version erstellt, die sinngemal die gleichen
Inhalte hat wie die lokalisierte deutsche Version.

2 Ablaufschema

Am wichtigsten ist es, das Zusammenspiel von Beschriftungssymbolen aus dem Design-Center &
Bauteil-Daten-Eigenschaften zu verstehen. Dies wird durch nachfolgendes Ablaufschema am Beispiel
einer Flachenbeschriftung erldutert.
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Bild 1 : Ablaufschema

Befehlsablauf :

Der Befehl, der dem Design Center-Symbol hinterlegt ist (1.) , verweist auf eine Datei (3.) (hier
PropertySetDefsDACH.dwg) aus der ein Eigenschaftssatz gelesen & in die akt. dwg gezogen wird (4.).
Wenn ein Eigenschaftssatz gleichen Names in der dwg schon vorhanden ist, wird dies analog dem
Einfiigen von schon existierenden Blocknamen behandelt und der Eigenschaftssatz wird von der
aktuellen dwg genommen, nicht von der im Symbol in der dt. Version definierten “Bauteil-Listen-
Eigenschaften-dwg-Datei[SP3][SP4][bf5]” .

Ein AutoCAD-Attribut muf folgende Kovention erfiillen, damit Bauteildaten iibernommen werden
konnen:
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<Eigenschaftssatz>:Eigenschaft

Somit gilt fiir unteres Beispiel als AutoCAD Attribut:
AecArea:Name

Dieses Attribut ist (mit allen anderen Attributen fiir diese Darstellung - zB. 1:100 als Block
abgespeichert: der block selbst wird in der entsprechenden Darstellung vom MvBlock referenziert.
Um zB. Eine Fliche mit einem MvBlock zu beschriften der den Fldchennamen “assoziativ”’ anzeigt,
mul}

e In der Datei, die durch den “Custom command” des Symbolassistenten definiert ist (hier:
PrortySetDefsDACH.dwg”) ein Eigenschaftssatz “AecArea” vorhanden sein. Dieser Satz wird auf
Areas , d.h. ADT — Flachenobjekte angewandt.

(Einstellung im “Anwenden auf “ tab der Eigenschaftssatz-Definitionen)

e  Obiger Eigenschaftssatz hat u.a. eine Eigenschaft “Name”, der als autom. Wert den Flichennamen

zieht.

In den Eigenschaftssitzen konnen beliebig viele Eigenschaften definiert werden. Es gibt eine
bestimmte Anzahl von automatischen Eigenschaften fiir ADT Objekte, je nach Objekttyp mehr oder

weniger.

ililProperty Set Definition Properties - AecArea

General' Applies Ta Definition |

Name | Deseription [Auta [ Type | Detault Format L=
Baselrea Base Area Yes  Automatic Base Araa

BasePerimeter Base Perimetar Yes  Automatic Caleulated Perimeter
CalculatedArea Calculated Area Yes Automatic Calculated Area

CalculstedPerimseter  Caloulated Perimeter Yes  Automatic Calculated Petimater
CaleulationModifier Calculation Modifier Yes  Automatic Standard

Description Description No Text Standard

FinishedFloor Finished Floor Height

dFloorHeight

r - Automatic Increment

Nurmber

Ri:uDhF\uUr Fiouah Floar Heicht Mo Text +010 FouahFloorHeight |
4 »
i Property Definition
Name... IName Type: |In'-:-ger j
Description Mame Default: |
Eormst [Standard =l

V¥ Automatic: Source... Example: I

Add Automatic. Add . Bemove
oK I Cancel | Help |

Bild 2 : Eigenschaftsatz — Definitionen mit der Liste der zugewiesenen Eigenschaften

Eigenschaften konnen mit Datenformatstilen definiert werden. (siehe unten, Spalte “Format”.)
Anwendungs ist zB. Das Suffix “m” fiir Flichenwerte. [bf6]Diese [SP7]Formatierung reagiert allerdings
nicht auf Einheitendnderung (zB. “M” -> “MM”) und muB3 in einem solchen Fall manuell angepal3t

werden.

3 Erlauterungen zum Ablaufschema:

Die Nummern entsprechen den Nummern des Screenshots[SP8][bf9].

1. Design Center Beschriftungs-Symbol
Das Symbol mufl mit dem “Symbol-Assistent” erstellt werden. Eigene Beschriftungssymbole
konnen werden am einfachsten erstellt , indem ein bestehende Beschriftungssymbole gedffnet &
bearbeitet wird. Bewédhrt hat sich folgende Vorgehensweise :
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a. Right click & “Bearbeiten...” auf ein existierendes Design Center Beschriftungssymbol
anwenden. (am besten natiirlich auf ein Symbol in dem Verzeichnis, in dem man einen
weiteren Beschriftungsblock einfligen will[SP10])[bf11]

b. Im Stilmanager die in der MvBlock-Definition zugewiesenen AutoCAD — Blocke
nachschauen & einfiigen (in der Regel heiflen diese Blocke “BAUTEILLISTEN * 1 100” &
* 1 50”)[bf12]

Die Blocke auflosen & Attribute bearbeiten, ergénzen, tb. TextgroBen & textstil dndern...[bf13]
c. Blocke iiberschreiben und anschlieBend umbenennen
Im Stilmanager die MvBlock-Definition umbenennen

e. Die geoffnete dwg, soweit bearbeiten, dal} sie fiir das “Preview” im designCenter brauchbar
ist

Den Symbol-Assisten ausfiihren :
Den umbenannten Mv-Block mit “Add >>>" in das Content file hinzufiigen

a0

h. Unter “Command “String” mit “Expand” die komplette Befehlsabfolge darstellen lassen und
ebenfalls den MvBlocknamen manuell aktualisieren.

Create AEC Content Wizard
- Contert Type
P Content Type
-  Block
Insert Options
A " Drawing

Display Options

 Multi-Wiew Block
@ Masﬁi'ng Block

& Custom Command

Current Drawing: Content Eile:

ADCADD_ZZ
SCHEDULES AreaTag_1_100
SCHEDULES AreaTag 1 &0
AEC-AreaTag-1 2

Al 33> |
<<< Bemove |

Zommand §tr;lng:

I_AecAnnoScheduleTagAdd FroperySetDefsDACH. chwg _SYIMBOL AEC-Ar Expand... |

CHaek I [dext > | Cancel | Help

Bild 3 : Symbol-Assistent / 1.Schritt

i.  Alle weiteren Einstellungen kdnnen tibernommen werden

j- Auf der letzten Registerkarte “Default Icon” klicken” und einen neuen Datei-Namen angeben
in einem Verzeichnis angeben, in dem das Symbol gespeichert werden soll.
Damit die Eigenschaften korrekt “gelesen” werden kdnnen, muf3 sich die Eigenschafts-Datei
im gleichen verzeichnis oder ein Verzeichnis direkt dariiber befinden. (siche Content —folder
“Metric D A CH / Bauteillisten :
e Indiesem Verzeichnis befindet sich die “Bauteil-Listen-Eigenschaften.dwg”. Darin sind

eine Vielzahlt von Eigenschaftssétzen fiir verschiedene Objekte definiert

e In den Unterverzeichnissen befinden sich die Beschriftungsymbole fiir die verschiedenen
Objekte.
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Bild 3 : Symbol-Assistent / 3.Schritt

k. Die “Detailed Description” anpassen.
L. “Finih” clicken
m. Inder “Bateil-Listen-Eigenschaften.dwg” die neuen, ergéinzten Eigenschaften des

entsprechenden Eigenschaftssatzes hinzufiigen. Diesen aktualisierten Satz in die dwg (oder
Template importieren) , da in den D A CH templates diese ebenfalls schon vorhanden sind.

Nun sollte das Symbol funktionsfahig sein und ergénzte Bauteildaten verfiigbar sein.

2. Attributsblocke des MvBlocks fiir 1:100 / 1:50

(Beschreibung siche oben). Jede Eigenschaft, die ausgewertet werden soll, ist ein eigenes
AutoCAD Attribut.

3. “Custom Command” der dem Design Center Beschriftungs-Symbol hinterlegt ist
Schema :

_aecannoscheduletagadd <Dateli, in der sich meine Eigenschaftsitze befinden> Symbol
<mvblockname> Leader <Option> Dimstyle <Option>
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il Custom Command String i

Cormmand String:

_AecAannoScheduleTagsdd FropertysetDefsDACH. dwg _SYRBOL
AEC-AreaTag-1 _LEADER _MNone _DIMSTYLE Current

oK Zancel

Bild 4 : “Custom Command”

“Leader” & “Dimstyle” werden benutzt, wenn beim Einfiigen des Symbols ein Leader gezeichnet
werden soll. Mit “Dimstyle” wird der BemaBungsstil des “Anfangspfeiles” definiert.

4. Bauteil-Listen-Eigenschaften aus der Bauteil-Listen-Eigenschaften.dwg
(Beschreibung siche oben)

5. Inder dwg abgesetzter Beschriftungs-MvBlock
(Beschreibung siehe oben)

6. Dialog “Bauteil-Daten” bearbeiten

Dieser Dialog ist ein “Abbild” der Eigenschaften eines Eigenschaftssatzes. “Text” Eigenschaften”
konnen editiert werde, automatische Eigenschaften nicht.

4 Bauteiltabellen

Bauteiltabellen benutzen ebenfalls Eigenschaftssétze.
Tabellenstile werden definiert, indem:
e  bestimmt wird, fiir welchen Objekttyp diese Tabelle benutzt werden soll

e cinzelne Spalten mit einer Eigenschaft eines “giiltigen” Eigenschaftssatzes vordefiniert werden.
“Giiltig” bedeutet hier, dafi dieser Eigenschaftssatz ebenfalls fiir den gleichen Objekttyp wie die
Tabelle angewendet wird.

Neben der Formatierung der Spalten kdnnen Summen & Matrizen in einer Tabelle gebildet werden,
Zudem konnen Spalteniiberschriften zusammengefasst werden. Beispiele von vordefinierten
Tabellenstilen sind in den D A CH templates fiir zahlreiche Objekte vordefiniert. Auch hier gilt wieder,
dal3 diese “Samples” als Anleitung zu verstehen sind, die Tabellenstile benutzerspezifisch zu erweitern
bzw. anzupassen.

Minchen, 28.05.01

autodesk
Siggi Pfundt
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