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Neuerungen in ZWCAD 2018

Die Effizienz von ZWCAD 2018 wurde drastisch gesteigert. So werden nun
Befehle wie kopieren, verschieben, skalieren, drehen, Reihe, alles auswéhlen,
Wechsel zum Layout, Layer einfrieren, auftauen, und vieles mehr um mehr als
33% beschleunigt.

1. Die Installation

Durch eine neue Installationsroutine kann die Software nun mit einem Klick
installiert werden. Dabei wird auch kein extra Verzeichnis auf ihrem Rechner
fur das entpacken der Software bendtigt.

Bisher:
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Jetzt:

ZW CAD 2018

Product v ZWCAD 2018 o
Location | C:\Program Files\ZWSOFT ‘

[/ Agree <End User License Agreement>

©1998-2018 ZWCAD SOFTWARE Cao.,, Ltd. All Rights Reserved||

2. Benutzeroberflache

In der Benutzeroberflache ist wohl der grof3te Unterschied zur Version 2017 offensichtlich.

Nun ist die Oberflache auch eher dunkel gehalten was fir die Augen bei langerer Arbeit
entspannender ist.

& # -4 - @ 2DZeichnen & Beschril ~ | ZWCAD 2018 Professional Version - [Zeichnung1.dwg]

Volumenkerper  Beschriften  Einfigen  Ansichten  Werlceuge  Verwahten  Exportiersn  Bxpress  Online B

NCGreozs + i Jie-@ 5 2222 LI

Linie Polylinie Kreis Bogen Verschieben n Strecken Abrunden .. . Loschen
Ve folyine KT B3 p.no E : b N J

x Vonlayer
Zeichnen Andem ifte y Eigenschatten % | Zwischenablage

B zeichnungl.de X MM Eigenschaften x

Werkzeugpalet.. X

N\ e

\-\ [
Q Palylinie

O Polygen
L_lRE(H(E(k

G Kreis.

(™ Revisionswolke
% Spline
OEH\pSE
C}E\hpﬂs(her Bogen

Keine Auswahl getroffen v T 1 1%

Allgemein
Farbe

Layer

Architektur  Befehl W...

Bylayer
]

Linienstarke — Bylayer

Zeichnen

Objekthohe 0

Schraffur... Elektroin...

Mechanik

rc-)’ Block einfiigen

] < .
1 o ret zuordnen

[ Bid zuordnen

Modellier...

) oy

Andern

%Dj OLE-Objekt

@ Block erstellen
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2.1

Partielle CUI Datei

In der Version ZWCAD 2018 kdnnen nun auch partielle CUI Dateien geladen werden.

Ebenso kénnen Sie ihre Werkzeugkasten und Menus einfach tber die Benutzeranpassung
selbst auf ihren Bedarf anpassen.

Dies rufen Sie Uber den Befehl CUI auf:

B Benutzercberflache anpassen

u]
| Anpassen |
anpassungen in allen Dateien | [Eigenschatien
=
A paaiain - DH =4 |
ZWCAD Ll g alloones
M- Datei C:\Users\Ries'AppData'\Roaning\ZWSoft \ZWCA
¥y Arbeitsbereich Nome ZWCAD
Ifj SchnellzugnfWerizeugiasten Name snzeigen ZWCAD
[} Muliunidionsleiste
I Werlzeugleiste
37 Mends
w Kontextmenu
[ Tastatur Shortcuts
LISP Datei
[ Partielie Anpassungscateien
[Beehisiste: |
Befetlshster-Suche
Alle Belehle v
Befehl
2 Ansichistenster —om)
2 Punkte ZWCAD
@ 2DAnsichtder Objokieerze  pycap
C  2DPolyine - e
£ 2DSoid ZWCAD
3 Ansichisfenster ET
1, SPunke P —
- 3Punke B
O 3Punke ZWCAD
3d Oberfischen o
£ 3DAwichen -
ok | [ Awbrechen || Amvenden Hille

2.2

Zeichenraster

Die Farbe des Zeichenrasters kdnnen Sie nun auch auf ihren persoénlichen Bedarf anpassen:

Fontext:

20 -Modellbereich
Flan / Layout
Plotvaransicht
Befehlzzeile
Block E ditar

Zeichnungsfensterfarben

Element der
Benutzeroberflache:

Fadenkreuz

1 3EEINL
F astemebenlinien
R asterachzenlinien

Zeichnungs-Tooltip
Dirafting tool tip contour

Einheitlicher Hintergrund

Dynamizche Bemalungslinie

Dirafting tool tip backgraund

Anwenden & Schiieben

Farbe:
mh2.71.82
[CIFabung firsy 2

Aktueles Element
wiederherstellen

Aktuellen Kontest
wiederherstellen

&lle Kontexte
wiederherstellen

Abbrechen

X
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3. Taschenrechner

Es steht lhnen nun auch ein Taschenrechner zur
Verfugung. Dieser bietet Mathematische,
Wissenschaftliche und Geographische
Berechnungsfunktionen.

4. MVSETUP

Taschenrechner

Numerisches Tastenfeld<<
( sqrt 4

M5 M+
Wissenschaftlich<<
i tan oc 107x

ehx

trunc

Variabel>>

Einheiten Konvertieren<<

Einheiten Lange

rtierter... 0

Text Berechnen<<
Einzeln berechnen
A-B A'B

he berechnen
B RA-RB RA*RB

Ite berechnen
CA-CE  CA*CB

echnen

ch berechnen
RA+S RA-S

Der Befehl MVSETUP wurde um einige Funktionen erweitert. Insbesondere um die Funktion

Ansicht drehen im Layout Bereich.
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5. SOLPROF

Mit dem Befehl SOLPROF kdnnen sie nun aus 3D Modellen automatisch im Layout Bereich
2D Ableitungen in ZWCAD erstellen.

@ 20 Drafting & Annots ~  ZWCAD 2018 Professional Edition - [CAUsers\Administrator\Desktop\DWG\Transmission3D_1.dwg]
Annotate  Insert iows tas e AP B
e *
2=t feil
S

Line Polyline Circle Arc Move Copy ” Eras: n: paste

a-o0
S Chipboard

& Transm..on3D_1dwg X Eh

3, 435.5134, 0.0000 BEHLOOZESE=NA

6. AIDIMFLIPARROW

Mit dem Befehl AIDIMFLIPARROW kdnnen Sie die Pfeilspitzen an BemalRungen bei bedarf
drehen:

_Pfeil drehen

Wiederholen _AIDIMFLIPA]

Letzte Eingabe

:chneiden
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7. OOPS

Mit dem Befehl OOPS welche mit dem letzten Léschen Befehl geléscht wurden
wiederhergestellt.

8. Design Center

Uber das Design Center kbnnen Sie Inhalte wie Layouts, Layer, Blécke, Bemassungsstile,
Textstile und xrefs aus anderen Zeichnungen importieren.

Design-Center

e« > -BOBAC
re Gedffnete Zeichnungen  Protokell
Burkhard (Z:)
B AMD
enutzer
Administrato
Administrato
Default.migra
ALU-1 Linientypen
entlich

Ries

0
imp-2.8 !
l gimp-2. | .

B thumbna
3D-Ohbjek

Gespeiche
EE Kontakte

Links

Musik
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9. Block Editor

Der Block Editor ist eine unabhéangige Bearbeitungsebene in der Sie Blocke erstellen kdnnen
und auch bestehende Blécke bearbeiten als ob es direkt in der Zeichnung wére.

Mit dem Block Editor kénnen Sie:
*  Block Beschreibungen andern. (dynamische Bldcke noch nicht méglich)
*  Als Block speichern oder als neue Zeichnung erstellen.
*  Attribute an einen Block vergeben

Die Darstellung im Blockeditor sieht wie folgt aus:

= r]
2 |:E:: CE
Block Block Definitionen Block Black Attribut Block Editor
Editor speichern speichern als schreiben als definieren schlieBen
Offnen/Speichern Operations Parameter| Schliefen

Werkzeugpalet... *® ¥ mx Zeichnungl.dwg ¥ B

o
':f__li':_.f' Ammeter

Zeichnen

[1:]
(] Ben

: [ Buzzer

C
+ Capacitor

Befehl W...

Architektur

J__ Ground

Inductor

. Light

Schraffur...

Viotor

anik

Copyright © 2016 encee CAD / CAM Systeme GmbH Stand: 04/2018



10. Layer Previous / Layer wiederherstellen

Mit dem Befehl LAYERP konnen Sie die letzten Anderungen in ihren Layern wieder
rickgangig machen.

Dies betrifft fast alle Funktionen des Layer Manager, Layer Befehle oder die Layer Kontrolle.

11. Bemaliungskontrolle

Mit dem neuen Befehl DIMINSPECT konnen Sie jeder BemalRung die entsprechenden
Kontrollfunktionen zuweisen.

Nach dem Ausfiihren des Befehl DIMINSPECT o6ffnet sich das Auswahlmenu in dem Sie erst
die Bemal3ung, oder mehrere Bemalfiungen auswahlen kénnen und dann die entsprechenden
Kontrollinformationen zuweisen kdnnen.

Bernassungs Uberprifung >
E Bemalungen wahlen: i Kontrolle entfermen
Form Beschriftung /Kontrollrate

O P A gescuns

|a|:|a |
® wrkig

Kontrollrate
() Keine W KX 100% | 100% |
QK Abbrechen
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12. Helix

Mit dem Befehl Helix kann ZWCAD eine 2D Spirale oder 3D Feder erstellen.
Sie kdnnen die Helix mit folgenden Optionen definieren:

- Basis Radius

- Oberer Radius

- Hohe

- Anzahl der Drehungen
- Drehungshéhe

- Richtung

Zusammen mit dem Befehl Sweep kénnen Sie die Helix als Pfad verwenden um daran ein
Objekt zu ziehen wie in diesem Beispiel eine 3D Feder:

13. Pyramide

Erstellen einer 3D solid Pyramide
Normal wird eine Pyramide Uber den Mittelpunkt der Basisflache, den Radius und die
Hoéhe definiert.
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14. Mirror3D

Erstellt eine Spiegelung eines 3D Objektes entlang einer Spiegelflache.

Sie kdnnen die Spiegelebene wie folgt angeben:

*  Objekt: Verwendet die Ebene eines ausgewahlten planaren Objekts

*  Vorherige: Spiegelt die ausgewahlten Objekte Uber die zuletzt definierte Ebene

. Z Achse: Definiert die Ebene durch einen Punkt in der Ebene und einen Punkt
senkrecht zur Ebene

e Ansicht: Richtet die Ebene mit der Ansichtsebene des aktuellen Ansichtsfensters
durch einen Punkt aus

*  XYIYX/ZX: Richtet die Ebene Uber einen angegebenen Punkt mit einer der
Standardebenen aus

. 3 Punkte: Definiert die Ebene mit drei Punkten

15. Time

Zeigt Datum und Zeit Statistiken der Zeichnung an.

Nach Eingabe des Befehls TIME werden die folgenden Statistiken angezeigt:
*  Aktuelle Zeit: Zeigt die aktuelle Zeit und Datum an
e Erstellt: Zeigt Datum und Uhrzeit an wann die Zeichnung erstellt wurde
e Last Update: Zeigt Datum und Uhrzeit der letzten Anderung
*  Totale Bearbeitungszeit: Zeigt die bisherige Bearbeitungszeit fur die Zeichnung
e  Timer: Zeigt die bisherige Zeit fur die Zeichnung
* Next Autosaved At: Zeigt an wie lange es noch bis zum nédchsten automatischen
speichern ist
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Beispiel:

16. Block ausrichten

Mit dem neuen Befehl BLKALIGN kdnnen Sie Blocke entsprechend ihrer Vorgabe nach einem
bestimmten Punkt ausrichten.

Blocke vertikal an der Unterseite ausgerichtet

i > ap T

5000
5200 . 1800 2000 3000
—.0150
N
17. DWG / DXF 2018

Ab der Version ZWCAD SP2 steht das DWG Format 2018 zur Verfuigung

AutoCAD 2013 Drawing [k dwg) -

At oCAT - [, dwgz)
putoCATl 2013 Drawing (. dwg)
AutoCAT 2010 Drawing (. dwg)
putoCAT 2007 Drawing (. dwg)
AutoCATl 2004 Drawing (. dwg)
putoCAT 2000 Drawing (F. dwgz)
putoCAD Bl4 Drawing (k. dwg)
Drawing Template Ok dwt]
AutoCAD 2018 DEF (k. dxf)
putoCAT 2013 DEF (k. dxf)
AutoCAT 2010 DEF k. dxf)
putoCAT 2007 DEF (k. dxf)
AutoCAT 2004 DEF Ok dxf)
putoCAT 2000 DEF Ok dxf)
AutoCAT RB12 DXF 0. duf)
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18. Dynamic Input

Die dynamische Eingabe stellt eine Werteingabe in der N&he des Cursors im Zeichenbereich
bereit. Wenn die dynamische Eingabe aktiviert ist, zeigt eine Quickinfo dynamisch
aktualisierte Informationen in der Nahe des Cursors an. Sie kénnen Optionen und Werte im
Tooltip-Feld angeben, wenn ein Befehl ausgefuhrt wird.

Entwurfseinstellungen 7 b

Fang und Raster Objekifang 3D Einstellungsn  Spurverfolgung  Dynamische Eingabe

Poirter Eingabe aktivieren Input aktivieren bemalen wenn moglich

Pointer Input Bemalungsinput

Einstellungen... Einstellungen...

Dynamische Eingabe

Anzeigen der Befehlszeile neben dem
Fadenkreuz

Zeichnen Tooltip Erscheinung

Optionen... QK Abbrechen Hiffe

Mit Klick auf den Button in der Statusleiste wird die Dynamische Eingabe aktiviert oder
deaktiviert. Sie konnen auf Punkteingabe, Bemal3ungseingabe oder Dynamische Eingabe
umstellen.

Pointer Input- Punkt Eingabe

Hier werden die Koordinaten des Cursors angezeigt.

£53. 0578

Bemal3ungsinput

Wenn die Bemal3ungseingabe aktiviert ist und ein Befehl ausgefuhrt wird, wird der
Bemaliungswert von Objekten in Quickinfos angezeigt.

Dynamische Eingabe

Wenn dynamische Eingabeaufforderungen aktiviert sind, werden Eingabeaufforderungen in
einer Quickinfo in der Nahe des Cursors angezeigt.

| Specify the first point:
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19. Point Filters

Punktfilter geben eine neue Koordinatenposition an, indem der X-Wert von einer Position,
der Y-Wert einer zweiten Position und fiir 3D-Koordinaten der Z-Wert einer dritten
Position verwendet werden. Bei Verwendung mit Objektfangen extrahieren
Koordinatenfilter Koordinatenwerte aus einem vorhandenen Objekt.

Um einen Filter in der Befehlszeile anzugeben, geben Sie einen Punkt und einen oder
mehrere der Buchstaben X, Y und Z ein; oder klicken Sie mit der rechten Maustaste, um
die Kontextmenus zu 6ffnen, und wahlen Sie die Punktfilter aus. Der nachste Eintrag ist
auf einen bestimmten Koordinatenwert beschrankt.

Beispiel:

O O

Mittelpunkt Y O

Mittelpunkt X

20. Griffpunkte an Schraffuren

Schraffuren verfiigen nun ebenso tiber Griffpunkte zum Andern der Schraffur.

.

| |Polar: 33.1261 < 270°
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21. Plot to SVG

Das SVG-Dateiformat (Scalable Vector Graphics) kann tGber den Assistenten zum Plotter
hinzufiigen ausgewahlt werden. Benutzer kdnnen ihre Zeichnungen im SVG-Dateiformat
plotten, um eine interaktive Vektorgrafik fir das Webdesign oder andere spezifische
Workflows zu erstellen, fir die SVG-Dateien erforderlich sind.

Der Unterschied zwischen Vektor- und Bitmap-Bildern besteht darin, dass beim Skalieren
der Bitmap die Pixel angezeigt werden, wahrend beim Skalieren des Vektorbildes die
Formen in einem Bild erhalten bleiben.

5/ N g
_EVEL SEE TRUSS DETAIL
i +3000 FAMILY STUDY 4+ 300
TOILET - HALL AREA _ BEDROOM
L VISITORS- ANTE 000 GUEST uTILITY i
1 QILET— '~ |, ROOM - KOOM  LARDER | RM. || STO. TBILET
e = =
\ // FOR FOOTING, BEE STRUTURAL DETAILS
Zoom

Vector Raster
-Svg Jjpeg, .png

Beachten Sie, dass der SVG-Plotter OLE, Image und Gradient nicht unterstitzt.
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Neue und Erweiterte Funktionen ZWCAD 2017
ZWCAD ist nun sowohl in 32Bit als auch in 64Bit verfugbar.
1. Verbesserung und Erweiterung der Griffpunkte

Magnet: Der Cursor wird automatisch in die Nahe der
Bearbeitungsgriffe gezogen

Edit: Bei Driicken der Leertaste wechselt man in den
Bearbeitungsmodus, in dem man zwischen Strecken / Skalieren /
Rotieren / Spiegeln / Verschieben umschalten kann.

Mittlere Griffpunkte: Bei Polylinien sind nun auch die Mittleren
Griffpunkte vorhanden fiir einfacheres Formen ihrer Objekte

2. Undo / Redo Vorschau

I_Z?urch die neue Vorschau Funktion bekommen Sie schon einen
Uberblick wie weit Sie zuriickgehen wollen.

@ DWCAD 2017 Prodessmad Editom - [Dvawig Labwy|
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3. DGN Import

Uber den DGN Import kénnen nun Daten von MicroStation V7 und V8
importiert und in DWG Dateien konvertiert werden.

50 8

ACIS OLE Hyperlink
File Object

5 |

Data

Import n
Inygsort
DGN

Import

Dgn Import

DGNIMPORT

Import DGN drawing files into current DWG files:

F1 for more help

TREET TTR——

4. Adaptives Hintergrundgitter

Das Hintergrundgitter passt sich beim rein oder raus zoomen

automatisch an.

. Entwurfseinstellungen

[ Fangmodus ein {F5)
Fang

Fangen ¥-Abstand:
Fangen Y-Abstand:

Gleicher ¥-und -Abstand
Polarer Abstand

Polare Entfemung: 0

Fangtyp
(®) Rasterfang

(®) Rechteckiger Fang

() lsometrischer Fang
() Polares Fangen

Fangund Raster Objeltfang 3D Einstellungen  Spurverfolgung

Raster ein(F7)
Raster

Raster X-Abstand:

Raster Y-Abstand:

-

Hauptlinie alle: =

ﬁastenterhahen \

[*] Adaptives Raster

[] Unterteilung unter Rasterwert
zulassen

'

Raster uber Begrenzung anzeigen

\ [ynamischen BKS folgen /

Cptionen... Abbrechen Hitfe
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5. Malstabsliste

Sie kbnnen weitere Werte in die Mal3stabsliste fur die Ansichtsfenster
eintragen oder die Position der Mal3stabe andern.
Ebenso kdnnen Sie so direkt einen Maf3stab einem bestimmten

Ansichtsfenster zuweisen.

MalGstabsliste bearbeiten
Malstabliste
. -
1:2
1:4
1:5
1:8
1:10
116
1:20
1:30
1:40
1:50
1:100
21
41
8.1
10:1
100:1
1/128" = 10"

1/64" = 10" v
117" = 10"
Aunicksetzen

Malistab hinzufUgen/bearbeiten
1:500

1 - (5000

Hinzuflgen/Bearbeiten

Mach oben

Mach urten

Loschen

At

Legen Sie das Ansichtsfenster fest

Abbrechen

6. Dynamische Eingabe

Die Dynamische Eingabe ist nun nicht nur im Arbeitsbereich verfligbar,

sondern auch in der Befehlszeile.

SCALE
SCALELISTEDIT | _

SCR (SCRIPT)  |=
SCREENBOXES
SCREENMODE
SCREENSIZE ¥

14| 4/ » | v I SCALE
SCALELISTEDIT | _

X [Command: {gcR (SCRIPT) | =
Command: |SCREENBOXES

Command: |SCREENMODE

Commapd: |SCREENSIZE

Command: sc

380,624, 34.2316, 0.0000 BEL 0L =E
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7. Tabellen direkt bearbeiten

Durch Doppelklick oder den Befehl TABLEEDIT kdnnen Sie Tabellen
nun direkt bearbeiten:

Einfligen von Zeilen und Spalten, Zellen lI6schen, Zellen verbinden,
Zellen auslosen Zellen sperren und Zellen ausrichten.

Ebenso sind nun Zeilen und Spalten Labels vorhanden

Table . (
aC =B 4 % DR~ M| M None
A [ B [ © 1 D I E I F G T H T 1

1 DOOR SCHEDULE

2 | SYM. | WIDTH | HEIGHT STYLE | REF# |MANUFACTURER]| QTY | COST | TOTAL
3] 1 [0 m| 2m TWO PANEL MTS J010M TRU STYLE 2 | 189.00 | 378:00
4] 2 [ 8am | 2m ONE PANEL | 75 1040 | TRU STYLE 7 | 189.00 [1323.00
S| 3 [1.5m| 2 m |[FRENCH DOQRS | FL 301 TRU STYLE 1 | 329.00 | 329:00
B 4 1.6 m Zm FRENCH DOYRS| | FL 1000 TRU STYLE 1 329.00 | 329100
7| 5 |70 m| 2 m ONE PANEL || TS 1040 | TRU STYLE 1 [ 189.00 | 18900
B 6 [15m| 2 m BI-FOLU— | BF 5068 | TRU STYLE 4 [ 119.00 | 476.00
9 ESTIMATED COST OF DOORS3024.00
I

8. SPLNIEDIT

Uber den Befehl SPLINEDIT kénnen nun 2D und 3D Spline in
Polylinien umgewandelt werden.

Befehl: SPLINEDIT

Wahlen Sie einen Spline:

ption eingeben [Anpassungsdaten/SchlieBen/scheitelPunkte wverschieben/in polylinie Konvertieren/vErfeinern/Richtung wechseln/Zurick/Beenden] <Beenden>: k
Geben Sie die Genauigkeit ein <1@>: 99

Befehl: |

Die Genauigkeit kdnnen Sie im Bereich von 0 bis 99 frei auswahlen.

9. Toolbar / Werkzeugleisen in Ribbon Oberflache

Die Werkzeugboxen kdnnen in der Ribbon Oberflache mit dem Befehl
TOOLBAR eingeschaltet werden.
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10. Status Bar

Mit Rechtsklick auf die untere Statuszeile konnen Sie die Anzeige
zwischen Text und Symbolen umstellen.

Pelarsnag Ein L
Rasterfang Ein

Aus

- % lUselcon .

] Einstellungen...
F_ -

Die aktiven Einstellungen werden nun zur besseren Erkennbarkeit
dunkel unterlegt.

FANG |RASTER ORTHO [POLAR||OFANG| (OTRACK Dynamische eingabe| LBreite Auswahl-Zyklus| MODELL|

Oder:

E B . (G e = [l [
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11. Farbverlaufe ausdrucken

In ZWCAD 2017 wurde das Printmodul vollig tberarbeitet. Dadurch ist
nun auch der korrekte Ausdruck von Farbverlaufen méglich.

2015 2017
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12.

Render

In der Version ZWCAD Professional ist nun eine Render Funktion

integ

riert.

Dieser erstellt aus Ihren 3D Entwirfen ein Fotorealistisches Bild. Mit
den Einstellungen fur das Licht und den beinhalteten Materialien

kdnnen Licht und Schatten fir alle Geometrischen Modelle darstellen.
Den Render starten Sie Uiber den Befehl: RENDER oder tiber den
Button:
P
Render
Das Material fiir einen Layer kdnnen Sie Uber
die Bibliothek auswéhlen. Dazu erst den Layer
: wahlen dann Load from Library. Hier knnen
Material o T .
Sie die Materialien in einer Liste oder
Vorschaubildern auswéhlen.
Sie kbnnen zwischen 5 verschiedenen
Beleuchtungsszenarien auswéhlen. Dabei
Beleuchtung werden entsprechend dem Szenario die

Grofde und Qualitat

Schatteneffekte erzeugt.

Es sind 6 verschiedene Bildgréen hinterlegt.
So kdnnen Sie schnell erst eine Vorschau
generieren bevor Sie die endgultige Qualitat
einstellen.

Beleuchtungsszenario
A\

Lighting \Presets

[——

e GRS

(®) Studio - () Exterior I i) Interior i) Interior () Skey With
High Cymamic With Sun With Sun Mo Sun Background
Render Image Size Render Quality

® Smal (O Medium ) Large () Hi-Res [ ] Na limit - render until stopped
() View () Custom PE'SSESI EDLILI
/ x[ 60022 v[ 2882 Minutesl 0=l \

Use cument view ratio Drawing Units Bildqualitat

mm

Materials Options G Start Rendering

BildgroRe
| / f
— /
Material dem Layer zuweisen Licht und Schatten Einstellungen
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13. 3D Dynamische Vorschau

Beim Erstellen und andern von 3D Modellen bekommen Sie nun eine
Vorschau im Modelbereich. Die Vorschau ist dynamisch somit kdnnen
Sie die Grél3e und Position direkt begutachten.

Cursor bewegen um 3D Vorschau zu sehen.

Laar
*  Poperiles ¥ ElLayari

] ] b | o R et 1, Lyt

» EXTHITE
@elert entities:
L Touhd
Select sntitiss:

fpacify haight of sxtrurion ar [Mraction/Fath/Tapar angla):

1500040, 287334, -7 5000 B EL S O0OEERE = KE

14. QRcode und Barcode

Durch das Erstellen und Einfiigen eines QR- oder Barcodes in ihre
Zeichnung koénnen sie fir die Zeichnung relevante Daten wie
Projektname, Entwickler, Zeichnungsname, Datum und vieles mehr
hinterlegen und diese dann mit einem entsprechenden Scanner wieder
auslesen.

Dies kann lhnen die Datenverwaltung um einiges erleichtern.
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15. Layerbrowser

Gibt eine Vorschau Uber die einzelnen Objekte auf allen Layern.
Ebenso werden die gangigsten Funktionen fur Layer gleich mit
angeboten.

B Layer-Browser O *

0

AM_O
AM_3
AM_4
AM_5
AM_B
AM_7
AM_8
Defpoints

e Defpoints

@ Mehr | OK | ‘ﬁ\hbrechen‘
Layer-Operation

| Alle eingeschaltet | | Alle getaut ‘ ‘ Alle entsperrt |

Alle ausgeschaltel.| | Alle gefroren ‘ ‘ Alle gesperrt |

Bei Doppelklick auf Vorschaubild: | Nur diesen Layer anzeigen und schlielen +
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16. Smartselect

Auswahl direkt Uber die Objekteigenschaften. Eigenschaften wie Objekt
Typ, Farbe, Layer, Linien Typ, Linien Starke, Block Name, Bild Name
und Xref Name konnen als Filter Kriterium verwendet werden.

Smart Select x| | Emoladug x 1

| [¥ a2 | [ @
DHEEE
Object selected: 7 found -~
| Object Type [m]
i
Arc ~
Attribute
Elock Reference
Circle M <
» ) Coler o
B EBylayer Ea:
M EyBlock ¢
B Fed =
O ¥ellow i} =
B Green -
Ly
~ | Layer '
o -
!
2
3 =]
CENTER D
# | LineType
BylLayer
EyBElock
CENTER
CENTERZ
DASHED

# | LineWeight

ByLayer

v ) Block Name

w | Image Name | 4] » N\lodel KﬁﬁEﬂ}\ﬁﬁEﬁ/
v ) Xref Name ¥ PDpen an AutoCAD 2004 DWG file.
Command:

Commard:

Command:

Command: |
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17. Entwickler Hilfe

Entwickeln Sie ihre eigenen Applikationen oder passen Sie diese fir
ZWCAD an.
Dazu wurde nun eine eigene Entwickler Hilfe mit hinterlegt.

[2] ZWCAD Help
@& Command
@ System Variables
@ Express Tools
@ Installation and Registration
o I Developers Help
ew, @ @ LISP Developer Guide
cwr, @ @ LISP Function Reference
EW. @ DCL Programming Referenc
@ Customization Guide
EW. @ VBA Developer Guide
ewr, @ @ VBA Reference

Ebenso wurden die Hilfedateien in der SDK hinterlegt.

© » ZWSOFT (E) § ZWCAD_2017 ZRXSDK » Doc

Help
library « Share with v Burn New folder

-

Name Date modified Type Size
I:Q DOTNET_Migration_Manual.chm 8/26/20169:09 AM  Compiled HTML ... 792 K8 |
f_é'g ZDS.chm 8/20/2016 10:39 AM  Compiled HTML ... 138 KB

¥ ZRX_Mgd.chm 8/20/2016909PM  Compiled HTML 9,058 KB
Q ZRX_Migration_Manual.chm 8/26/2016 5:29 PM Compiled HTML .. 23 KB
[ ZRX_Ref.chm 8/20/201610:39 AM  Compiled HTML .. 17,821 KB
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Neuerungen ZWCAD Mechanical 2017

Die oben unter ZWCAD aufgefuihrten Neuerungen werden auch in der
Mechanik Version mit unterstutzt.

1. Bohrungslocher

Zur einfacheren Darstellung von Bohrungsléchern wurde der Befehl
ZWMSINGLEHOLE eingefuhrt.

Bohrung DIN X

Loch Senkbohrung Innengewinde Aussengewinde

Hole Diameter;

Abbrechen

Ebenso Uber den Button: @ auf zu rufen.

2. Bohrungstabelle

Die Bohrungstabelle kann nun in 2 oder mehr Teile aufgeteilt werden.

Hole Chart ISO =
T P S A T
Holel X I Y l (0] lDescription[

Al | 3306 -3561 @32.22

A2 | 7291 3985 ©28.82
A3 10343 -424 04578
A4 139.03 3645 | 028.82

Column spliting

V| Enable column split
V| Insert header | Insert title

Number of rows 2 © Number of sections 2

Settings... [ oK | [ Cancel 1

Ebenso werden die Bohrungen in Grof3e oder Position in der Zeichnung
sofort geandert, wenn Sie die Daten in der Tabelle andern.
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Neuerungen in ZWCAD Architecture 2017

Die oben unter ZWCAD aufgeflihrten Neuerungen werden auch in der
Architekture Version mit unterstutzt.

1. Neue Hohenbemal3ungssymbole

2. Bemalungsketten

Die Befehle fur Turen und Fenster wurden erweitert. Somit kdnnen bis
zu 6 Bemal3ungsketten gleichzeitig erstellt werden.
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