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gespiegelte Teile

Um Teile zu spiegeln gibt es in UG/NX drei verschiedene Méglichkeiten. Hier sind die Vor- und
Nachteile aus unserer Sicht:

© o ®
Assoziative Kopie WAVE Link

Assoziativitat Nein, muss neu
erstellt werden

individuelle

Anderungen im

linken o. rechten Teil

selbstandiges Part Nein, Organisation
Uber Referenz Set ist
maoglich

Anderungen am Gefahr: ein anderer Kompliziert zu
Originalteil bedingen [ Mitarbeiter schaltet die verstehen,
ein erneutes Spiegeln J| Referenz Sets falsch | in einigen Firmen nicht
erlaubt

Transformation i _
i X Ebenenmenti zur
| Yerschieben | U Dmad || Splegelebene.
l Mabstab || | Hier wahlen Sie T,
[ U Purk drehen || | die geeignete e e
[ T || | Transformation i N O'F
| | (ndiesom Fal
. ”An Ebene [ Objekte erneut auswahlen ]
’ Kreisférmiges Feld ] s ie e/nu)
— / p g - [¥] Assoziativ [ Transformationstyp -Spieg.ebene ]
l P e ]’ [ Ziel-Layer -Orig ]
I An Ebene spiegeln [ ‘ [ Zeichenstatus -Aus ]
[ e potoneren ] Beenden Sie die Operation mit ,Kopieren* [_ S |
l Drehen um 2 Achisen | und schlieBen das Fenster mit Abbrechen. | forschieen ‘
[ Purkt einpassen | Diese Kopien sind nicht Assoziativ! Bei ! P Kopieren J
[ Inkrementaldynamik ] Veranderungen am Originalteil muss neu e D e |
gesp|ege|t Werden’ um dlese Anderung auf [Letzte Akkion riickgangig -N\chtverfﬂgbar]
ok J[ zumck | [asbrechen | das abgeleitete Teil zu tibertragen. Coc ] [ e ] (o]
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M Assoziative I{ E|

Assoziative Kopie

Rechteckiges Feld

Erzeugen Sie zuerst eine ’ ]
Bezugsebene (Spiegelebene) an : .
der das Teil gespiegelt werden soll. P | Kirper spiegein |

Kreisfarmiges Feld

Spiegel-Formelerment
Wahlen Sie in der Funktion ,Assoziative Kopie“del Musterflache
Befehl ,Kérper spiegeln®”. Wahlen Sie nun das 33
Teil an, bestatigen Sie mit OK und wahlen Sie die -
Spiegelebene. [ K, l [ Zuriick ] [.ﬁ.l:ul:urechen ]

Wollen Sie nachfolgende Anderungen im Originalteil auf das gespiegelte Teil Gbertragen, so
mussen Sie diese nur im Teilenavigator in der Reihenfolge vor die Spiegelung (MIRROR)
versetzen.

Um die ,richtige” Seite in einer Baugruppe zu steuern verwenden Sie unterschiedliche Referenz-
Sets (z.B.: Referenz Set linkes_Teil, rechtes_Teil)

WAVE Link
Speichern Sie das Originalteil, 6ffnen Sie eine Seed Part.
Erzeugen Sie eine Bezugsebene (Spiegelebene) an der das [ [;
Teil gespiegelt werden soll. '
Flgen Sie es nun mit der Baugruppenfunktion ,Vorhandene Komponente g
hinzufiigen* ein.
Nun wahlen Sie die Funktion ,Wave Geometrie Linker“und [r:l}
spiegeln den Kérper an der Spiegelebene. 2
J2WAVE Geometrie L X Offnen Sie erneut ein Seed- 5 WAVE Geometrie-Lif=}} X

b S B Part. + e ==

= Flgen Sie, wie zuvor, das
i Originalteil ein.

Verlinken Sie dieses mit der
Funktion ,Kérper”.

Setzen Sie das Originalteil auf
Referenz Set ,Leer‘(Empty).

[] An Zeitstempel

[] An Zsitstempel

Speichern des Teils nicht [ orioial ausblerden

[ Hichk assoziatives Objekt erzeugen [ Micht asscziatives Ohjekt erzeugen

vergessen!
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Baugruppen-Mavigator =1
Besgrmbe”:er Teilename Mit der Erstellung einer derartigen
= %Sé erreide Baugruppenstruktur ist man sehr
- M [ Schneide flexibel.
- ariff _recht ,
H H%é grr:: Dfiginal Durch des Einschalten der Referenz
o o B GHiFf_links Sets ,Leer“(Empty) verschwinden die
. & () Griff_original Originalteile ...
- B () Miet

.. Anderungen im Originalteil (hier:
Griff_original) wirken sich auf beide
Seiten aus ...

... individuelle Anderungen nur
auf einer Seite sind mdglich.

Unser Favorit ist die Methode
uber die WAVE-Links!
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