3 Konstruktion

Einfiigen > Extrudieren

> Extrudiert

Insert > Sweep > Swept
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3.9 Dynamische Richtungsénderung entlang
eines Splines

Dialog: NX6
Aufgabenstellung:

Es soll ein Schacht erstellt werden,
in den Rohre einminden, welche
eine vordefinierte Richtung
beibehalten sollen, auch wenn sich
die Mittellinie des Schachtes, die
Schachtseele, andert (siehe rechtes
Bild).

Vorgehensweise:

Erzeugen Sie einen beliebigen
planaren Spline.
Einfigen > Kurve > Studio-Spline
(Insert > Curve > Studio Spline)

Am Ende des Splines eine Bezugsachse (Datum Axis)
tangential zum Spline anlegen.
Einflgen > Bezugsobjekt > Bezugsachse

% | Bezugsachse Fli
Typ N
_— N

G'}f: Auf Kurvenvektor Lq —>

Kurve

e % (reisbogenlings [100 o] Kurve auswahlen (1)

>@>

Position auf Kurve

Position 1% Kreisbogenlange Eva

% Kreisbogenlange £

Orientierung auf Kurve A

Orientierung | Tangente v

Achsenorientierung

Richtung umkehren

<&

Einstellungen

[ Ok 1 [ Abbrechen T




3.9 Dynamische Richtungsanderung entlang eines Splines

Es werden weitere Bezugsachsen (in diesem Beispiel funf Bezugs-

achsen) senkrecht zur ersten Bezugsachse erzeugt.

Als Typ wird die Funktion Punkt und Richtung (Point and Directon)

gewahlt.

Wichtig! Orientierung - Senkrecht zu Vektor (Perpendicular to Vector)

w Bezugsachse IFFE

Punkt und Richtung

Durch Punkt A

Punkt {1} angeben

Richtung A

Qrientierung

‘ektor angeben (1)

Achsenorientierung A

Richtung umkehren &

Einstellungen _V
oK 1 [ Abbrechen ]

beliebiger Punkt auf dem Spline

A

Bezugsebene (Datum Plane) senkrecht zum Spline erzeugen

Einfigen > Bezugsobjekte > Bezugsebene

Ebenentyp ,Auf Kurve® (On Curve) wéhlen.
Bogenlénge auf 0 stellen.

*Schnittkurve|

Bogenlange [[{ mm !;]\

%, | Bezugsebene

Typ

lE]‘ Auf Kurve

Kurve

Kurve auswihlen (1}
Richtung umkehren

Position auf Kurve

Position

Bogenlange E mm ¥ |

Orientierung auf Kurve

5

Richtung

Ebenenorientierung

Einstellungen

Mormal zu Pfad Ev]

v
PN

@Assuziﬂtiv

[ oK

1[ Abbrechen ]
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3 Konstruktion

Auf der soeben erzeugten Ebene eine Skizze (Sketch) fir den
Querschnitt des Schachtes erstellen. AnschlieBend wird aus dieser
Skizze mit Hilfe der Funktion Extrudiert ein Kérper erzeugt.

4 In diesem Beispiel wurde ein Rechteck i
W (Rectangle) als Kontur fir den Kérper gewahilt.

® | Extrudiert o= X
Schnitte A
* Kurve auswahlen (4} I

Richtung umkehren

[
 Specify Origin Curve j‘
Neuen satz hinzufiigen

Auflisten v

Fishrungen (max. 3) A

© Kurwe auswihlen (1)

Richtung umkehren

Neuen Satz hinzuftigen
A

Auflisten

Guoer ||

Ausrichtung

> <

Schnittoptionen

Schnittposition Beliebige Position stvq

Ausrichtungsmethode v

Schnitt 1

Ausrichtungsmethode A
veorangeben () (1) B2

Richtung umkehren

skalierungsmethode v
Einstellungen v
Vorschau v

ok | [ #nwenden | [ abbrechen
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3.9 Dynamische Richtungsanderung entlang eines Splines

Auf den senkrechten Bezugsachsen werden Zylinder (Cylinder) [l
erzeugt. Diese werden mit dem =zuvor erzeugten Kérper
vereinigt (Unite).

+
Wichtig: Der Einfligepunkt des Zylinders muss auf dem Spline '
liegen! P—————

(Punkt Konstruktor > Punkt auf Kurve) @ sogen-/Elipsen-/Kugeinizelpkt
A Winkel auf Bogen/Ellipse

auf Kurve/Kante

" Zwischen zwei Punkten

Typ A
['a Achse, Durchwr und Héhe Lq
Achse \ A
plid, v&waﬁgdbm 1 @
R’ichmng umkehren >
Punkt (0} angeben e
Dimensions (BemaBung) A
Dlechmier
Hihe 50 mm )
Boolesch A
Boolesch
Vorschau v
—

Mit Hilfe der Funktion . Schale (Shell) den Kérper aushdhlen. In
diesem Beispiel wurde eine Wandstarke von 3 mm verwendet.
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3 Konstruktion

Durch einen Doppelklick auf den Spline kann dieser beliebig verandert
werden. Die Roéhren richten sich wieder aus, sofern das physikalisch
maglich ist.

3.10 Dynamische Anderung eines Parameters
(»Sparsimulation®)

Dialog: NX6

Aufgabenstellung:

Ein Parameter soll zwischen Anfangs- und Endwert in einer

vorgegebenen Schrittweite verandert werden. Die Parameteranderung

soll dynamisch am Bauteil beobachtet werden kénnen. Die Simulation
soll als ,Filmsequenz® (z.B. als MPEG-Datei) ausgegeben werden.

& |
- Engheering

Anfangszustand und Endzustand

v

158



