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1 Zu beachten bei den Studio-Splines

Zeichnungsebene A|

Zeichnungsebene ﬁ- [v]

Fein-Positionierung ﬁ‘p r
ok [ zuick |[ abb fee

{Eﬁz Vo2
Pz

Beachten Sie die Zeichnungsebene!

2 Splines im Teilennavigator

Nur Studio-Splines sind im Teilenavigator enthalten, wenn das
~Assoziativ-Hakchen® beim Erstellen aktiv ist.

By

7‘-1"’_

3 Punkte nachtraglich hinzufigen / entfernen Bearbeiten > Kurve

> Parameter

Edit > Curve > Edit
Curve
Paramenters

™ | Punkt bearbeiten

Mit der Funktion ,Kurvenparameter bearbeiten®
den zu andernden Spline selektieren und Punkte
bearbeiten (Edit Point) wahlen. Hier kann dann
eingestellt werden ob ein Punkt geléscht oder
hinzugefugt werden soll.

Punktbearbeitungsmethode
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3 Punkte nachtraglich hinzufligen / entfernen

Oder Doppelklick auf den Spline und mit
<MB3> auf den gewlinschten Punkt klicken
und dann Punkt Il6schen wahlen. Neue
Punkte mit <MB1>, auf den Spline,
einflgen.

4 Verandern der Methode bei Studio-Splines

Wenn man einen Studio-Spline mit Hilfe von Punkten [methode
erzeugt und dann bei der Methode auf Pole umstellt, kann
man nicht mehr auf die Punkte-Methode zurlckschalten! -

Das Zeichen im Teilenavigator verandert sich ebenfalls:

5 Spline tangential/krimmungsstetig zu anderen Kurven

Um einen Spline tangential in eine
Kurve einlaufen zu lassen, muss man
den Spline mit einem Doppelklick
wahlen und dann den Endpunkt des
Splines und den der Kurve neu
verbinden. AnschlieBend G1

(tangential) oder G2 (krimmungsstetig)

wahlen.

Meigung andern J

Oder mit Kurvenparameter bearbeiten .. %

Kriimmung @ndem J

Neigung dndern > Neigung einer Kurve entspricht G1 = tangential
Krimmung dndern > Krimmung einer Kurve entspricht G2 =
krimmungsstetig
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6 Spline aus dem Teile-Navigator entfernen

6 Spline aus dem Teile-Navigator entfernen X}
Dies funktioniert am besten lUber Parameter entfernen. Bearbeiten >
: Formelement >
= : Modellhistorie Parameter
A4 Spline (8 entfernen

@N Spline (@)

Edit > Feature >
Remove
Parameters

Gegebenenfalls 2-mal anwenden !
Damit verandert sich auch die Verhaltensweise des Splines.

7 Verandern in der Gestalt eines Splines

Methode Methode

1 Ay ~ &y

Spline durch Punkte Spline durch Pole

Doppelklick auf Spline, dann mit
<MB3> auf den gewtinschten
Punkt klicken und auf
Zwangsbedingungen angeben
(Specify Constraint) wahlen, nun
kann man den Punkt beliebig
verschieben (bei Polen ist das
nicht mdglich)

Doppelklick auf Spline, andern

durch Ziehen an den gelben
Definitionspunkten oder —polen. /

Doppelklick auf den Spline und mit <MB1> auf den gewlinschten gelben
Punkt klicken. Dann kann an den Achsen gezogen bzw. kénnen Werte
eingegeben werden.

% [Studio-Spline E

i
¥ spline Einstellungen Al

Methode
P [JPosition der ibereinstimmen den Knoten
m e e

— Grad [ 3 [&] D

xc m| mittelten Zwangsbedingung..

inst, T er 54
[—] | Zeichnungsebene v
YC|591.9653% ||
" Fein-Positionierung v
zc[0.000000 ||
2610000000 ) \\/\
[ ok ) [Fanwenden—) [ abbrechen |
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8 Gileichzeitiges Verschieben mehrerer Splinepunkte

8 Gleichzeitiges Verschieben mehrerer Splinepunkte

Dies ist méglich mit Kurvenparameter bearbeiten

X

| Abstand senkrecht zur Kurwe |
[ Mehrere Punkte werschieben ] [ Vector and Distance ]
[ Direction Point ]
[ oK l [ Zurtick ] [ Abbrechen ]

Hier wurden die beiden inneren Punkte mit der Methode Vector and
Distance in Y-Richtung (griin) verschoben.

9 Spline bewegen

NX 5:
J In NX6 wird nach dem Bewegen mit der ”’“““d
& Einstellung ,Original kopieren®, der G .
Transformieren > kopierte Sp/lne UnparametriSCh. ' Objektauswahlen (1) @
Verschieben Transformation A
Kinematik == abstand Fv]
Transform > Move | NX5 wird dafir die Funktion e P
NX 6: , Iransformieren”verwendet. il
HD Ergebnis A
O

OUrsprung verschieben @Dr\gmal kopiere

Bearbeiten > re———
Objekt bewegen Einstellungen A
Edl't > Move Objekt D\Fe:ulgungslinien erzeugen -
Vorschau
B\mrschau Ergebnis anzeigen

f Ok ] { Anwenden ][ Abbrechen ]
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10 Grad des Splines andern

10 Grad des Splines andern

[ Grad andern

Diese Anderung ist nur mit Splines mdglich, die nicht im Teile-Navigator
aufgelistet sind.

Es entstehen auch mehrere zusatzliche Punkte. Eine Regel ist dabei
nicht zu erkennen.

* > Grad dndern >

11 Steifigkeit andern

Bearbeiten > Kurve

> Kurvenparameter
Grad E | bearbeiten
[L] [ Zurlick ] [ Abbrechen ] Edlt> Curve > Ed/t
Curve
Paramenters
% | Studio- Spl
Wird der Grad auf diese Weise geéndert, so ist das spline-Einstell
identisch mit der Anderung nach einem Doppelklick. \limﬂmde |
Grad [_Q |

Die unterschiedliche Verhaltensweise von Spline und Studio-Spline ist
durch die Entwicklungsgeschichte von UNIGRAPHICS/NX zu erklaren.
Der Studio-Spline ist neuer und kam etwa in der Version UNIGRAPHICS
V18 im Jahre 2001 hinzu. Jeder der beiden Spline-Typen hat Vor- und
Nachteile. Die Entscheidung fiir die bessere Spline-Funktion ist vom
jeweiligen Anwendungsfall abhangig.
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