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Engineering

Synchrone Konstruktion (friher Direkte Konstruktion)

Wann benutzt man diese Technik?

STEP
- bei konvertieren von Daten{ IGES
Parasolid etc.
- wenn die Parametrik storend wirkt
zu komplexer Formelementebaum (Feature Baum)
zu aufwandiges Einarbeiten in die Logik des Kollegen

zu lange Rechenzeiten (Formelement-Update)

haufige Fehlermeldungen (z.B. bei Bearbeiten > Formelement >
Wiedergabe - [z )

- Zeitdruck bei einer Anderung

- Anderungswunsch erzwingt ein komplett anderes Konzept fiir den Aufbau des
Teils

usw.

Wie wird die Parametrik entfernt?

Uber Formelement > Parameter entfernen oder tiber wechseln in den
Historienunabhangigen Modus werden die Parameter entfernt
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