4.4 Extrudiert (Swept)

Einfiigen > Extrudieren ~ Grundsétzlich arbeitet diese Funktion so, dass eine Querschnitts-
> Extrudiert  kontur entlang von Fihrungskonturen extrudiert wird. Es kénnen bis

zu drei Fihrungskonturen benutzt werden und auch der Querschnitt

Insert > Sweep > Swept  kann ofter platziert werden und dabei sogar seine Gestalt verandern.
So wie ein Stuhl mit drei Beinen nicht wackelt, kann mit Hilfe von drei
FUhrungskurven (die nicht auf einer Ebene liegen dirfen!) ein Profil
beinahe beliebig gefuhrt werden. Als Vorstellung fir das zu erwartende
Ergebnis kann etwa ein Turgummi einer Fahrzeugtur dienen, bei dem
sich ein relativ komplexer Gummiquerschnitt entlang des drei-
dimensionalen Turrandes schlangelt und dabei immer nach dem
Blechrand ausgerichtet werden kann.

Hier nun der erste klassische Anwendungsfall fiir diese Funktion: Ein
Profil soll entlang einer Spirale geschoben werden und dabei
technisch sinnvoll ausgerichtet bleiben.
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Orientierungsmethode
RS
A

Wird die Orientierungsmethode auf
Festgelegt (Fixed) gestellt, so
verdreht sich die Querschnittskontur
(siehe Bild rechts), das Ergebnis ist
wertlos. Es entspricht dem Ergebnis
der Funktion Entlang Fiihrung
extrudieren (Sweep along Guide).

Schnitte A
Ursprungskurve angeben
Neuen Satz hinzufiigen E

| Auflisten v
Fahrungen (max. 3) A
« Kurve auswahlen (1) @
Ursprungskurve angeben [‘,

[. - v
Konstruktionszug A
Kurve auswihien {0 [_l':'-_(ﬂ-
Schnittoptionen A /
Schncposon [sevae roson 1% |
["|Form beibehalten

Als Schnittkurve (Section Curve)
dient der blaue Querschnitt.

Nun wird nach den
Fiihrungskurven (Guide
Curves) gefragt, hier
wird die griine Spirale
angegeben. Weitere
Fiihrungskurven stehen
bei diesem Beispiel
nicht zur Verfiigung.

Fir das Ausrichten des
Querschnitts entlang der Flihrung
gibt es zahlreiche Moglichkeiten
(Orientierungsmethoden,
Orientation Methods), um die
Querschnittkontur entlang der
Leitkurve zu flhren. Bei nur einer
Leitkurve kdnnten die daran
entlang geschobenen
Schnittkurven sich leicht ver-
drehen, wenn sie nicht durch
weitere Bedingungen stabilisiert
werden. Wir werden hier jedoch
nur die funf wichtigsten Methoden
aufzahlen.

Damit sich das Querschnittsprofil
nicht in seiner GroRRe andert,
muss der Skalierungsfaktor
(Scale Factor) auf den Wert 1.0
gesetzt sein. Dies wird spater
noch genauer beschrieben.

| o—
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Hier wurde die Orientierung mit
Fldchennormale (Face Normals)
angegeben (griine Flache). Als
Schnittkurve wurde der
magentafarbene Kurvenzug
gewahlt, als Fuhrung die blaue
Flachenkante. Durch diese
Zwangsbedienung halt der
Schnittkonturzug eine konstante
Verbindung zu der ausgewahlten
Flache.

Hier wurde als
Orientierungsmethode
Vektorrichtung (Vector
Direction) gewahlt und als
Vektor die gestrichelte
Mittelachse der Spirale
(Helix) gewahlt. Die
hellblaue
Querschnittskontur ist
somit stets auf die
Mittellinie ausgerichtet,
wahrend sie sich entlang
der Spirale (Helix) nach
oben schraubt.

Diesmal wurde als
Orientierungsmethode Winkelregel
(Angular Law) ausgewahlt. Nun hat
man die Auswahl zwischen sieben
verschiedenen Regeltypen. Fur
unser Beispiel haben wir Konstante
(Constant) gewahlt. Die Spirale
verdreht sich nun vom Start an um
den gewilinschten Wert.

Zu beachten ist, dass diese nur
verfugbar ist, wenn nur eine
Schnittkurve ausgewahlt ist.
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Hier wurde Erzwungene Richtung
(Forced Direction)

als Orientierung benutzt. Dies fixiert
die Schnittebene und ,friert” die
Richtung ein, anschlie’end werden
die Schnittkurven entlang der Leitlinie
geschoben. Bei dieser Spirale
Uberkreuzen sich die Flachen. Es
ergeben sich Selbstschneidungen,
das Ergebnis ist nicht verwendbar.

Kommen wir nun zu den

Skalierungsmethoden .

(Scaling) entlang einer e
Flhrungskurve. Hier gibt es Skalierung

zur Auswahl 6 verschiedene Skalierungsfaktor o efunktion
Typen (siehe Bild rechts). Es Andere Kurve
werden jedoch nur die Elnsicliunacn Ein Punkt
wichtigsten vier Methoden Verschau e et
beschrieben.

Der erste Skalierungstyp ist Konstant (Constant), wie der Name schon

sagt, wird hier nicht skaliert, der Querschnitt bleibt
stets so groR wie die Schnittkurven. | skalieungsfaktor

Die nachste Skalierungsmethode nennt sich
Verrundungsfunktion (Blending Function). Mann
kann hier 2 Skalierungsfaktor eingeben, der
Ubergang kann Linear oder Kubisch erfolgen. Ein
Beispiel finden Sie auch einige Seiten weiter unten.
In unserem Beispiel rechts haben wir z.B. oben
einen Faktor von 1.0 und unten von 1.5 mit dem
Ubergang Linear gewahlt.

Die beiden Skalierungsmethoden Fldchen-Gesetz
(Area Law) und Umfang-Regel (Perimeter Law)
sind hilfreich, falls man mit Durchflussmengen und

Querschnittsverhaltnissen zu tun hat. Bei diesen Regeityp |t Konstante [

beiden Methoden steuert man die Skalierung Pt T

zusatzlich Uber die Unterfunktion Regeltyp (Law e U1 Kubisch

Typ). Beim Fldchen-Gesetz gibt man die Vorschau ¥y Linear entlang Konturzug

Skalierun . 2 b . d U f -R I 7&Kublsch entlang Spline
g In mm an! el aer m ang ege i oK i AnwgDumh Cleichung

bezieht sich die Skalierung auf den gesamten
Umfang des Querschnitts in mm.

1= Mit Regelkurve
< Als Schaltflichen anzeigen
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