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Stiickliste erstellen

» Stuckliste erstellen mit Einfigen — Stickliste oder in der Symbolleiste
Tabelle zeichnen — Stiickliste einfligen.

> Position der Stiickliste bestimmen, dann erscheint dieser Default.

Kontextmenus

» Zu bearbeitende Zelle, Spalte, Zeile oder Tabelle selektieren.

Tabellen zeichnen
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» Mit MT3 (Maustaste 3) Kontextmenu aufrufen.
Es gibt vier verschiedene Kontextmentis, je nach ausgewahltem Objekt.

Tabelle Zeile Zelle Spalte
4 stil... __Zellenstil..‘ A4 stil... A4 stil...
BT Ursprung. .. Einfligen ] Bearbeiten Einfligen ’

B Stufen bearbeiten...
Zellenstil...
Auswahlen

%] Sortiere...

Bl Exportieren...

& stickliste aktualisieren

& Schnitt B sutomatischer Text
4
Autom, ID-Symbole (Kreis = —
4 ¥ o) ¥ Laschen % Sthnitt
2. Aushlenden Kopieren
X Léschen ¥ Loschen

[l 4ls Schablone speichern...

&) Darstellg, bearb, ...
Eigenschaften

s Grofe andarn
Auswahlen
%l Sorfiere...

2., Zeilen Anbringen/Lasen

Sa Zeilen sperren/-sperre aufheben

B Text bearbeiten...
Auswahlen
Importieren

3 Zellen vebinden,

B Fett

I Kursiv

-

Hy GroBe andern
Auzwahlen

X schnitt
Kopierer

* Loschen
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Attribute in die Stiickliste importieren (Attribute aus Teil)

> Spalte auswéahlen — Kontextmeni 6ffnen (MT3) — Einfligen — Spalte nach
links/rechts

» Neue Zelle auswéhlen — Importattribute *z, -

¥ Importattribute V=] x| Oder:

Importieren IAttribute eines Objekts j ’

Genanntes Chiekt N .
i Zelle auswahlen — Kontextmenii —
#55_APRISSELECH - Importieren -

ASS_GRLUNDPLATTE
ASS_RAEMDELSCHRALBE
ASS_TRAEGERPLATTE
ASS_UNTERBGR_TRAEGERPLATTE
ASS_ZYLINDERSCHRALUBE
ASS_ZYLINDERSCHRALUBE

alle auswahlen |

I (834 “ Anwenden “ Abbrechen ]

Jeweiliges Objekt und das zugehdorige Attribut auswahlen.

Objektattribute einfligen (Attribute aus Komponente)

> Zelle auswahlen — Kontextmenii 6ffnen — Text bearbeiten B

» Karteikarte Beziehungen — Icon Objektattribute (auch Teileattribute maglich =2
auswahlen — Name einer Komponente eingeben oder das Icon (es werden

alle Attribute der Komponenten in der Zeile ausgewahlt in der man sich
befindet) auswahlen...

Symbaole flr Zeichnungserstellung |F0rmgLage—SymboIe
Anwenderdefinierte Symbole | Stil Beziehungen |VorschaugroBe

Objektattribute

o [sterecten |

I O ] [ Abbrechen
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Exportieren von Stiicklisten

> Uber das Icon Exportieren  [=5,

Oder:

» Tabelle links oben markieren — Kontextmenu 6ffnen — Exportieren
» Ausgabe Position, Trennzeichen angeben

Information Window = Informations Fenster in Unigraphics

Datei = Tabelle wird mit Trennzeichen in eine Datei geschrieben (Kann mit
Excel wieder als Tabelle gedffnet werden!!!)

Browser = Darstellung der Stickliste in einer Html-Tabelle

# Tabelle exportieren A = x|

Ausgabe-Position
& Information Window

- Datei

" Browser

DEteinarme ITabelle.txt 1 =11 o =1 |

Format |Leerzeichen zwischen Spalten j
I Ok l [ Anwenden l [ abbrechen ]
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Importieren von Ausdriicken (Expressions)

> Icon Ausdriicke importiere ~ — Zelle auswéhlen

» Teil auswéhlen aus dem die Ausdriicke importiert werden sollen.
Die Ausdricke aus dem oben bestimmten Teil auswéahlen.

¥, Ausdriicke impol=s x|
Teiledatei

D:Yrainingtass_zylinderschraube |k
D hyraininghass_unter_traegerplatte.
D:yrainingiass_zylinderschraube.pr

D yrainingiyMaco_stueckliste.prt
-
4| | »

Ausdriicke auswahlen

Filter I*

n35=7 -
p36=2.2

p37=pE2 // Linked to thread

p38=20

n39=0

paa=0 |

Alle auswahlen |

I OK ] [ Arvwvenden ] [Abbrechen ]

Oder:

> Zelle markieren — Kontextment 6ffnen — Text bearbeiten — Karteikarte

Beziehungen — Icon Ausdruck |[gi-
P2=

> Ausdruck auswahlen

¥. Ausdruck

b=3

drf_1=ass_zvlinderschraube_|::p40 _ _
drf_2=ass_fixierdeckel: :p106 Express|0 ns aus einer
drf_3=ass_fixierdeckel::pl06

drf_4=ass_zylinderschraube_|::p40 Kom pone nte/Te| I anl’Ufen .-

werden aufgelistet

Ausdriicke die zur momentanen Komponente
gehdren (ausgewahlt Uber selektierte Zelle)

Zu Teil \rerbinden‘ |

% Format 0.2 bedeutet 2
Femet 0.2 4——=="—— | Nachkommastellen

I OK H Zuriick “Abbrechen]
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Zellen-URL

» Es ist moglich, einer Zelle eine URL (Internetseite, Teil) mitzugeben.
Zelle markieren — Kontextmenu 6ffnen — Stil — Karteikarte Zellen

WRL |
URL eingeben..
> Diese URL 6ffnet man Uiber MT3 — Gehe zu Zellen-URL (So kann man z. B. [l

ein Teil direkt aus Stickliste aufrufen!!!)

Automatische ID-Symbole &7

» lcon Automatische ID-Symbole — Stiickliste auswahlen — Ansicht auswahlen

» ID Symbole zeigen bei mehrfach eingefligten Komponenten nur auf eines
dieser Objekte!!! Ggf. von Hand ergéanzen.

Als Schablone speichern / 6ffnen  [Eg;

» Icon als Schablone speichern — Namen und Verzeichnis anpassen..

» Aus der Recourcenleiste einfach mit Drag & Drop in den Arbeitsbereich
hineinziehen...

4 Tables

Fiter - & PR

|»
5 Bl

assermbly_metric

|TabularMoteTemplate | -

© 2003 HBB Engineering GmbH, D-83454 Anger, All rights reserved



Stickliste in Unigraphics NX2 — Seite 6

Referenzpunkt (Einflgepunkt) veranderen

» Voreinstellungen — Beschriftung — Karteikarte Schnitte

¥, Beschriftungs-VYoreinstellungen

Bemalung I Linie/Pfeil I Beschriftung | Syrmbole I Einheiten
Ausfillen/Schraffieren |SU’.]ckI\Sten Schnitte |Ze|len |Einpassungsm thaden

Pasition der Kopfzeile

Maximale Hohe

Uber lauf ILinks vl Abstand I 6.0000

Ausrichtungsposition

[~ Doppelter Rand Rand-offset | 5.0000
Anwenden auf: IAIIe Schnitte vl

Eingeben der Stiickliste von Hand

Bedeutung
<W!obj_id@MATERIAL> Objektattribut Giber eine 1D einfligen
<W&ass_grundplatte @MATERIAL> Importieren von Objektattributen
<W$=@MATERIAL> Objektattribut (,$=" ist eine Variable fir den
Komponentennamen)

<XA@pl> Einfiigen eines Ausdrucks mit dem
Variablennamen ( p1=if(p0<2)3 else 2*p0 )

<X0.2@ass_raendelschraube::p39> Importieren eines Ausdruckswertes

<X0.1@p33> Einfugen eines Ausdruckswertes

<W&@MATERIAL> Einfligen eines Teileattributs

$= Auto Member, die erste Komponente in der
Zeile

$~C Auto Callout, schreibt den Calloutwert in
die Zelle (abhéangig von der Zeile)

$~Q Auto Quantity, schreibt die Anzahl der
Komponenten in dieser Zeile in die Zelle
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