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“Produkt- und Fertigungs-Information (PMI)

PMl.prt

Die PMI-Bemallung ermoglicht es, Teile direkt im Konstruktions-Bereich
(Modeling) zu bemalien. Es koénnen auch Texte, Form- und
Lagetoleranzen, sowie Oberflachenzeichen eingefugt werden. Die
Bearbeitung der Malde verlauft ahnlich wie in der Zeichnungserstellung
(Drafting) Uber den Stil (Style).

Der Grundgedanke hinter PMI:

Es wird immer Ublicher, 3D-Daten anstelle von Plotts zwischen den
Abteilungen auszutauschen. Mit Hilfe der PMI's kdnnen so wichtige
Informationen an das Modell gehangt und mit tberliefert werden.

Auch die Tatsache, dass PMI's z.B. in JT's mit exportiert werden kdnnen,
erleichtert den Datenaustausch.
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Start > PMI

Voreinstellungen >
PMI > PMI

Preferences > PM|
> PMI
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¥y start- N Il | of N

#j NX Blech Strg+Alt+N

'3 Shape Studio... Strg+Alt+S

(’: Zeichnungserstellung...  Strg+Wechseln+D

Um PMI verwenden zu konnen, muss di€Se |, aqyanced simation.
Anwendung zuerst aktiviert werden. 5 Kinematik..

¥ Fertigung Strg+Alt+M

/) Gateway...

v | Baugruppen
BMI

Alle Anwendungen 3

Orientierung festlegen

Vor dem Setzen der BemalRung muss auf die Ausrichtung der PMI
geachtet werden.

In dem Menupunkt Erzeugungsoptionen

(Creation Options) wird festgelegt, an

welcher Ebene sich die Malde orientieren

Anzeige | Eezugsobjekte" Erga'ngzungsgeometrie]

Erzeugungsoptionen

Beschriftungsebene

(Oxv-ebene des wes sollen. Das bedeutet nicht, dass die Malie
8:;2:::3::22 nur auf der eingestellten Ebene erstellt
@ Modellansichtsebene werden, diese konnen auch senkrecht
[Jinallen ansichien anzeigen oder parallel erzeugt werden.

Anzeige

[M PMI durch schattiertes Modell anzeigen

Wenn die Option Modellansichtsebene
(Model View Plane) ausgewahlt ist,

ok [ | Werden die Malle an der aktuellen
e —— Arbeitsansicht (Work View) ausgerichtet.
Wir empfehlen Modellansichtsebene zu verwenden!

@Leserichtung nach Ansichtdrehung aktualisieren

Welche Ansicht gerade als Arbeitsansicht definiert ist, wird im
Grafikfenster unten links angezeigt, bzw. im Teilenavigator (Part
Navigator) unter Modellansichten (Model View) mit Arbeit (Work)
markiert.

=168, Modellansichten

# -4 _] "Hinten”
TOP WOBK Camera TOP - of 5 “Isometris
._._ e, [_] ' -+ [y "Links”
e e T A =« [J "Oben" (Arbeit)

& i+ Parallel Dimension (1)

& & Paralle| Dimension (2)
& & Perpendicular Dimension (3
-4 (] "Rechts”

. -+ & "Trimetrisch”
Erstellte PMI's werden zum einen unter der 2. B Unter”

W L "wom®

entsprechenden Modellansicht, zum anderen unter . G
PM| aufgelistet \kﬁéﬁfe‘“”"”g
™ Parallel Dimension (1)

# & Parallel Dimension (2}
& £ Perpendicular Dimension (3)

Setzt man den Haken In allen Ansichten anzeigen (Display in all Views),
werden die PMI's in jeder Ansicht aufgelistet.

Hinweis:
PMlI's werden nur in Ansichten angezeigt, in denen sie aufgelistet
werden!
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Bearbeitung der Orientierung im Nachhinein

In der Modellansicht ,Vorn“ wurde eine M
Parallelbemalung erzeugt. v

4 rimetrisch”

+ [ “Unten” £

Uber <MB3> auf das PMI > Anzeige > in
festlegen, in
welchen Ansichten dieses PMI aufgelistet =@m

Ansichten kann man

werden und sichtbar sein soll.
(Display > in Views)

3| In Ansichten anzeigen x

Modellansichten

[ Back

[] Bottom
M Front

[ Isometric
O Left

[ Right

[ Top

[ Trimetric

f 0K ][ Anwenden ][ Abbrechen ]

=8 Modellansichten
+ _|| "Hinten”
+ & "Isometrisch”

A2 08 X

#. Ausblenden

=4 L, "vom” (Arbeit)

&) [Eh Kameras

#-{B zeichnung A4 sl

—: E? Ursprung...
- Gruppen
= 5 Modellhistorie
[F1& Quader (8)

fill Rechteck-Pols
in Ansichten..

/51 Bearbeiten...
Angehingten Text bearbeiten.
IE Assoziativitdt bearbeiten..

<

in allen Ansichten 5 Neue Gruppe

Wahlt man in allen Ansichten (in all
Views), wird das PMI in alle
Modellansichten kopiert.

=&, Modellansichten
= ] "Hinten™

28 e Dmersion ) |

=& g “Isometrisch”

2 e Dmesion ) |

Befindet sich ein PMI in mehreren Ansichten, wird es . S0

in diesen angezeigt, es handelt es sich dabei aber
immer um das selbe PMI. Markiert man nun eine
dieser Bemalungen und verandert bzw. 16scht diese,
bezieht sich das auf alle Kopien.

= &2 Modellansichten
« I "Hinter”
+ @ lsometrisch”

7 n
vQ';zecms' . Ausblenden

@& "Trimetrisch”
« [ "unten”
=L, "Vom” (Arbeit)

A4 Siil..

[# Ursprung..

Ji' Bearbeiten...

Angehdngten Text bearbeiten

- 7 [Fh Kameras
T Assoziativitdt bearbeiten..

-8 Zeichnung
in Ansichten Anzeige s
in allen Ansichten

[~ Neue Gruppe
Filter

In neue Anzeigeinstanz konvertieren

i@ Parallel Dimension (1)

= [ "Oben” (Arbeit)

L. & Parallel Dimension (1)

-« (0 "Rechts”

L i£:¢] Parallel Dimension (1)

= & "Trimetrisch”

L.F& Parallel Dimension (1)
=« [ "Unten”

B ot Dimension )|

= L "Vom”

B e Dmrsion ) |

Im nachsten Beispiel wird eine
ParallelbemalRung in den Ansichten
Vorn und Oben angezeigt.

Uber in neue  Anzeigeinstanz
konvertieren  (Convert into New
Display Instance) werden aus dem
PMI zwei eigenstandige Male.

D.h., sie  konnen  unabhangig

voneinander bearbeitet und geldscht werden.

Wurde in allen Ansichten gewabhlt,
kann das PMI anschliellend wieder
nur in einer Ansicht aufgelistet werden:

Dazu in der Modellansicht, in der die
Bemallung angezeigt werden soll,
<MB3> auf das PMI > Ansicht > in

Ansicht (In View).

Hier soll die Bemallung nur noch in
L,sometrisch*

der Modellansicht
angezeigt werden.

-6 Modellansichten BN
-4 _[| "Hinten"
2 € Isometrisch” %

& ¢ I "Links" & Ausblenden

&+ [[J "Oben”

- & (@ "Rechts”

®. 4" & "Trimetrisch”
# + [ "Unten”

=" L, "Vom” (Arbeit)

Ad Stil..

[i3 Ursprung

151 Bearbeiten...

Angehangten Text bearbeiten...

PN - rallel Dim % Assoziativitdt bearbeiten...

-y in Ansichten...
L - -
oq - s oo
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Iﬁ BemaBung (Dimension)
PMI > Bemal3ung
PMI > Dimension

Fur die Bemal3ung sind im grof3en und ganzen alle BemalRungs-Befehle
verfugbar, die es auch in der Zeichnungserstellung gibt.

Bei der Ermittelten Bemallung (Inferred
Dimension) bietet sich an Flachen auszuwahlen,
da bei Kanten immer die Endpunkte verwendet
werden und somit ein Parallelmal entsteht.

Die Flachen mussen dabei parallel sein, wenn
der Abstand zueinander gemessen werden soll.

An Kanten gesetzt

An Flachen gesetzt

PMI-Hinweise

Bei der PMI-Bemal3ung gibt es einige verschiedene Textbefehle. Unten
werden ein paar aufgeflihrt.

N[Hinwels o [9]= X
Jrepring Al Bei den Funktionen Hinweis, Symbol und
" W Bezu Note,Symbol,Datum)  kann  die
P::rach::g Oriengc]ierurgg direk%c/im Meni]fen)ster angegeben
Orientierung A werden.
Ebene — —— ‘

=~ ] e
Hinweis (Note) Texteingabe A
erg Formatierung v
PMI > Hinweis Mit diesem Befehl kdnnen normale Texte
PMI > Note erzeugt werden. Die Texteingabe erfolgt wie in = —

der Zeichnungserstellung (Drafting). cregone

Es konnen beliebige Texte bzw. auch ~ o
Symbole eingegeben werden.

Importieren/Exportieren v
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Allgemeiner Hinweis (General Note)

Verkniipfte Objekte

4 Objekt auswahlen {1)

Attribute

Titel General Note
Quality Notes

Kategorie
Kennung
End.zustand

Text
QUALITY ASSURANCE PROVISIONS API

4 | i

Der Text wird direkt mit einem ganzen Korper _
verkniipft. Es kdnnen vordefinierte Texte Allgemeiner

verwendet werden.

Materialspezifikationen (Material Specification)

Attribute A

Materialtyp-Filter

Name

=+
=1
>

Kategorie b4y

Tvp Any

Materialien verfiighar

AlMg4,5Mn

Materialeigenschaften
Category: MALUM
Type: Isotropic
Mass Density: Z.66e-006

]

el Iy

And.zustand

Nomenklatur

Feld offnen

Einstellungen v

Abbrechen

oK Anwenden

Erstellt einen

Text,

der

uber

die

Materialeingenschaften des Teils ausgelesen

wird.

Voraussetzung daflr ist, dass das Material Uber

Werkzeuge > Materialeigenschaften (Tools >

Material Properties) vergeben wurde.

In NX7.5 wurde PMI um die beiden folgenden Befehle erweitert:

Mittelpunktsmarkierung (Center Mark)

Mittellinie (Center Line)

Diese Funktionen sind wie in der Zeichnungserstellung Hand zu haben.
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PMI! > Hinweise >

Hinweis

PMI| > Notes >
General Note

o,

PMI > Hinweise >
Material-
spezifikationen

PMI| > Notes >
Material
Specification
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_—
e,

PMI >
Schnittansicht

PMI > Section
View
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PMI — Schnitte

% [Schnittansicht ’j’fli
Objekte zu Schnitt A
+" Objekt auswahlen (1)
MeiBel A

Schnitt A
¥ Kurve auswihlen (0)
Begrenzungen A

X

Einstellungen A

Schattierte Darstellung A

ESchmn‘farbe _

Drahtmodelldarstellung A

ESchraﬂ'ur

Schraffurabstand 6.0000

Schraffurwinkel 45.0000

Schnitta ht me A

Ansichtenname

|sEcTION OF FRONT |
Vorschau v

Hier wird eine Schnittansicht mit Hilfe einer

Skizze erstellt. Die Funktionsweise st
vergleichbar mit der eines Extrude, der
subtrahiert wird.

Die Schnitttiefe definieren

Es kann auch (gleich die Farbe der

geschnittenen Flachen und der Schraffurstil
eingestellt werden.

Der Schnitt wird allerdings nur als Ansicht
abgespeichert, nicht als Korper. Die Ansicht ist
im Teilenavigator unter Modellansichten zu
finden.

Um den Schnitt nachtraglich zu bearbeiten Doppelklick auf die Ansicht
oder <MB3> und Schnitt bearbeiten (Edit Section). Dies funktioniert nur
wenn die Schnittansicht (Section View) als Arbeitsansicht definiert ist.

I:l@é. Modellansichten

I:‘;I--¢::n “Frant”

- of @ "lsometrisch”

- off [y “Links™
Ii-l--(B "Oben”

- off (7] "RECHTS"

i "SECTION OF FRONT" (Arbeit)
4 @, Trimetrisch”

(:”] "Unten”
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Toleranzelementeditor

Hier kdnnen dem Objekt Informationen Uber die Toleranz oder den ;u?
Bezug z.B. fUr eine Form- und Lagetoleranz mitgegeben werden.

Um eine solche Toleranzangabe zu erhalten, muss der Bezug definiert
sein. Das Bezugselementsymbol stellt das ,,Feature 1 dar.

% [Toleranzelementeditor R

Mame {Instance Filter: All}
= PMI

=7 Tolerance Features

(8 cature 1

I

4 |

Typ [Furrn elementtyp ermitteln

Erweiterte Auswah Beschreibung
DMuster

Auswahlschritte ——

u@aﬂ nwﬂ

& =

Operation

S

Toleranzen und assoziative Kopien
@ o] |-
@

][ Anwenden ][ Abbrechen ]

[ oK

Im  Anschluss offnet

Den Toleranzelementeditor 6ffnen und die
Bezugsflache auswahlen, danach den Button
Bezug erzeugen / bearbeiten (Create / Edit
Datum) anwahlen, um den Bezug einzustellen.

sich der

Bezugseditor (Datum Editor), hier wird
der Buchstabe flr den Bezug bestimmt.
Um das Symbol zu positionieren auf

Neue Anzeige Assoz.
Display Instance) klicken.

Kopie (New

] Bezugseditor |§
Mame Label

=- Q[ Feature 1

9\_ e@

Dlndmduell

Steigungsdurchmesser

|

[——ek—[ snwenden | [ Zurick | [ Abbrechen |
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PMI >
Geometrische
Toleranz >
Toleranz-
elementeditor

PMI > Geometric
Tolerancing >
Tolerance Feature
Editor...
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® [Toleranzelementeditor E

Name {Instance Filter: All}
- PMI

—j Tolerance Features
2- Q[ Feature 1
O ¥ patwm B

8 Feature 2

4 |

Typ [Fnrm elementtyp emmitteln

HEN

Operation lFormeIement

Bgfchreibung

DMuster

Toleranzﬂéchan auswahlen
[ BlE —

]
=

fell || 2l

Toleranzen und assoziative Kopien

oK ][ Anwenden ][ Abbrechen ]

| Toleranzeditor

Toleranzelement erzeugen: Feature 2 Typ: Ebene

Als ,,Feature 2“ wird der Toleranz-
rahmen erzeugt.

Hier wird zunachst die rot markierte
Flache angegeben.

Der

Toleranz
erzeugen/bearbeiten (Create / Edit Tolerance) bestimmt.

Toleranzrahmen wird Uuber

Im nachsten Fenster kann der Toleranzrahmen definiert
werden. Zuerst muss ein neuer Rahmen hinzugefugt
werden (Neuer einzelner Toleranzrahmen, New Single

Feature Control Frame).

FCF

N B (-

EBEL]

Hier wird auch der vorher definierte
Bezug eingestellt; ohne diesen lasst
sich die Toleranz nicht positionieren.

=B T O Die MaRe orientieren sich am WCS.
[F—zssmmonervon ) [ sorrchoveriemerungen || seniisseiws | o

(Greerhab]s) | Um das Symbol zu positionieren auf
Neue Anzeige Assoz. Kopie (New

< " Display Instance) klicken.

][ Anwenden ][

Zuriick ][ Abbrechen ]

Es ist auch moglich, normale Langentoleranzen anzugeben. Dafir
mussen beide Flachen als Toleranzflachen angegeben werden.

Toleranzelement erzeugen: Feature 5 Typ:Tab
[La'ngentu\eranz Lq e 1.00+05 |D.4DDDDD R
[JIJ -0.10000 [J
Plus/Minus Toleranz (33)
‘@E +  WEeE | aM | Mgm MEK
“ Zusatzlicher Text ” Bereichsverfeinerungen ][ Schlusselwarter ] Profiloptionen ‘
Unterhalb@
&=
[ OK. ][ Anwenden ][ Zuriick ][ Abbrechen
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PMl in die Zeichnungserstellung iibernehmen

Es besteht auch die Méglichkeit, PMI- Voreinstellungen >
BemaBungen auf ein Zeichenblatt zu || *o [eemscheice] comoaumsseonere] PMI > PMI
Ubernehmen. . . Bescghrif'glunl;sebene Preferences > PMI
Bevor die Male erstellt wurden, ist in P ——— > PMI

den  Voreinstellungen  (Preferences) (Oxzebene des ws

. . . . (") YZEbene des WCS
definiert worden, dass die Malde nur in PR ———
del' Jewelllgen MOde//anSICht (MOde// DlnaIIenAnsichtenanzeigen

View) zu sehen sind. Anzeige

[W#) PMI durch schattiertes Modell anzeigen

ELeserichtung nach Ansichtdrehung aktualisieren

OK H Abbrechen ]

Nach der Erstellung der Mae in die Zeichnungserstellung wechseln.
Uber Grundansicht (Base View) eine Ansicht einfligen. —

In diesem Mentufenster wird unter Modellansicht > Model View to Use

(Model View > Model View to Use) die Modellansicht eingefugt, in der die
Bemallungen definiert wurden.

Modellansicht A‘

Model View to Use TOP ';]

Werkzeugansicht orientieren

Wenn im Ansichtsstil (View Style) unter dem Reiter PMI vererben (Inherit
PMI) z.B. Aus Modellansicht (From Model View) ausgewahlt ist, werden
die Bemalungen in der Ansicht angezeigt. Diese MalRe kdnnen auch im
Nachhinein wie ein normales Mal} verschoben und bearbeitet werden.

® [Ansichisstil

Allgemein " Verdeckte Kanten " Sichtbare Linien " Glatte Kanten ]m
Schattieren Gewinde Perspektive
PMI vererben Form/Lage erben
@Keine
£ Oln Zeichnungsebene
Zeichnung {Nur Ansicht) OAus Modellansicht

OAusgerichtet auf Zeichnung {Gesamtes Teil)

\

Optional kann auch bestimmt werden, welche PMI Typen (z.B. Hinweise,
Form- und Lagetoleranzen ...) Ubernommen werden sollen.

[ PMI-Typen ]

Hinweis:

Form-/Lagetoleranzen, die Uber den Toleranzelementeditor erstellt
wurden, kdnnen nicht in die Zeichnungserstellung importiert werde.
Bezugselementsymbole und Form-Lagetoleranzrahmen kann man
vererben.
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