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Merkblatt zur dynamischen Anderung eines Parameters

LSparsimulation® in UNIGRAPHICS V16, V17, V18, NX1, NX2, ...

Walter Hogger, 10.10.2003 [Merkblatt_Parametersimulation.doc]

» Ein Parameter soll zwischen Anfangs- und Endwert in einer vorgegebenen
Schrittweite verandert werden.

» Die Parameteréanderung soll dynamisch am Bauteil beobachtet werden kdnnen.

> Die Simulation soll als ,Filmsequenz” (z.B.: MPEG-Datei) ausgegeben werden
kénnen.

A

Anfangszustand und Endzustand

Vorgehensweise:

Ausdriicke =]
Definieren Sie sich eine Variable mit dem fixen auflisten nach [\yarng E
Namen (!) ,FrameNumber*. Der zugewiesene
Wert (hier = 49) ist unwichtig. Filter B
Filteraktion lEinschIieBen vl
aktuellen Filter speichern |

Verbauen Sie den Parameter in Ihren
Ausdrucken. Hier soll beispielsweise die Variable
-W_oeffnung“ zwischen den Werten 30 und 79
veréndert verandert werden.

FrameMumber =49 ;l
L1=40 I

p22=-12 =]

W oeffnung=30+ (FrameNunber)

Wilert =7d
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Ansicht - Visualisierung — Animation erzeugen

Animation mit hoher : ke

D_efinigren Sie Schliisselrahmen El
sich die Frameld  (0,1.00)
Endposition und B L

die Anzahl der
Schritte (hier 50)

Hame |Simulation
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ist die Taste
,,Hinzungen/Kopi Yerrundungsfakior | 1.0000

eren“ zu dricken! —» ﬂzuﬁlgen%opier' Lissetien |

~Mavigationsbahn erzeugen
" Navigationsbahnkurven definieren

& Schilizselrahmen definieren

Bearbeiten

Unter ,Parameter* m
ist die Einstellung cra Parameter

Parameter bearbeil=ln

,,AUSd ricke Mame der Animationsdatei | ‘Wiarschatt flir ﬁnimatﬁ |
aktualisieren“ zu D:irainingiSimulation2. mpg o erzeuﬁen |
aktivieren. Tvp |

GroBe

ﬁimationen ry/chen
Die Simulation

sollte nun bereits

Horiz: Aufl,

klappen, indem Sie Dbl |

auf ,Vorschau fur T

Animation” ¥ Ausdriicke akhualisieren

dricken. ™ Hardware-Rendering verwenden \

Fur die Erzeugung einer ,Filmsequenz®, welche auch ohne UNIGRAPHICS
abgespielt werden kann sind die Einstellungen im ,Parameter-Menu* zu
beachten (Dateiname, Typ, Auflésung). Die Animation ist dann mit ,,Animation
erzeugen® auszulosen.




