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Ausgangssituation Endergebnis

Um in Unigraphics/NX ein Bild maBstabsgetreu auf eine Flache zu wickeln, muss diese zuerst
bearbeitet werden.

Referenzpunkt

Mit Hilfe der Skizze ein Rechteck erstellen. Lange
und Breite miissen dem gewilinschten Bild
entnommen werden. AnschlieBend projizieren Sie
das Rechteck mit ,,gleicher Bogenlange® =
auf die Flache. =

Teilen Sie die Flache mit der Funktion
. Flache Teilen*

Die dabei entstandene Flache entspricht den MaBen des Ursprungsbildes.
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Um in Unigraphics/NX ein Bild auf eine Flache zu wickeln, begibt man sich in den ,,Studio-Bereich*

(rechte Maustaste gedriickt halten ,,Studio®).

9|5l

e [ 17
Wichtige Icons und Toolbars:

Fenster Hife ;IEI:I\
e oo/l iamesse® |G

SEs ehd 1 =n2ei]e 220D AL [l
Iglepeesx2Ed [0

[ — — [

[Form darstellen Bx
BYH- P S
s

Toolbar:
,,Form darstellen*

s - -4 | @]

Tipp: Stellen Sie den Auswabhlfilter auf Flache, um die gewlinschte
Flache auswahlen zu kdnnen. "
Im ,,Studiobereich“ weisen Sie der Flache ein beliebiges
Oberflachenmaterial zu.

Dies kann nach dem Offnen der ,,Systemmaterialien“ ausgesucht
werden.
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Um ein Bild auf die Flache zu bekommen, muss das
bereits vergebene Material Uber ,,Materialien im Teil”

durch Rechtsklick bearbeitet werden.

Wahlen Sie nun den Reiter ,Muster* aus
und schalten bei ,, Typ“auf ,,Aufwicklung Bild*

um. Mit klicken auf ,,Bild“, kbnnen Sie ihr —

gewlinschtes Motiv auswahlen.

Tipp:
Es werden jpg-, tif- und png-Dateien unterstitzt!
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Klicken Sie nun auf den Reiter ,, Texturraum®.
Bei ,,Bildmodus“ wahlen Sie ,,Einzelnes Bild“.
AnschlieBend den Typ auf ,,UV*umstellen.

Mit verschieben der UV-Parameter kann die Lage
des Bildes beeinflusst werden.

(— Bild in gewlinschte Position verschieben)

x
¥ “orschau E li‘l
Mame = luninum (1)

Texturgrife IIZB hd
Bildmodus Einzelnes Bild ¥
¥ HGI-Bumps verwenden
slgemein | Unebenheiten | Muster | Transparenz  Testurraum |
Typ Juv =l
I¥itbelpunis | Iormalen-yekkar. |
Werkikaler ekkar | Ursprungspunkt |
U Malistab 3:
- Mafistab 1.000 3:
™ Feadhack-vektor zeichnen
.00
G }
11,
.00
K }
11,
a
s )
il
ok |[ amwenden | abbrechen
M Material-Editor X|

¥ Vorschau

G]

Marme aluwninw (1)

Um dem Bild noch eine bessere Farbintensitat zu  testurgrase 128 v
verleihen, setzen Sie im Reiter ,,Allgemeineinen bidmodus [Einzenes Bild =]
Haken bei ,,Hintergrundmaterial®. o el Eipe varenden
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Nun kénnen Sie in der Toolbar ,,Form
N eormdrstelen &

darstellen* durch einen Klick auf . e —
»Schattieren* ein Bild erstellen. & LY Eij T s

Entspricht das Ergebnis den ;

Vorstellungen so kann dieses a=p ‘ 3

gespeichert werden. x|

Methode I Fokorealistisch — * I
b
A|[]'8]

Speichern | Plokten |

e aaren | Schatten lischen |

o4 I Zuriick |.C\bbrechen|

© 2008, HBB Engineering GmbH, D-83454 Anger, All rights reserved, Seite 5/5



