3.24 Erstellen eines Pfannengriffes

3.24 Erstellen eines Pfannengriffes
Dialog: NX6

Vorgehensweise:

Im ersten Schritt wird mit Hilfe eines Studio Spline die Halfte der
Griffkontur erstellt. Zur besseren Orientierung wurde in diesem
Beispiel ein Rechteck | (Rectangle)  aufgezogen mit den
ungefadhren  MaBen eines Giriffes

(hier 20 mm x 150 mm).

B

Uber die Funktion Geometrie Kopieren wird die erzeugte Kontur
gespiegelt.

% [Ceometrie kopieren

Typ A
|
Geometrie kopieren A

‘ + Objekt auswahlen (1}

T A

i Ebene angeben E] -
Spiegelebene ‘ i Ek
Einstellungen v

\{or_sc_half P

=

st

Einfigen > Kurve >
Studio Spline

Insert > Curve > Studio
Spline

w = . -
5 Einfigen >
Assoziative Kopie >
Geometrie kopieren

Insert > Associative
Copy > Instance
Geometry
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by | Extrudierter Korper

Schnitt

Um eine geschlossenen Kontur zu erhalten, werden die Endpunkte mit
Linien verbunden. /-

F—

antemnie

Die geschlossene Kontur wird nun extrudiert (Extrude).

R«

Richtung

+ Vekor angeben (1)

Richtung umkehren

Begrenzungen

Start
Abstand
Ende

Abstand
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In diesem Beispiel wurde eine Formschrdge an den beiden
Seitenflachen hinzugefligt. Dafiir wurde ,,Formschrdge / Von
Schnitt” (Draft / From Section) und als ,Winkeloption“ (Angle
Option) Mehrere gewahlt.

Unter  dem Menupunkt
Auflisten kann nun jeder
Seitenflache ein bestimmter
Winkel zugewiesen werden
(hier: Winkel 2 und 4 jeweils
129).




Uber der Mittellinie des extrudierten Kérpers
werden nun zwei assoziative Punkte _|_
eingefiigt. Die Punkte haben unter-
schiedliche Hbéhe, und einen geringen Abstand
zueinander (halbe Fingerbreite), da sie spater als
Hilfspunkte fir einen wellenférmigen Spline
dienen sollen, der die ergonomische Form des
Griffes definiert. Mit Hilfe der Funktion
Geometrie Kopieren werden die Punkte

entlang der Mittellinie vervielfaltigt (siehe Bild).

| A

cometrie kopieren ‘[ﬁ‘>
~uf_Objekt auswahlen (1) @—
Weg | A

Richtung umkehren

(A

[

Specify Origin Curve m
T

Y

Abspénd, Winkel und Kopien

fo i Weglange ausfillen B

Uber die soeben erzeugten Punkte wird nun ein Spline

(hier grin) aufgezogen. Dieser Spline bestimmt die 'Ar'

ergonomische Form

des Criffes (die -
Fingermulden). . /ﬂ\,/"‘\f/y\’/
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Einfigen > Gitterflache

> Schnitt

Insert > Mesh Surface >

210

Section

Der Spline wird anschlieBend symmetrisch extrudiert

% | schnitiflache

Typ

l I-@ Enden-Meigung-Hilite

(Extrude).
[ Extrudierter Korper [ST=T%
Schnitt |A
e[
Richtung | A
4 Vektorangeben (1}
Richtung umkehren
| A
~— |
Abstand
Boolesch 2
Formschrage v
Offset v
Einstellungen v
Vorschau v
[0k | [ anwenden | [ abbrechen |

Anhand der Funktion
(Enden-Neigung-Hilite) wird nun eine
Flache erstellt, die sich sowohl dem
extrudierten Kérper wie auch der zuvor
erstellten Kontur des Griffes (extrudierter
Spline) tangential anpasst. Die Angaben
far die Fihrungen (Guides),
Neigungssteuerung (Slope Control) und
Schnittsteuerung (Section Control)
kénnen Sie der unteren Abbildung
entnehmen. Die Funktion ist leider sehr
unglicklich benannt worden und der
Dialog ,gewdhnungsbediirftig”. Sie wird

Schnittflache

Filhrungen

« startflihrung auswihlen (1)

+" Endfilhrung auswahlen (1)

Neigungssteuerung

W Start-Neigungskurve auswahlen (1)

4" End-Neigungskurve auswahlen (1)

Schnittsteuerung

[J |
| A
)
| A
o
|A

&’ Endmarkierungskurve auswahlen {1}

&’ Startmarkierungskurve auswahlen (1)

IEi

Konstruktionskurve

| A

Richtung umkehren

[ —
=i

daher von vielen NX-Anwendern nicht entdeckt oder nicht verstanden.
Das Ergebnis ist jedoch eine sehr hochwertige und durchaus wertvolle

Flache.

Als  Konstruktionszugkurve (Spine Curve) wird die Mittellinie

angegeben (rote Linie im unteren Bild).

Startneigung




Die  Oberflachenkontur  (rote N -
Extrusionsflache) kann nun g obiekte A
auf einen beliebigen Layer ¢ Onei sswaen)
verschoben werden (Move to Ale uswitien
Layer), da diese bei der weiteren et
Bearbeitung stort. sedepupvolinnieds IZ
Typenfilter

Layer-Filter

Farbfilter I-

Attributfilter

Filter zuriicksetzen @

o [Csbrechen )

Um einen Volumenkdérper zu erhalten, kann die Funktion Fldche
ersetzen verwendet werden.

Die zu ersetzende Fldche wird im unteren Bild grin dargestellt. Als
Ersetzungsfldche wird die eben erzeugte cyanfarbige Fléche
verwendet.

% [Flache ersetzen
Typ

l[ﬁa Ersetzen

Zu ersetzende Flache

l  Fliche auswahlen (1)

Ersetzungsflache

Vorschau v
[ ok ][ Anwenden | [-abbrechen-
,lfil’/’;} }li;’j
Y 2 Die cyanfarbige Freiform-
flache kann nun ebenfalls auf
einen anderen Layer

verschoben werden.

@

Einfligen > Synchrone
Konstruktion > Fldche
ersetzen

Insert > Synchronous
Modeling > Replace
Face
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3 Konstruktion

Einfigen > Fldche >
Begrenzte Ebene

Insert > Surface >
Bounded Plane

Einfigen > Kérper
kombinieren > Patch

Insert > Combine
Bodies > Patch
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Falls Fldche ersetzen zu einer Fehlermeldung fihrt (wie es bei uns
einige Male der Fall war), kann ein Volumenkérper Uber die Funktion
Begrenzte Ebene, Zusammenfligen und Patch erzeugt werden.

Durch Anwahlen der Kanten I&sst sich die vordere und hintere Offnung
des Griffes schlieBen.

_ e .;|"E:_egrenzte Ebene
- / » Planarer Schnitt A
™,
+ Kurve auswihlen (2) @

Vorschau

!—-GK-—![ Anwenden ][ Abbrechen ]

AnschlieBend die drei einzelnen Fldchen Zusammenfligen. [E]

Einfigen > Kérper kombinieren > Zusammenfiigen
(Insert > Combine Bodies > Sew)

W [Zusammenfiigen
Typ
[ [@ Flache 2
Ziel A
[ 4 Flachenkérper auswahlen (1) @
Wwerkzeug A
l 4 Flachenkbrper auswahlen (2) @
Einstellungen v
Vorschau v

N[rateh

Ziel

|  Kérperauswahlen (1)

Werkzeug

A
A

| " Flachenkérper auswahlen (1) @
A
v
v
v

Zu entfernender Zielbereich

Richtung umkehren

Werkzeugrichtungsflache

Einstellungen

Vorschau

Werden nun die Anfangspunkte der jeweiligen Punktereihen mit der
Funktion Objekt bewegen (Move Object) .

verschoben, verformt sich die Kontur des Griffes O

entsprechend, da immer noch eine Abhéngigkeit

zwischen den Punkten und dem Spline besteht. In unserer Abbildung
haben wir es etwas Ubertrieben dargestellt.



Transformation
N T
NER— &

["Inur Handles verschieben

Ergebnis | A

(@ ursprung verschieben (") Original kopiere

Einstellungen |v
Vorschau |

Durch Doppelklick auf den Spline kénnen die Splinepunkte ebenfalls
beliebig verschoben werden. Vorsicht! Dabei wird die Assoziativitat
zwischen Punkten und Spline zerstort.

r4

e
[
|

Zum Abschluss haben wir noch Radien am Griffende ﬂ.
angebracht.
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