1 Erzeugen einer Kabelspirale
Dialog: NX 8.5

Um die hier abgebildete Kabelspirale (schwarz) zu erzeugen wird %
zuerst der Verlauf des Kabelstrangs bendtigt. Dafir wurde in diesem

Beispiel die Mittellinie des mittleren Kabels Uber einen WAVE-Link in Einfugen > Assoziative
das aktuelle Part tbernommen. Kopie > WAVE

Geometrie-Linker
Insert > Associative

Copy > WAVE
Geometry Linker

Ursprungskiinve angeben | m

Einstellungen | A4

Nun kann an dieser Kurve eine Spirale entlang gefiihrt werden. a

Einfiigen > Kurve >
Spirale

Insert > Curve > Helix




1 Erzeugen einer Kabelspirale

Typ ~| Um eine Spirale entlang einer Fihrung zu leiten
() entiang spine m| mMuss der Typ auf Enltang Spline (Along Spine)
. gestellt werden. Der Begriff ,Spline” ist hier im
Konssukzionskine | deutschen Dialog falsch, auch in NX9, es musste
& Kurve auswhlen (1) \§l]| Konstruktionskurve* heifzen.
Richtung umkehren
Bosmiamng “!  Bei Orientierung (Orientation) wird die Einstellung
@emielr | (O Angegeben Ermittelt (Specified) verwendet, damit die
Winks 4 deg Mittellinie der Spirale genau auf der
Groke |  Flhrungskurve liegt.
() Durchmesser (®Radius
Regeltyp
Wert
Siclaung 2! Fir den Radius und die Steigung wird jeweils ein
Regeltyp [ Konstante ] konstanter Wert vergeben.
Wert El Tiim
Lange A
i Weil die Kabelspirale nicht tiber die gesamte
e . ———— | Kabellange gehen soll wird noch eine
S ;@ Begrenzung definiert. Am einfachsten geht dies
kot > iber % Kreisbogenlange (% Arc Length).
Position
% Endgrenze 95 4
Einstellungen A
Drehsinn m ) ) )
e U o.0i00) Bell d_en Elnstellungen_ (Setpngs) kann noch
S !ﬁ o_Ieflnlert werden, ob sich die Spirale rechts oder
E— links herum drehen soll.

<0K> | [ Anwenden | [ Abbrechen |




1 Erzeugen einer Kabelspirale

Im Anschluss muss eine Skizze fir den Querschnitt auf die Spirale DI"'_ZI
gesetzt werden. 0

o Einfiigen > Skizze in
Typ || Dafur wird der Typ__auf Auf Pfad Aufgabenumgebung
[ 5 Auf Pfad E.fll (On Path) ausgewaht Insert > Sketch in Task
Pfad A - Environment
" Weg auswahlen (1) @
Ebenenposition A

Position |y: % Kreisbogenlan Ev;
% Kreisbogenlange IE @

Ebenenorientierung A

QOrientierung ||Ja' Normal zu Pfad @ I

Ebenennormale umkehren

Skizzenorientierung .

Methode | Automartisch g
Horizontale Referenz auswahlen (0) Falls die AUSI’iChtUng der Skizze
Richtung umkehren nicht Stimmen sollte kann tiber

die Option Orientierung
ok [ abbrechen || (rentation) diese noch

verandert werden.

Nach dem der Querschnitt erzeugt worden ist, kann die Kabelspirale
erstellt werden. Daflr wird allerdings noch eine Referenz bendtigt.

Mittels eines WAVE-Links wird die Mantelflache des mittleren Kabels
abgeleitet. Diese wird spater fur die Orientierung des Extruds
verwendet.

3| WAVE Geometrie-Linker

Tyvp A
[ Flache v
Flache A
Flachenoption l Flachenkette ET;
 Fliche auswahlen (1
Einstellungen v
|—a~:~9&—h—| I ‘Anwenden ] I Abbrechen I|
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25

NF

Einflgen > Extrudieren
> Extrudiert

Insert > Swept > Sweep

Es wird der Befehl Extrudiert verwendet um den Spiralkdrper zu

erzeugen.

(& Extrudiert

Schnitte A

+ Kurve auswihlen (4) ¥ @

Ursprungskurve angeben

Meuen Satz hinzufiigen

Auflisten

(+)
v.
Fithrungen (max. 3) A
" Kurve auswahlen (1) x

Ursprunags e angebe

Neuen Satz hinzufiigen
Auflisten v
Konstruktionszug v
Schnittoptionen A

Schnittposition | Beliebige Position Elm

E Form beibehalten

Ausrichtung l Parameter @

Orientierungsmethode A

Orientierung | Flachennormale Eva

« Flache auswihlen (1)
S

Skalierungsmethode

Skalierung Konstante

Skalierungsfaktor 1.0000

Einstellungen v

Vorschau v

[ <ok=> || Abbrechen |

Als Schnitte (Sections) wird die
Skizze verwendet.

Fir die Fihrungen (Guides) wird
die Spirale ausgewahlt.

Unter den Schnittoptionen
(Section Options) wird als erstes
der Hacken Form beibehalten
(Preserve Shape) gesetzt. Damit
bleiben die scharfen Kanten des
rechteckigen Skizzenquerschnitts
erhalten. Dafiir muss die
Ausrichtung (Alignment) auf
Parameter (Parameters) gestellt
sein. Ein Radius kann bei Bedarf
nachtraglich noch angebracht
werden.

Fir die Orientierung (Orientation)
wird Flachennormale (Face
Normal) eingestellt und die
abgeleitete Mantelflache
ausgewahlt.

Die Ldsung ist flexibel. Hier sind zwei Beispiele:




