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1 Ausgangssituation:

1 Ausgangssituation:

Als Ausgangsteil dienen hier
drei Zylinder, welche durch
die Rotation von drei
Rechtecken (Skizzen)
erzeugt worden sind.

Somit kann die Position
bzw. der Winkel der Zylinder
zueinander in der Skizze
(Sketch) verandert werden.

\ :I'ﬁrougii (fun'es = X
” d d . b Sections A
Erstellen des geraden Ubergangs:
9 9 9 o SelectCurve (1) @
Rewverse Direction @
@ Um die Zylinder miteinander zu verbinden, || seecify ongin curve >
wird die Freiform-Funktion Kurven (Through || sdd new set 2y
Einfugen > Curves) verwendet. List A
GltteI’ﬂaChe > Section 1 @
Kurven Section 2 o
Insert > Mesh

Surface > Through
Curves

>

Continuity

DApphr to &ll

First Section I G1 (Tangenth EV;!

W SelectFace (1) @

Last Section G1 (Tangenth v

o SelectFace (1)
Flow Direction l Isoparametric @

Alignment A
Alignment | Faram eter E';l
Output Surface Options v
Settings A
@Présewe Shape
Lofting
II
t, Rebuild !None E"J
Section 1] —_—
_ig Degree i 3 a
| Tolerance v
Preview v
[ QK ] [- Lpply ] [ Cancel ]

Bei der Auswahl der Schnitte (Sections) muss die Ausrichtung der Pfeile
beachtet werden!
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2 Ubergang Variante 1:

2 Ubergang Variante 1: — e
 selectcurve 1)

Nun wird wieder Uber die Funktion Kurven | zeeseoresin
(Through Curves) ein 2. Ubergang erzeugt. Dabei | sefronncuve
werden als Schnitt 2 (Section 2) die zueinander | *tes=
schrag stehenden Zylinder angegeben. o

Section 1

Section 2

RIS, ),

Continuity A

D.ﬁpply toAll

First Section G1 (Tangent) @

g

o SelectFace {1}

V.
I
Section 2 5
i = f Last Section G1 (Tangent) @

o SelectFace (1)
Flow Direction @
Alignment A
Alignment @
Output Surface Options v
Settings -“A
E%serve Shape

Lofting

Rebuild None EVJ
Degree 3 @

T 1/
Preview v
Die Koérper werden vereinigt (Unite) und
verrundet.
) Kan‘tenvenun‘dung w =X

Zu verrundende Kante

A
W Kante auswahlen {1}
4]

Radius 1 5 mm

Meuen Satz hinzufligen

Auflisten v
variable Radiuspunkte

Ecken-Fase

Vor Ecke anhalten

Uberfluss-Lasungen

Einstellungen

Vorschau

v
M
N
Trimm-Opticnen v
v
N
v
J

[ Ok ] [ Abbrechen

Radlus]ﬁ mm m|
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?
Einfugen > Korper

kombinieren >
Vereinigen

Insert > Combine
Bodies > Unite

=

Einflgen >
Detailformelement
> Kanten-
verrundung

Insert > Detall
Feature > Edge
Blend
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3 Ubergang Variante 2:

__:i.

=

Einfugen >
Assoziative Kopie
> Extrahieren

Insert >
Associative Copy >
Extract

Einfugen >
Offset/Mal3stab >
Offset-Flache

Insert >
Offset/Scale >
Offset-Face
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3 Ubergang Variante 2:

Damit die Ubergange ineinander laufen, wurde hier mit der Funktion
Geometrie Extrahieren (Extract Geometrie) eine Zylinderflache erzeugt.
Dabei muss unter den Einstellungen (Settings) der Haken ,Bei aktuellem
Zeitstempel Fixieren“ (Fix at Current Timestamp) gesetzt sein, ansonsten
kénnen spater die Volumenkdrper nicht vereinigt werden.

w | Extract 0= %

Part

Parent Part Work Part

Face

W select Face (1)
Rewverse Direction

WAVE Information

Mapping

> i<« 2 > J>

Settings

[ Fixc at Current Timestamp

Mit  Hilfe der Funktion
Offset- Flache (Offset-
Face) wird die Flache
verkleinert, damit die
spatere Boolesche
Operation  sicher  klappt
und kein Null-Haut-Problem
auftaucht.

AnschlieBend wird der Ubergang wie bei Variante 1 Uber Kurven

(Through Curves) erzeugt, ...

.. vereinigt und verrundet.
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4 Ubergang Variante 3:

4 Ubergang Variante 3: —

!

Hier wird einer der Ausgangskorper (hier ein Zylinder) mit Extrude Einfigen >
verlangert, um die Querschnittsverjingung des geraden Teils auf ein Konstruktions-

kleineres Gebiet zu beschranken. formelement >
Extrudieren
Section A . _ .
g " Insert > Design
— " Feature > Extrude
& Specify Vector (1}
Reverse Direction
Limits A.
= Cr—
Distance o] mer ¥
Distance 25 ma
Boolean v
Draft v
Offset v
Settings A
Body Type Solid
Tolerance @]
Preview v
==

AnschlieBend wird der Ubergang wie bei Variante 1 und 2 iiber Kurven
(Through Curves) erzeugt, ...

e

| Sectio

]

...vereinigt und verrundet.
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5 Erzeugen der Bordelung

P

3

Einfugen >
Trimmen > Korper
trimmen

Insert > Trim >
Trim Body
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5 Erzeugen der Bérdelung

Im ersten Schritt wird der Ubergang in der Mitte getrimmt (Halbschale
erzeugen).

% "Frim Eody

Target

' select Body (1)

Tool

Tool Option Face or Plane

A

@l
A

Face or P !

' selact Face or Flane (1)
@

Reverse Direction

Preview 1 v
]

[~—ok—) [ apply |[ cancel

Als Nachstes wird ein Extrude mit einem Offset an den neu
entstandenen Korperkanten erzeugt. Dabei entspricht die End Distance
unter Begrenzungen (Limits) der spateren Blechdicke.

% | Extrude IS

Section

End=5|

‘ W selectCurve (1)

Direction

&

+ Specify Vector (1} @@ -
=
e 5

Reverse Direction
Limits
Start value
Distance 1] mm
End value ;v}
Distance 12 mm
Boolean v
Draft v
offset A
Offset Symmetric £
Start g mm
End 3 mm
Settings v
Preview V.
Apply cancel

Alle Volumenkoérper werden miteinander vereinigt (Unite).

Die AulRenkanten werden mit Kantenverrundung (Edge Blend)
bearbeitet.

Tipp: Dabei ist der Auswahlzweck Tangentiale Kurve (Tangent Curves)
Zu empfehlenl [Mo Selection Filter Lo Ev - ™ | - i;_Tangent Curwes L.?.]l

| Edge EBlend

Edge to Blend

M

W SelectEdge (11} ﬁjl
[+
v

Radius 1 2 mm

Add New Set

| List
Variable Radius Points

Corner Setback

Stop Short of Corner

Overflow Resolutions

Settings

‘Radiusliz mm ‘a|

Preview

v
v
v

Trim Options V
v..
v
]

[ oK ][ Apply ][ Cam:ai.
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5 Erzeugen der Bordelung

Abschlieend wird aus dem Korper durch die Funktion Hohlkdrper =y
(Hollow) ein Blechteil.

Einfugen >
Offset/Malistab >
Type A
| #1 Remove Faces, Then Shell Lﬂ SChaIe
Face to Pierce A \ \;- I nsert >
‘ o SeleciFace (4 Offset/Scale >
| Thickness A She”
Thickness 12 me @_
Rewverse Direction
Alternate Thickness v
Seni-ngs V =
Previ’t’a\rrvr V r_-E’_.’
l—-DK:—{ [ Apply ] [ Cancel ]
Einfugen >

Assoziative Kopie

Die zweite Halbschale wird mit Hilfe der Funktion Korper Spiegeln > Kérper spiegeln

(Mirror Body) an der zuvor benutzten Trimm-Ebene gespiegelt. I .
nsert >

Hinweis: Assoziative Copy >

Ab der Version NX 8.5 befindet sich Kérper spiegeln in der Funktion Mirror Body
Geometrie extrahieren.

Ab NX 8.5:
R Mirror Sody N
Bod A . e
— Einfugen >
‘ + Select Body (1) & .= A o 7 Assoziative Kopie
| o, > Geometrie
Mirror Plane A \ ' extrahieren
‘ o select Plane (1) @ - / Insert >
Settings v ,’7{‘ ~ Associative Copy >
Preview | Hgody Extract Geometry
[ ~OK- l [ Apply ] [_ Cancel ] v

Ergebnis:
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