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Bemaiungzaktualizierung U= |

L&=st Bemaliungen bei nachfalgender Geometriednderung
Werkzeuy ablegen unverandert
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Gruppenlinie erstellen
,Punkte verschieben’ anklicken

Rechter Mausklick:
Bemalfiungsaktualisierung EIN ; es erscheint dann sichtbar Bemal3. AUS so wie hier dargestellt.

Mit dieser Einstellung wird die BemalRung dann automatisch nach dem Verschieben aktualisiert.



