Ablauf beim Einfügen von Neb-Bezeichnungen

· Senkrecht-waagerecht letzte Einstellung

· Erste Anfrage:

· Startpunkt angeben[Return = ohne Führungslinie]:

· Bei Punkt => Zweiter Punkt

· Bei Return => Direkt

· Bei anderer Eingabe => wiederholen der ersten Anfrage

· Bei Escape=> Abbrechen der Funktion
· Kein Jig

· Zweiter Punkt:

· Zweiten Punkt angeben[SENKRECHT-Waagerecht Wechsel mit Leertaste/Return = Einfügen]:

· Bei Punkt => Weiterer Punkt

· Bei Return=> Direkt(Erster Punkt wird ignoriert)

· Bei anderer Eingabe => Wiederholen des zweiten Punkts

· Bei Escape=> Abbrechen der Funktion

· Bei Leertaste => Wiederholen des zweiten Punkts mit Senkrecht-WAAGERECHT

· Linie vom Punkt davor und Block hängt am Endpunkt der Linie

· Weiterer Punkt:

· Weiteren Punkt angeben[SENKRECHT-Waagerecht Wechsel mit Leertaste/Return = Einfügen]:

· Bei Punkt => Weiterer Punkt

· Bei anderer Eingabe => Wiederholen des weiteren Punkts

· Bei Escape=> Abbrechen der Funktion

· Bei Leertaste=> Wiederholen des weiteren Punkts mit Senkrecht-WAAGERECHT

· Bei Return=> Block wird am vorherigen Punkt eingefügt

· Linie vom Punkt davor Block ist am Punkt(deckend) und Block hängt am Endpunkt der Linie (transparent)
· Direkt:

· Einfügepunkt[SENKRECHT-Waagerecht Waagerecht Wechsel mit Leertaste]:

· Bei Punkt => Der Block wird an diesem Punkt eingefügt
· Bei anderer Eingabe => Wiederholen von Direkt
· Bei Escape=> Abbrechen der Funktion

· Bei Leertaste=> Wiederholen von Direkt mit Senkrecht-WAAGERECHT

· Block hängt direkt am Einfügepunkt an der Maus
