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A Hintergrund

Typ:

Voransicht

A Zeichnungsfensterfarben

Kontext: Benutzeroberflachenelement: Farbe:
2D-Modellbereich Einheitlicher Hintergrund - O weils
Plan/Layout Fadenkreuze Tl

D-Paralelprojektio Ansichtsfenstersteuerung Ténung fir X

Pgrs_pekﬁvische 3D-Projektion Rasterha_upthnien

A Zeichnungsfensterfarben

Kontext:

20-Modellbereich
Plan/Layout

Benutzeroberfiachenelement:

D-Parallelprojektio
Perspektivische 3D-Projektion
Blockeditor
Befehlszele
Plotvoransicht

Farbe:

Einheiticher Hintergrund [ weit
Fadenkreuze

Ansichtsfenstersteuerung Ténung fir
Rasterhauptinien

Rasternebenlinien =

AutoTrack-Vektor

2D-AutoSnap-Markierung Aktuellen Kon
3D-AutoSnap-Markierung

Dynamische BemaBungsiinien [:
Gestrichelte Linie e Kontex
Entwurfs-QuickInfo

Entwurfs-QuickInfo-Kontur

Hintergrund der Entwurfs-QuickInfo

Kontrollscheitelpunkte-Hiille - Klassische Far

Beim wieder Einschalten muss man also dann wieder alle Schritte

machen incl die Auswahl der Farbe weiB ...
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Obwohl kein (weiBer) Hintergrund
eingestellt ist bei 3D-visuellen Stilen der
Hintergrund weiB.

Hier ,, Konzeptuell®.

>> kommt daher, dass wir in den
Optionen diesen auf weiB stellen, parallel
und perspektivisch

>> beim Rendern wirken diese
Hintergrundeinstellungen aber nicht!

One Klick-Rendering ohne weitere
Beleuchtungs- oder sonstige Einstellungen
durch Voreinstellung in dwt:

Renderbelichtung ein
Rasterbeleuchtung
Statt jbl-Bild, Hintergrund weiB

:‘ Umgebung BN A Bildbasierter Beleuchtungshintergrund =
3 Umgebung: en I v feompkt <]
Bildbasierte Beleuchtung: Rasterbeleuchtung A Voransicht Alraewenie
Drehung: 0
I Indexfarbe True Colar Farbbix
IBL-Bid als Hintergrund verwenden Fatbton: _ Sattigung: Helgket:
Benutzerdefinierten Hintergrund " Ho B 10 [=

verwenden Hintergrund...

=
Belichtung

Belichtung:

Hell Dunkel
Fallungsoptif

WeiBabgleich:

Farbe:

Nachteil von Hintergrund weif3:

Beim Orbit-Drehen im visuellen Stil 2D-
Drahtkérper bei bei uns tUblichem dunklen
Hintergrund schaltet der Hintergrund
kurzzeitig auf wei und man kann seine in
der Regel hellen Objekte nicht mehr
erkennen ®

Erster Ansatz aus meinem Forenbeitrag:

Den Hintergrund wahrend des Entwickeln
des Mobels auf ,keiner" stellen und flrs
Rendern wieder aktivieren:

Problem: Viel Geklicke fiir einen
Tastaturklrzel-Verwohnten Lehrer und
Schiler und mittlerweile ein

weiteres Problem: Der Uber die Optionen
eingestellt weiBe Hintergrund wird
Lgnoriert" und wieder schwarz.

>> Hier Beispiel ,konzeptuell™ wie oben!

Hier ist die Losung auch die
Renderbelichtung auszuschalten.
N&chster Ansatz: Dies mit in der dwt
eingepflegten benannten Ansichten zu
I6sen!
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