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Einen bestehenden
Textstil kopieren und
individuell einstellen.
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Das ganze soll dann auf
einem eigenen Layer
dargestellt werden.

Einen neuen Layer
erstellen und nach
eigenen Vorstellungen
definieren.
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Jetzt miissen die neuen
Stile in der Norm
eingetragen werden.
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Jetz nur noch einen
eigenen Objektstandard
mittels kopieren erstellen
und die gewiinschten
Anderungen vornehmen.




