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Willkommen - die AutoCAD Civil 3D 2010 Extension

Dieses Benutzerhandbuch beschreibt die Anwendung der AutoCAD Civil 3D 2010 Extension.

Neue und verbesserte Funktionen im Update:

- Multifunktionsleiste (Ribbon)

- Neue Optionen fir Anckerpunkten bei Busbuchten

- Neue Verkehrsinseln Typ ,Dreicksinsel" (frei definierbare Dreiecksinsel unabhangig von
Tropfen)

- UAC (User Account Control) Support fir Windows Vista, Windows 7

- 32bit und 64bit(im 32bit Mode) Unterstitzung

- DACH Extension wird unter restriktiven Benutzer ausgefihrt (CUI, XML und DWT Dateien
befinden sich unter folgendem Ordner: »C:\Documents and
Settings\«local_user«\Application Data\Autodesk\C3D 2010\enu\Support«)

- Hilfedatei ist aktualisiert

Die Multifunktionsleisten (Ribbons) wurde um eine neues Ribbon erganzt, das wiederum die
Gruppen StrafSen, Massen und Oberflichen, Import, Export und Werkzeuge enthalt.

G AutoCAD Civil 3D 2010 Zeichnung2.dwg
Start Einfligen Beschriffen Andem  Analysieren Ansicht Ausgabe Verwalten Vault  Trimble Link  Bridge Modeler [RJeRiEt o0
i@ Land/Richtlinie wahlen [ Busbucht ~ v i, REB Import ~ i, REB Export ~ A Boschungsschraffur ~
G Korbbogen ~ 3, ResvB21 v | S
@ Standard dberpriifen ,g Spuraufweitung ~ ” F OKSTRA Import | BF OKSTRA Export | &= Legendenmanager
= % rahrbahnteiler ~ 3, rResvB22 ~
ﬁ Fahrbahnrander und Verbreiterungen 13 Berichte ~ m ISYBAU Import ~ [',‘3 ISYBAU Export ~ ﬂ Dienstprogramme ~
StraPen Massen und Oberflachen Import Export Werkzeuge

Alternavitv kénnen die Funktionen wie gehabt Uber den Werkzeugkasten ausgefihrt werden. Dieser
wurde um eine neue Stammkategorie ,DACH Extension" erganzt, der wiederum die elf
UntermeniUpunkte REB, OKSTRA, ISYBAU, Land/Richtlinie wéhlen, Standard Gberpriifen,
Fahrbahnrinder und Verbreiterungen, Korbbogen, Fahrbahnteiler, Spuraufweitung, Busbucht,
Boschungsschraffur, Legendenmanager, Berichte, Dienstprogramme und Info Gber AutoCAD Civil 3D
2010 Extension enthalt.

Alternativ werden die Werkzeuge mit einem Rechtsklick auf den Werkzeugnamen ausgefihrt:
NEL B G [
B Reports Manager
S Subscription Extension Manager

B Miscellaneous Utilies
=] Extension

REE

OKSTRA,

15vBAL

StraBen

Korbbogen

Fahrbahnteiler

Spuraufweitung

Busbucht

Béschungsschraffur

Legendenmanager

Berichte

Dienstprogramme

Info dber AutoCAD Civil 30 2010 Extension
Berichte
EMIA Surface Reports
8 GENIO ImportExport Extension
8 HEC RAS Extension

Yermessung J Einstellungen l Ubersicht

I

S Stage Storage Extension

Extension

‘Werkzeugkasten

" Projektbrowser

L

AutoCAD Civil 3D 2010 Extension 5



Installation

Setup

Die Installation der AutoCAD Civil 3D 2010 DACH Extension kann nur durchgefihrt werden, wenn
vorab AutoCAD Civil 3D 2010 Deutsch oder Englisch installiert wurde.

Auch das AutoCAD Civil 3D 2010 Country Kit DACH muss vor der AutoCAD Civil 3D 2010 Extension
installiert werden. Wurde die AutoCAD Civil 3D 2010 Extension bereits vor dem AutoCAD Civil 3D
2010 Country Kit DACH installiert, muss die AutoCAD Civil 3D 2010 Extension deinstalliert und nach
der Installation des AutoCAD Civil 3D 2010 Country Kit DACH nochmals installiert werden.

Nachdem die AutoCAD Civil 3D 2010 Extension.exe ausgefihrt wurde, werden alle bendtigten
Dateien lokal in den von lhnen angegeben Zielordner kopiert. FGhren Sie fir die Installation nun die
setup.exe aus. Dabei werden Dateien in den Ordner <C:\Programme>\AutoCAD Civil 3D 2010\Civil
kopiert. Beispieldateien finden Sie im Ordner <C:\Programme>\AutoCAD Civil 3D 2010
\Sample\Beispiel Extension.

Nach der abgeschlossenen Installation erscheint eine neue Multifunktionsleiste , DACH
Extension" mit neuen Werkzeugen:

OaEH G AutoCAD Civil 3D 2010 Zeichnung2.dwg
Start  Einfligen Beschriften Andem  Analysieren  Ansicht Ausgabe Verwalten Vault Trimble Link  Bridge Modeler [IDeZi=rCacg
@ Land/Richtlinie wahlen [} Busbucht ~ i i3, REBImport ~ i, REB Export ~ W Boschungsschraffur ~
G Korbbogen ~ 3 RresvB21 v+ | © S
g Standard Uberprifen ;@‘5 Spuraufweitung ~ 2 S’ OKSTRA Import :% OKSTRA Export | 3= Legendenmanager
= ¥4 rahrbahnteiler ~ 3 RreBvB22 -
ﬁ Fahrbahnrander und Verbreiterungen ]ﬁ Berichte ~ D\, ISYBAU Import ~ |} ISYBAU Export ~ ﬂ Dienstprogramme ~
StraPen Massen und Oberflachen Import Export Werkzeuge 1

Alternativ erscheinen ebenso nach der abgeschlossenen Installation eine neue Stammbkategorie
+Extension™ mit neuen Werkzeugen im Werkzeugkasten:

x

X & & B 0
3

= Reeports Manager

S Subscription Extension Manager

Ubersicht

B Miscellanenus Utilities
=] Extension
REE
OKSTRA
15YBAL
Strafen
Korbbogen
Fahrbahnteiler
Spuraufweitung
Busbucht
Bitschungsschraffur
Legendenmanager
Eetichte
Dienstprogramme
Info Ober AutDCAD Civil 30 2010 Extension
Berichte
EMIA Surface Reports
s GEMIO ImpartfExport Extension
S HEC RAS Extension
s Stage Storage Extension

% Extension

]

Einstellungen

Wermessung

JE3 R T

‘werkzeugkasten

0 Projektbrowser

4
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Deinstallation

Fir eine saubere Deinstallation von AutoCAD Civil 3D 2010 muss vorher die AutoCAD Civil 3D 2010
Extension deinstalliert werden.

Produktinformation

Nach der Installation der AutoCAD Civil 3D 2010 Extension finden Sie im Werkzeugkasten unter der
Stammkategorie Extension > Info iiber AutoCAD Civil 3D 2010 Extension die Details zu lhrem Produkt
und der installierten Version.

Netzwerk-Einrichtung

Das Hinzufiigen der AutoCAD Civil 3D 2010 Extension zu einer Netzwerk-Einrichtung ist moglich.
FUhren Sie dazu die Installation der AutoCAD Civil 3D Extension Einrichtung.exe, die sich im Ordner
+AutoCAD Civil 3D 2010 Extension" befindet, aus.

Diese Installationsroutine aktualisiert eine vorher erstellte Netzwerk-Einrichtung und installiert
AutoCAD Civil 3D 2010 Extension auf mehreren Arbeitsplatzen innerhalb eines Netzwerks.

FUhren Sie folgende Schritte aus, um die AutoCAD Civil 3D 2010 Extension zu einem Civil 3D
Netzwerk-Einrichtungsimage hinzuzufigen:

Vorab muss eine Netzwerk-Einrichtung erstellt werden, indem man den Einrichtungsassistenten des
AutoCAD Civil 3D 2010 InstallationmenUs verwendet. Hierbei wird im Ordner Adminlmage eine .ini-
Datei mit dem Namen der Netzwerk-Einrichtung erzeugt, z.B. Civil3D2o010.ini, falls der Name der
Netzwerk-Einrichtung ,Civil3D2010" lautet. Hinweis: Es gibt weitere, hierfir nicht relevante .ini-
Dateien im selben Ordner.

Im Installationsordner der AutoCAD Civil 3D 2010 Extension befindet sich eine Datei mit Namen
+AUtoCAD Civil 3D 2010 Extension Einrichtung.exe™:

Mame Size  Twpe Dake Modified
[_Jprogram Files File: Folder 17.2.2009 1321
E‘H.Autuc.ﬁ.D Civil 30 2010 Extension Einrichtung.exe 64 KB Applicakion 16,6,2005 11:42
E‘D AukoCAD Civil 30 2010 Extension.ico 409 kE  Icon 20,3,2008 0:08
ﬁg.ﬁ.utnc.ﬁ.D Civil 30 2010 Extension. msi 4.093 KB Windows Installer P, 9.1,2009 15:50

Damit die Datei korrekt funktioniert, darf sie nicht von den anderen Dateien dieses Ordners
getrennt werden. Nach dem Ausfihren durch Doppelklick erscheint folgende Dialogbox:
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& Extension zur Metzwerk-Einrichtung hinzufiigen

YW'ahlen Sie die ini-Datei [hrer AutoCAD Cial 30 2010 Einnchtung, zu der die Cial 30 20010
E stenzion hinzugefiigt werden =all.

Hirwweiz: dies ist nicht die Adminlmage.ini im zelben Ordner, zondern die Dater mit dem M amen
[hrer Civil 30 2010 Einrichtung, 2.B. Civil30 200 0. ini.

|I::"~F'r|:-grams"d:ivil 30 20 NC30 201 00E L ini

k. Abbrechen

Wihlen Sie die korrekte .ini-Datei durch Klicken der T& Schaltfliche aus, oder geben Sie den
kompletten Pfadnamen in die Pfadzeile ein.

Nach dem Klicken der ,OK" Schaltflache werden die Dateien der AutoCAD Civil 3D 2010 Extension
Installation in den Ordner, der die ausgewahlte .ini-Datei beinhaltet, kopiert. In der

betreffenden .ini-Datei wird ein neuer Abschnitt hinzugefigt. Dies beiwrkt, dass nach der
Installation der AutoCAD Civil 3D 2010 Netzwerk-Einrichtung auf dem Client automatisch die
AutoCAD Civil 3D 2010 Extension installiert wird.
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Import von REB DA und IBM KA

DA o1

Der Import der DAo1 kann Uber die aktualisierte Zeichnungsvorlage _AutoCAD Civil 3D 2010
Deutschland.dwt des AutoCAD Civil 3D 2010 Country Kits DACH ausgefiihrt werden. Es steht ein
entsprechendes Punktdateiformat zur Verfigung.

KA 40

Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen, Daten aus einer KA4o Datei zu importieren und eine oder
mehrere Achsen zu erzeugen.

Das Format KA4o wird verwendet, um die Geometrie von Achsen zu speichern. Diese
geometrischen Informationen bestehen aus den Parametern der horizontalen Elemente jeweils an
den Anfangs- und Endpunkten (Station, Lange des vorhergehenden Elements, Radius, Parameter,
Richtungswinkel und x- und Y-Koordinaten).

Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:

Import KA40 g|
Eingabedateien
ﬂ C:vAutadeskhCivil 30AE stensionhaundB . 040 @
Achzen in der Datei [auswahlen]: BE
Einztellungen
Gehist B teint v
Achzname: AT
Achzstil "B | Achskonstruklion hd
Achsbeschriftungsshil: “H | Beschiiftung Hauptachsen hd
Laver: =2 |CAchse hd
Erstellmethode: T5-basierend b
| ok || abbrechen | [ Hire |

Zuerst muss eine KA4o Eingabedatei in der Eingabedateien-Dialogbox angegeben werden. Dies
geschieht entweder durch das Klicken der Offnen-Schaltflache (&) und das Durchsuchen nach einer
Datei in der Offnen-Dialogbox oder durch die manuelle Eingabe mit Pfadangabe.

Sobald eine giltige Datei spezifiziert wurde, kann man sie durch das Klicken der LA.Schaltflache in
einem Editor betrachten.
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Es kdnnen eine oder mehrere Achsen aus der Eingabedatei in der ,Achsen in der Datei"-Liste
ausgewahlt werden. Die Auswahlbox zeigt die Achsnamen in der KA4o Datei.

In jedem Fall muss der Name fir ein Gebiet in dem Bereich ,Einstellungen™ angegeben werden. Es
ist moglich, ein bestehendes Gebiet aus dem Pulldownmeni auszuwahlen. Es ist aber auch moglich,
*Kein* Gebiet auszuwdhlen. Das *Kein*-Gebiet ist standardmallig in der Gebietsliste vorhanden. In
diesem Fall werden die ausgewdhlten Achsen keinem Gebiet zugeordnet.

Gibt es nur eine Achse in der Eingabedatei, wird die ,Achsen in der Datei"-Liste ausgegraut und der
Name erscheint im Feld ,Achsname". Dieser Name kann geandert werden. Gibt es keinen Namen in
der Eingabedatei, muss ein Achsname eingegeben werden. Der Gebiets- und Achsname wird beim
Zeichnen der Achse verwendet. In diesem Fall sollte der Name der zu importierenden Achse noch
nicht in diesem Gebiet vorhanden sein.

Gibt es mehrere Achsen in der Eingabedatei, konnen die Achsen, die importiert werden sollen,
individuell ausgewahlt werden. Dabei kann der Name nicht verandert werden und das Feld
~Achsname" ist ausgegraut.

Weiterhin kann man einen Achsstil und einen Achsbeschriftungsstil aus den entsprechenden
Pulldownmenis auszuwahlen. Es werden automatisch die in der Zeichnung bzw. der
Zeichnungsvorlage definierten Vorgabestile angegeben, Sie konnen aber andere Stile auswdhlen.
Diese Stile werden dann verwendet, um die Darstellung der Achse zu definieren.

Ebenso konnen Sie einen Layer spezifizieren, indem Sie aus dem Pulldownmeni einen vorhandenen
auswahlen oder durch Eingabe eines Namens einen neuen Layer erstellen, auf dem die Achse
abgelegt wird.

Es gibt zwei Methoden, die Achsen zu erstellen, welche in dem untersten Pulldownmeni gewahlt
werden konnen. Die Methode , TS-basierend" zeichnet ein Polygon, das aus Punkten, die mit
Tangenten verbunden sind, besteht. Fir jeden aul3er dem ersten und letzten TS-Punkt wird eine
Kombination aus Gerade-Ubergangsbogen-Bogen- Ubergangsbogen-Gerade definiert, die genau
zwischen die verbindenden Geraden eingepasst wird. Diese Methode unterstitzt keine
zusammengesetzten Ubergangsbogen, und Geraden kénnen in der erwéhnten Kombination nicht
geldscht werden.

Die Methode ,Koppelelemente" verwendet Koppelelemente, um eine Achse zu zeichnen. Sie fixiert
das erste Element und hangt die anderen ans Ende des jeweils vorhergehenden Elements. Diese
Methode unterstitzt keine Pufferelement Ubergangsbogen.

Durch das Klicken der OK-Schaltflache wird die entsprechende Datei eingelesen und sofern sie
fehlerfrei ist, wird eine neue Achse mit dem entsprechenden Namen in dem entsprechenden Gebiet
gezeichnet.
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Das obere Beispiel sieht in einer Textdatei folgendermal3en aus:

040AC o o 0 0 500000000 o o

040AC 100000 100000 1 141421 500000000 70711 70711
040AC 200000 100000 2000000 O 659155000 146847 135114
040AC 300000 100000 2000000 141421 977465000 241806 162976

040AC 400000 100000 0 0 1136620000 340670 149919
040AC 500000 100000 1 0 1136620000 438376 128623
DA 5o

Dieser Befehl ermaglicht es lhnen, Daten aus einer DAso Datei zu importieren und daraus eine
Achse zu erzeugen.

Er funktioniert exakt wie beim Format KA4o, nur in der Formatdefinition bestehen geringe
Abweichungen (d.h. Endstationen der Elemente statt Langen).

KA 21

Dieser Befehl ermdglicht es lhnen, Daten aus einer KA21 Datei zu importieren und daraus einen
Langsschnitt zu erzeugen.

Das Format KA21 wird verwendet, um die Geometrie von Langsschnitten zu speichern, d.h. die
Stationen und Hohen der TS-Punkte des Langsschnitts und die Ausrundungsradien an den TS-

Punkten.

Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:

AutoCAD Civil 3D 2010 Extension
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Import KAZ21 E|

Eingabedateien
14 | EvAutadesk\Civil 30MExtension\test:4, 021 L4
Einztellungen
Gebist; B | Keint v
Achse; 2 | Traze b b

y T
Hihenplar: Bl | Trasse & - Interval w J
Langzzchnitthame; bl | LS
Hihenplarstil & | Genauer Hohenplan v
Hiohenplanbandsatz: 2 | Genauer Hoherplan v
Langzzchnittstil; hﬂ G elandeschnitt b
Layer: == | C-Langsschnittlinie W

| ok | abbrechen | [ Hile

Zuerst muss eine KA21 Eingabedatei im Bereich ,Eingabedateien" angegeben werden. Dies

geschieht entweder durch das Klicken der Offnen-Schaltflache ( 1% ) und das Durchsuchen nach
einer Datei in der Offnen-Dialogbox oder durch die manuelle Eingabe mit Pfadangabe.

Sobald eine gultige Datei spezifiziert wurde, kann man sie durch das Klicken der LA.Schaltflache in
einem Editor betrachten.

Die Namen fir ein Gebiet, eine Achse, einen Hohenplan und einen Langsschnitt missen in dem

Bereich ,Einstellungen" ausgewhlt ( Tr) bzw. angegeben werden. Es ist auch méglich, Achsen, die
nicht in einem Gebiet liegen auszuwdhlen. Wahlen Sie hierzu im Pulldownmeni Gebiet *Kein* aus.

Es ist moglich, einen bestehenden Hohenplan aus dem Pulldownmeni auszuwahlen. In diesem Fall
wird der Langsschnitt in entsprechenden Héhenplan gezeichnet. Andernfalls werden Sie
aufgefordert, den linken unteren Einfigepunkt des Hohenplans zu bestimmen.

Ein bestehender Hohenplan (zusammen mit der dazugehorigen Achse oder nur eine Achse) kannin
der Zeichnung durch die Schaltflache ausgewahlt werden. Zuséatzlich konnen Sie einen
Hoéhenplanstil, einen Hohenplanbandsatz und einen Langsschnittsstil anhand der drei
PulldownmenUs auswahlen. Es werden automatisch die in der Zeichnung bzw. Zeichnungsvorlage
definierten Vorgabestile angegeben, Sie kdnnen aber andere Stile auswahlen. Die Stile werden bei
der Erstellung des Hohenplans und des Langsschnitts verwendet.

Ebenso kdnnen Sie einen Layer spezifizieren, indem Sie aus dem Pulldownmeni einen vorhandenen
auswahlen oder durch Eingabe eines Namens einen neuen Layer erstellen, auf dem der Langsschnitt
abgelegt wird.
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Durch das Klicken der OK-Schaltflache wird die entsprechende Datei eingelesen und sofern sie
fehlerfrei ist, wird ein neuer Langsschnitt mit dem entsprechenden Namen in dem entsprechenden

Hohenplan gezeichnet.

R

Das obere Beispiel sieht in einer Textdatei folgendermal3en aus:

0211 -34.842 2.136 0.00000

0211 246.976 28.812 1703.06100
0211 618.378 2.509 2362.69300
0211 959.919 27.692 0.00000

DA 66

Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen, Daten aus einer DA66 Datei einzulesen und DGMs und
Begrenzungslinien zu erstellen.

Das Format DA66 wird verwendet, um Begrenzungslinien in Querprofilen zu speichern. Jede
Begrenzungslinie im Querprofil hat seinen eigenen Namen. Begrenzungslinien mit demselben
Namen in unterschiedlichen Querprofilen ergeben ein DGM.

Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:
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X

Import DAGS

Eingabedateien

| Ci\Autodesk|Chvil SDYExtension| DASE. D86 B

Famponenten
zehiet: B |*Kein* b |
Achse: 2 |Trasse 4 . | ﬂ

ok, ] [F'.I:ul:ure-:hen ] [ Hilfe ]

Zuerst muss eine DA66 Eingabedatei im Bereich ,Eingabedateien" angegeben werden. Dies

geschieht entweder durch das Klicken der Offnen-Schaltflache ( %) und das Durchsuchen nach einer
Datei in der Offnen-Dialogbox oder durch die manuelle Eingabe mit Pfadangabe.

Sobald eine giltige Datei spezifiziert wurde, kann man sie durch das Klicken der LA.schaltflache in
einem Editor betrachten.

Im Bereich ,Komponenten" missen ein Gebiet und eine Achse angegeben werden. Eine bestehende
Achse kann auch in der Zeichnung durch die T Schaltfliche ausgewhlt werden. Es ist auch
moglich, Achsen, die nicht in einem Gebiet liegen auszuwahlen. Wahlen Sie hierzu im
Pulldownmeni Gebiet *Kein* aus.

Durch das Klicken der OK-Schaltflache wird die entsprechende Datei eingelesen und sofern sie
fehlerfrei ist, werden neue DGMs entlang der ausgewahlten Achse erstellt. Das DGM hat denselben
Namen wie die dazugehorige Begrenzungslinie in der Eingabedatei. Fir jedes DGM wird auch
automatisch eine Grenzlinie erstellt.

DA 45, DA 58, DA 49
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Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen, Daten aus DA45, DA58 und DA49 Dateien einzulesen und Punkte,
Dreiecke und Bruchkanten zu erstellen. Eine DA3o Datei, die dem DA45 Format dhnlich ist, kann
statt der DA45 Datei verwendet werden. Zusammen stellen sie ein DGM dar.

Das DA45 (oder DA30) Dateiformat wird verwendet, um Punktkoordinaten zu speichern, wahrend
das DA58 Dateiformat Dreiecke speichert, die anhand von Punktnummerreihen aus der zugehorigen
DA45 (bzw. DA30) Datei geformt werden. Beide Dateien kdnnen deshalb verwendet werden, um ein
DGM zu erzeugen.

Das Format DA49 wird verwendet, um Informationen von Rand- und Zwangslinien (d.h.
Bruchkanten) zu speichern. Es ist ebenfalls durch Punktnummerreihen aus der zugehorigen DA45
(bzw. DA30) Datei definiert. Rand- und Zwangslinien kdnnen zusammen mit einer DA58 Datei Teil
einer DGM-Definition sein.

Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:

X

Import DA45, DA49, DASE

Eingabedateien

e N

oder

DA4E: | | CvhutodeskCivil 30\Estersionttest1.045 | CAl

DasE: yg| | Co\Autodesk\Civil 3D\Estension\test2.058 | Cal

DA43: | | CvAutodesk\Civil 3D\Extensionitest1.043 gr

[DGM-Einstellungen

Fennzahlen:

DGh-3Hl: f-_’E |Dreiecksvermaschung und Uraring V|

Layer. SE | CDGM v |

Punkte zeichnen

Punkte-Einztellungen

Punktgruppenname: @ |,.f_-.' |

PuirkEstl: & |Standarl:| v|

Punktbeschriftungzstil il |p2 v|

Laver: = |E-F'unkte V|

Swangzlinen-Einstellungen

Layer: E= ||:| v|
[ ok | [ Abbechen | [ Hie |
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Eingabedateien kdnnen im entsprechenden Bereich des Dialogfelds festgelegt werden. Dazu kann
entweder eine REB-Datei ausgewahlt werden, die alle Daten enthalt, oder bis zu drei separate
Dateien (DA45 bzw. DA30, DA58 und DA4Q).

Drei Dateien kdnnen im Bereich ,Eingabedateien" der Dialogbox ausgewahlt werden, jedoch nur die
DA45 (bzw. DA30) Datei ist notwendig. Alle Dateien konnen entweder durch das Klicken der
Offnen-Schaltfliche (V&) und das Durchsuchen nach einer Datei in der Offnen-Dialogbox oder
durch die manuelle Eingabe mit Pfadangabe ausgewahlt werden.

Sobald eine giltige Datei spezifiziert wurde, kann man sie durch das Klicken der [A.Schaltflache in
einem Editor betrachten.

Wenn nur eine DA45 (bzw. DA30) Datei ausgewahlt wird (oder wenn die REB-Datei nur die Daten
einer DA45- bzw. DA30-Datei enthalt), werden nur Punkte erzeugt und die ,DGM-
Einstellungen" und ,Zwangslinien-Einstellungen™ ausgegraut.

Wenn zusatzlich eine DA58 Datei ausgewahlt wird (oder wenn die REB-Datei nur die Daten einer
DA58-Datei enthalt), wird der Bereich ,Punkte-Einstellungen® der Dialogbox ausgegraut, und ein
DGM wird erzeugt. Es ist moglich, zusatzlich zum DGM die Punkte zu zeichnen, indem man die
Option ,Punkte zeichnen" aktiviert.

Wenn alle drei Dateien eingegeben werden (oder eine REB-Datei, die alle Daten enthalt), werden
zusatzlich Rand- und Zwangslinien zum DGM und den Punkten erstellt. Die Rand- und Zwangslinien
werden als 3D-Polylinien erstellt, da es gegenwartig nicht maoglich ist, sie programmiertechnisch zur
DGM-Definition hinzuzufigen. Sie kénnen dies spater manuell machen.

Wenn eine DA45 (bzw. DA30) und eine DA49 Datei ausgewdhlt wurden (oder wenn die REB-Datei
die Daten einer DA45- bzw. DA30- sowie einer DA45-Datei enthalt), jedoch keine DA58 Datei,
werden nur Punkte und Linien aber kein DGM erzeugt.

Welche Teile der Dialogbox nicht ausgegraut werden und deshalb relevant werden, hangt von den
ausgewahlten Eingabedateien ab.

Die gewilnschten Informationen konnen auch aus einer Gesamtdatei gelesen werden. Diese muss
allen drei Pulldownmenis zugeordnet werden:
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Eingabedateien
Dads: ﬂ |C:\Sample$\test.txt | @
DA5E: ﬂ |C:\Samples\test.txt | @
DA43: @ |C:\Samples\test.txt | @
DGM-Einztellungen
Kennzahlen: iy} pen
Look jr: | 25 Samples w | O ¥ e -
‘_2_ 2] test.bat
DGibd-5til: .
My Recent
Layer: Documnents
?"_'_'
Punkte z8 L
Funkte-Einst Deskiop
Funktgruppe
Purkkstil _J
Purktbeschi| My Documents
Layer: o
Zwangzlinis i y
My Comnputer
Layer:
File name: |test.txt W | [ Open ]
bl Mtk Files of type: ,.".-..IIE Diaten [© 7] [ Cancel ]

Zur Darstellung Ihrer Objekte kdnnen Sie auch bei diesem Befehl einen Namen fir eine Punktgruppe,
ein Punktstil und ein Punktbeschriftungsstil, die bei der Punkterstellung verwendet werden, im
~Punkte-Einstellungen®-Bereich auswahlen.

Eine oder mehrere Kennzahlen konnen im Bereich ,DGM-Einstellungen® ausgewadhlt werden. Jede
Kennzahl entspricht einem DGM in der gewahlten DA58 Datei und alle ausgewdhlten DGMs werden
mit dem ausgewahlten DGM-Stil gezeichnet.

Dariber hinaus konnen im entsprechenden Layer-Pulldownmen( Layer fir jede der drei
Objektkategorien spezifiziert werden. Wéahlen Sie hierzu entweder einen bestehenden Layer aus der
Liste aus, oder geben Sie einen Namen fir einen neuen Layer an, auf dem die Punkte, das DGM und
die Zwangslinien abgelegt werden.

Durch das Klicken der OK-Schaltflache werden die entsprechenden Dateien eingelesen und sofern
sie fehlerfrei sind, werden neue Elemente aus den ausgewdhlten Dateien und mit den angegebenen
Einstellungen erstellt.
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Das obere Beispiel sieht in einer Textdatei folgendermalf3en aus:

45
45
45
45
45
45
45
45
45
45
45
45
45

O oON oo MW N R

B R R
N B O

13

I
~

15

O OO0 00O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OOo0OOo

791.100 564.480 110.000
752.051 354.838 100.000
701.432 544.239 110.000
521.064 347.680 120.000
585.732 299.897 100.000
488.238 304.229 100.000
663.829 376.525 100.000
874.982 402.550 100.000
500.803 402.221 120.000
579-947 558.697 110.000
513.419 512.431 110.000
899.569 492.190 110.000
447.908 373.655 106.622

455.569 305.681 100.000
443.999 408.333 110.000

101 2 3

2 4 5 6

3 4 7 5

4 2 5 7

5 3 2 7

6 8 2 1

7 9 7 &4

8 10 3 7

9 11 10 7
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Export von REB DA und IBM KA

KA 40

Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen, Daten von Civil 3D-Achsen in eine KA4o Datei zu exportieren.
Das Format KA4o wird verwendet, um die Geometrie von Achsen zu speichern. Diese
geometrischen Informationen bestehen aus den Parametern der horizontalen Elemente jeweils an
den Anfangs- und Endpunkten (Station, Lange des vorhergehenden Elements, Radius, Parameter,

Richtungswinkel und x- und Y-Koordinaten).

Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:

Export KA40

x]

Alzgabedate
C:wautodesk \Civil 30NE stensionbtest. 040

Einztelungen

Achzen in der Zeichnung; *2% E K.ennzahlen der zu exportierenden
Achzen:
Trasse & - SPUR_L A [Trasse )
Trazze & - SPUR_R
| ok | [ abbechen | [ Hire |

Zuerst muss eine KA4o Ausgabedatei in dem entsprechenden Abschnitt der Dialogbox angegeben
werden. Dies geschieht entweder durch das Klicken der Speichern-Schaltflache ( )und die
Auswahl eines Ordners in der Speichern-Dialogbox oder durch die manuelle Eingabe mit
Pfadangabe.

Im linken Listenfeld sind samtliche Achsen aufgefihrt, die sich aktuell in der Zeichnung befinden
und noch nicht im rechten Listenfeld enthalten sind. Das rechte Feld zeigt die zu exportierenden
Achsen anhand ihrer benutzerdefinierten Kennzahl und der Originalbezeichnung in Klammern. Die
Kennzahl besteht aus zwei Zeichen, die zur Kennzeichnung der Achse in der Ausgabedatei dienen,
da Originalbezeichnungen nicht in der KA4o-Datei gespeichert werden kdnnen. Um eine Achse aus
der linken Liste zu exportieren, muss sie ausgewahlt und die ,>"-Schaltflache angeklickt werden. Es
6ffnet sich das folgende Dialogfeld, in dem die Kennzahl festgelegt werden kann:
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x]

Kennzahl definieren

Achse: Trasse &

kennzahl: Ah

[ oK 4 [ Abbrechen

Sobald Sie auf ,OK" geklickt haben, wird die Achse im rechten Listenfeld angezeigt. Um Achsen
wieder aus der Liste der zu exportierenden Achsen zu entfernen, klicken Sie die ,<"-Schaltflache an
—die ausgewahlte Achse wird nun wieder links angezeigt.

Es ist ebenfalls moglich, eine Achse direkt in der Zeichnung auszuwahlen. Dazu missen Sie die
Auswahl-Schaltflache T: anklicken. Die betreffende Achse wird im linken Listenfeld markiert
angezeigt.

In den Pulldownmenis des Abschnitts , Einstellungen™ muss ein Gebiet und eine in diesem Gebiet
vorhandene Achse ausgewahlt werden. Es ist auch moglich, *Kein* Gebiet auszuwahlen. Das

*Kein*-Gebiet ist standardmaf3ig in der Gebietsliste vorhanden. Diese Achse wird dann in die
Ausgabedatei exportiert.

Sie kdnnen eine Achse, die exportiert werden soll, auch anhand der Auswahl-Schaltflache T in der
Zeichnung auswahlen.

Durch das Klicken der OK-Schaltflache werden die Daten der ausgewahlten Achsen aus der
Zeichnung in die Datei geschrieben.

DA 5o
Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen, Daten einer Civil 3D Achse in eine DA5o Datei zu exportieren.

Er funktioniert exakt wie beim Format KA4o, nur in der Formatdefinition bestehen geringe
Abweichungen (d.h. Endstationen der Elemente statt Langen).

KA 21

Dieser Befehl ermaglicht es Ihnen, Daten eines Civil 3D Langsschnitts in eine KA21 Datei zu
exportieren.

Das Format KA21wird verwendet, um die Geometrie von Langsschnitten zu speichern, d.h. die
Stationen und Hohen der TS-Punkte des Langsschnitts und die Ausrundungsradien an den TS-

Punkten.

Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:
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Export KAZ1

X]

Auzgabedate
C:vAutodeskA\Civil 3DME stenzion\TEST.021

Einztellungen

Gebist; Bl | kein v

Achse; 2 | Traze b i
o 4

Langzschnitt: bl | GR Trasse W

oK || Abbechen | [ Hile |

Zuerst muss eine KA21 Ausgabedatei in dem entsprechenden Abschnitt der Dialogbox angegeben
werden. Dies geschieht entweder durch das Klicken der Speichern-Schaltflache () und die
Auswahl eines Ordners in der Speichern-Dialogbox oder durch die manuelle Eingabe mit
Pfadangabe.

Wahlen Sie fir den Langsschnitt, der exportiert werden soll, das dazugehorige Gebiet und die
entsprechende Achse in den Pulldownmenis im Abschnitt ,Einstellungen™ aus. Es ist auch moglich,
Achsen, die nicht in einem Gebiet liegen auszuwahlen. Wahlen Sie hierzu im Pulldownmeni Gebiet
*Kein* aus.

Optional konnen Sie den Langsschnitt, der exportiert werden soll, oder auch nur eine Achse anhand
der Auswahl-Schaltfliche T: in der Zeichnung auswahlen.

Durch das Klicken der OK-Schaltflache werden die Daten des ausgewahlten Langsschnitts aus der
Zeichnung in die Datei geschrieben.

DA 66

Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen, Querprofilsdaten in eine DA66 Datei zu exportieren. Diese
Querprofilsinformationen werden als DGM mit Begrenzungslinien ausgegeben.

Das Format DA66 wird verwendet, um Begrenzungslinien in Querprofilen zu speichern. Jede
Begrenzungslinie in den Querprofilen hat seine eigenen Namen. Begrenzungslinien mit dem

gleichen Namen in verschiedenen Querprofilen formen ein DGM.

Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:
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X

Export DAGG

Ausgabebedatei

| CiAukodesk)Civil 3D\Exkensionitest 066 |

Eomponenten
Gebiet: B | e w |
Achse: 2 | Trasse & hd | E
Querprofiliniengruppe: = | QPG2 W |
[reafd:

DM Linienkennzahl

Iraelénde 10 [Urgeldnds]
T 20 [k mern]

| oK | [.ﬁ.l:ul:urechen ] [ HilFe ]

Zuerst muss eine DA66 Ausgabedatei in dem entsprechenden Abschnitt der Dialogbox angegeben
werden. Dies geschieht entweder durch das Klicken der Speichern-Schaltflache () und die
Auswabhl eines Ordners in der Speichern-Dialogbox oder durch die manuelle Eingabe mit
Pfadangabe.

Wahlen Sie das Gebiet, die Achse und die Querprofilliniengruppe in den Pulldownmenis im
Abschnitt ,Komponenten" aus. Es ist auch maéglich, Achsen, die nicht in einem Gebiet liegen,
auszuwahlen. Wahlen Sie hierzu im Pulldownmen( Gebiet *Kein* aus.

Optional kénnen Sie die Achse anhand der Auswahl-Schaltfliche T in der Zeichnung auswihlen.

In der DGM-Liste auf der linken Seite des Abschnitts ,DGM" werden alle DGMs, die in der Zeichnung
vorhanden sind, aufgelistet. Um die Horizonte bzw. Schichten der Planung aufgelistet zu
bekommen, missen diese als Stralsenkorper-DGMs erstellt worden sein. Bevor Sie die
ausgewahlten DGMs in die Zieldatei abspeichern konnen, missen Sie sie codieren. Dies geschieht,
indem man die ,>"-Schaltflache drickt oder das ausgewdhlte DGM doppelt klickt. Geben Sie nun in
dem erscheinenden Dialogfenster die entsprechende , Linienkennzahl" ein.

Mit Bestatigen durch OK erscheint das DGM als Horizont in der Linienkennzahl-Liste auf der rechten
Seite. Linienkennzahlen kdnnen durch das Klicken der ,<"-Schaltflache werden aus der
Linienkennzahl-Liste entfernt werden.
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Durch das Klicken der OK-Schaltflache werden alle Oberflachenhorizonte in der Linienkennzahl-
Liste in die Datei geschrieben. Die DGMs werden an den Querprofilslinien entlang der Achse
gespeichert.

Achtung:

Nicht alle Daten kdnnen verlustfrei exportiert und spéter wieder reimportiert werden. Das DA66-
Format unterstitzt nur senkrechte Querprofillinien. Bei nicht senkrechten oder unterbrochenen
Querprofillinien wird eine Warnmeldung angezeigt. Die Daten werden zwar gespeichert, aber
nachdem die DA66-Dateien keine Informationen Uber die Querprofillinien-Geometrie enthalten,
werden die Resultate beim Import der Daten in Civil 3D (Befehl: REB DA0o66 Import) nicht korrekt
dargestellt.

DA45

Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen, Punktdaten einer Punktgruppe aus Civil 3D in eine DA45 Datei zu
exportieren.

Das Format DA45 wird verwendet, um Punktkoordinaten zu speichern.

Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:

Export DA45

X]

Auzgabedate
C:wautodeskA\Civil 3DAE stengionttest. 045

Punktnamen ¢ Punktnummer venwenden: M amien T

Einztellungen

Punktgruppe: 2 Uigelsnde w
| ok | | abbrechen | [ Hile |

Zuerst muss eine DA45 Ausgabedatei in dem entsprechenden Abschnitt der Dialogbox angegeben
werden. Dies geschieht entweder durch das Klicken der Speichern-Schaltflache ( )und die
Auswahl eines Ordners in der Speichern-Dialogbox oder durch die manuelle Eingabe mit
Pfadangabe.

Wabhlen Sie dann fur die Punkte, die exportiert werden sollen, die entsprechende Punktgruppe im
Pulldownmeni im Abschnitt ,Einstellungen™ aus.

In diesem Dialogfeld gibt es auf3erdem das Pulldownmeni ,,Punktnamen / Punktnummer
verwenden", wo Sie festlegen, ob beim Export der Punkte deren Namen oder Nummern verwendet
werden. Wenn Sie sich fir ,Namen" entscheiden und einer der Punkte in lhrer Zeichnung Gber
keinen Namen verfugt, wird dieser Punkt mit seiner Nummer exportiert. Gibt es innerhalb der
ausgewahlten Punktgruppe jedoch einen anderen Punkt, dessen Name identisch mit der Nummer
des namenlosen Punkts ist, so wirde dies einen Konflikt in der Ausgabedatei erzeugen. Daher
werden in einem solchen Fall sémtliche Punkte nur mit ihrer Nummer exportiert, und eine
Warnmeldung wird angezeigt.
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Durch das Klicken der OK-Schaltflache werden die Punktdaten der ausgewahlten Punktgruppe aus
der Zeichnung in die Datei geschrieben.

DA 45, DA 58, DA 49

Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen, DGM-Daten bestehend aus Punkten, Dreiecken und Bruchkanten
aus Civil 3D zu exportieren und damit DA45, DA58 und DA4g Dateien zu erstellen.

Das DA45 Dateiformat wird verwendet, um Punktkoordinaten zu speichern, wahrend das DA58
Dateiformat Dreiecke speichert, die anhand von Punktnummerreihen aus der zugehorigen DA45
Datei. Beide Dateien kénnen deshalb verwendet werden, um ein DGM zu erzeugen.

Das Format DA49 wird verwendet, um Informationen von Rand- und Zwangslinien (d.h.
Bruchkanten) zu speichern. Es ist ebenfalls durch Punktnummerreihen aus der zugehérigen DA45
Datei definiert. Rand- und Zwangslinien kdnnen zusammen mit einer DA58 Datei Teil einer DGM-
Definition sein.

Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:

Export DA45, DA49, DASE

Auzgabedate

REE: J

oder

DA4S: C:hAutodeskiCivil 3DAE wtension'test. 045
DASBE: C:\AutodeskSCivil 3DAE stension'test. 058

DAd3; C:MAutadesk \Civil 30ME stensionhtest. 049

Punktnamen / Punktnummer vensenden: M amen 3

Einztellungen

DGM: @ | Urgelsnde W E
| ok | abbrechen | [ Hifle |

Es muss jeweils eine Ausgabedatei fir die DA45 und DA58 im Bereich ,, Ausgabedatei" der Dialogbox
angegeben werden. Optional, d.h. wenn Bruchkanten im DGM vorhanden sind und exportiert
werden sollen, konnen Sie eine DA49 Datei angegeben. Wahlweise kann auch eine REB-Datei
gewahlt werden, um alle Daten in einer anstelle von 3 separaten Dateien zu speichern.

Dies geschieht entweder durch das Klicken der Speichern-Schaltflache ( ) und die Auswahl eines
Ordners in der Speichern-Dialogbox oder durch die manuelle Eingabe mit Pfadangabe.

Wahlen Sie das DGM, das exportiert werden soll, im Pulldownmeni des Abschnitts

LEinstellungen® aus. Optional kénnen Sie das DGM anhand der Auswahl-Schaltflaiche T in der
Zeichnung auswahlen.
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In diesem Dialogfeld gibt es auf3erdem das Pulldownmeni ,,Punktnamen / Punktnummer
verwenden", wo Sie festlegen, ob beim Export der Punkte deren Namen oder Nummern verwendet
werden. Wenn Sie sich fir ,Namen" entscheiden und einer der Punkte in lhrer Zeichnung Gber
keinen Namen verfugt, wird dieser Punkt mit seiner Nummer exportiert. Gibt es innerhalb der
ausgewahlten Punktgruppe jedoch einen anderen Punkt, dessen Name identisch mit der Nummer
des namenlosen Punkts ist, so wirde dies einen Konflikt in der Ausgabedatei erzeugen. Daher
werden in einem solchen Fall samtliche Punkte nur mit ihrer Nummer exportiert, und eine
Warnmeldung wird angezeigt.

Durch das Klicken der OK-Schaltflache werden die Punktdaten, die Dreiecke und optional die
Bruchkanten des ausgewahlten DGMs aus der Zeichnung in die entsprechenden Ausgabedateien
geschrieben.
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REB-VB 21.003 Massenberechnung aus Querprofilen
(Elling)

Das Verfahren beschreibt die Massenberechnung zwischen Querprofilen auf der Grundlage der
Gaul3d'schen Flachenformel —friher oft Gaul3-Elling genannt.

Station

Die Anwendung des vorliegenden Verfahrens ermdglicht die Berechnung geradlinig begrenzter
Flachen. Mit der Stationsangabe kdnnen gleichzeitig die Massen, einschlief3lich der Verbesserung
bei gekrimmter Achse, berechnet werden. Mehrere Positionen werden nacheinander berechnet.
Die Berechnung der Massen erfolgt jeweils aus dem Mittel zweier Profilflaichen und dem
Profilabstand. Bei gekrimmter Achse wird die Teilmasse durch Multiplikation mit dem gemittelten
Faktor k verbessert.

Wichtiger Hinweis: Diese Definition und Berechnung der Materialen ist unabhangig (nicht
verbunden) mit der Definition und Berechnung der Materialen direkt aus Civil 3D
(Massenberechnung).

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Extension > REB > REB-VB 21.003 Massenberechnung aus
Querprofilen (Elling). Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:
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REB-¥B 21.003 Massenberechnung aus Querprofilen (Elling)

Aus Zeichnung | Vian D4 Datei
Famponenten
ebiet: B |*Kein* v|
Achse: i |Trasse & [ |
SD-Profilkirper: ) |k2 v|
Cuerprofiliniengruppe: = |QF‘G2 V|
Stationsbereich
anfangsstation: Endstation:
0.000 b | 04000, 000 | 1692.540 b | 1+4692.540
Materialian
Materialnanme: 3D-Profilkirper Profilart:
| abtrag | @ | 1. Deckschicht vl @ @
[l
[ kKontrolwerte ] |k3 DM w | [E
Materialname Bedingung b
- Erd- und Materialmengenberechnung
~lggl ds
Oy 1. Deckschicht
g fs
- BRI =
&5 Urgelande IUnkerhalb -
A L m o —n 1 o S
Ausgabedate
WOL: | | Ct\AutodeskiCivil 3D\Exkensiontest. vOL |
130 | | CriukodeskiCivil 3D|Exkensionbest, 130 |
DA0s0,51,53,54: || | C:\autodesk) Civil 30VExtensionitest |
[ (4 l [ Abbrechen ] [ HilFe ]

Es stehen zwei Registerkarten, Aus Zeichnung und Von DA Datei, zur Verfigung.

Wenn die Registerkarte Aus Zeichnung ausgewahlt ist, konnen die Daten fir die Massenberechnung
aus einer AutoCAD Civil 3D Zeichnung berechnet werden.

Im Bereich Komponenten mussen Gebiet @, Achse ", Querprofilliniengruppe = und 3D-

Profilkérper b angegeben werden. Im Abschnitt Stationsbereich kann ein bestimmter Abschnitt der
Achse fir die Massenberechnung definiert werden, indem man die Anfangsstation und die
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Endstation Uber die Auswahl der Querprofillinien angibt. Um die Massenberechnung fir Stationen
auszufihren, fir die keine Querprofillinie definiert ist, kann die Erstellung von weiteren
Querprofillinien in den Querprofil-Werkzeugen vom Meni Querprofile > Querprofillinien bearbeiten
durchgefihrt werden.

Die Materialien bzw. Querschnittsflachen werden im Abschnitt Materialien definiert. Der
Materialname muss eindeutig sein. Diese Materialdefinitionen werden in der Civil 3D Zeichnung
gespeichert. Ein neues Material kann Uber die Definition eines Materialnamen im Feld Materialname
hinzugefiigt werden. Mit der Schaltflache ¥ wird es zur Materialliste hinzugefiigt. Sobald das
Material zu der Materialliste hinzugefigt wurde, konnen DGMs und Profilarten von 3D-Profilkorpern
zu der Materialdefinition hinzugefigt werden. Die zur Verfiigung stehenden DGMs sind in der
Auswahl DGM aufgelistet, die zur Verfigung stehenden Profilarten sind in der Auswahl 3D-
Profilkérper Profilart aufgelistet. Ausgewahlte DGMs und 3D-Profilkdrper-Profilarten kénnen durch
das Klicken der Schaltfliche ¥ zur Materialdefinition hinzugefigt werden. Materialien oder
DGMs/Profilarten kénnen durch das Klicken der Schaltfliche % von der Materialliste entfernt
werden

Massen konnen von zwei Quellen berechnet werden: zwischen DGMs oder von 3D-Profilkdrper
Profilarten. Wenn Massen zwischen DGMs berechnet werden, konnen zwei oder mehr (bis zu sechs)
DGMs zum Material hinzugefugt werden. Materialflachen sind von den ausgewahlten DGMs
umgrenzt. Fur die Materialflachendefinition konnen folgende Bedingungen verwendet werden:
Oberhalb, Unterhalb, Links, Rechts. Diese Bedingungen kénnen fur ausgewdhlte DGMs in der
Spalte Bedingung zugeordnet werden.

Eine Materialflache muss von mindestens 2 Begrenzungslinien umschlossen werden:
Beispiel:
KZ2 __ oben”

2 -
4 Lunten

Eine Materialflache kann maximal von 6 Begrenzungslinien umschlossen werden, wobei die Begriffe
fur ,oben"in O1, O2 und fir ,unten" in U1, U2 aufgeteilt werden.

Beispiel:

Werden fir ,,oben" oder ,unten" jeweils 2 Begrenzungslinien angegeben, so werden diese
automatisch zu einer neuen Begrenzungslinie zusammengefasst.

Durch das Klicken der Schaltflache Kontrollwerte kénnen die notwendigen Kontrollwert-Konstanten
fur die Materialflachenberechnung gesetzt werden. Es erscheint die folgende Dialogbox:
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Kontrollwerte und Konstanten g

Kantrollwerte und Konstanten
RWX: KIOAY:
FWY EMRW:
KWZ: KIOEL:
KWF:
| ok | [ Abbrechen | [ Hife

Erklarung der einzelnen Konstanten

Kontrollwert KWX
Kontrollwert KWY

Kontrollwert KWZ
Kontrollwert KWF
Additionswert KOAY
Additionswert KOAZ
Extrapolations- Wert KOEL
Kontrollwert KWRW

wahrscheinlich grof3ter Profilabstand

wahrscheinlich grof3ter Abstand zweier benachbarter Profilpunkte in
y-Richtung

wahrscheinlich gréf3te Hohendifferenz benachbarter Profilpunkte
wahrscheinlich gréf3ter Inhalt einer Querschnittsflache

konstanter Abstand einer Aufmal3-Achse von der Kurvenband-Achse
konstanter Abstand eines Bezugshorizontes zu NN

einheitlicher Verlangerungswert fir alle Begrenzungslinien
wahrscheinlich grof3te Anzahl der Richtungswechsel der
Profilpunktfolge nach links und rechts, die durch wechselweises Zu-
und Abnehmen der y-Werte (= Ay) verursacht werden.

Verlangerung von Begrenzungslinien

Um auch solche Begrenzungslinien verarbeiten zu konnen, die den vorhandenen Horizont nicht in
voller Lange beschreiben, werden die Begrenzungslinien immer Gber den Anfangs und Endpunkt

hinaus verlangert.

Beispiel:

Boden

Fﬁk
Lo

Das Verlangerungsmafd KOEL gilt in Richtung der beiden Strecken an den Enden einer
Begrenzungslinie. Das Verlangerungsmald KOEL muss so grof gewahlt werden, dass erforderliche
Schnittpunkte tatsachlich erzielt werden.
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Beispiel:

Das Verlangerungsmafd KOEL darf nicht zu grof3 gewahlt werden, da sonst unbeabsichtigte und
unerwinschte Schnittpunkte und Flachen entstehen konnen.

Beispiel:

unerwiinschte
Schnittpunkie

unerwiinschta
Flache

%

KOEL zu grof!

7

gewinschte Flache
L LSS /,;

Wenn Massen aus 3D-Profilkorper Profilarten berechnet werden, sind keine spezielle Parameter zur
Flachenberechnung notwendig. Materialflache ist eine Eigenschaft in einer 3D-Profilkorper Profilart
und daher sind 3D-Profilkorper Profilartenobjekte immer geschlossen. Die Anzahl von 3D-
Profilkorper Profilarten in einer Materialdefinition ist nicht begrenzt. Ausgewahlte 3D-Profilkérper
Profilarten werden nur von ausgewahlten 3D-Profilkdrper gelesen. Diese kdnnen nicht von
mehreren 3D-Profilkdrper gelesen werden.

Durch das Bestatigen mit OK werden die Mengen berechnet und in eine VOL-Datei gespeichert. Der
Inhalt einer VOL entspricht der Definitionsvorgabe gemaf} REB-VB 21.003: es wird die Information
zu der Position, der Station, der Flache, der Masse, dem Radius, der Schwerpunktsverlagerung ys,
dem k-Faktor, der k-Masse und der Gesamtmasse aufgelistet und gespeichert.

Geben Sie dazu unter Ausgabedatei den gewinschten Pfad fir die VOL-Datei an.
Zusatzlich kann auch die zugehdrige 13D-Datei gespeichert werden. Diese enthalt automatisert
zusammengefihrt die Informationen der Datenarten 50, 51, 53 und 54. Ebenso lassen sich die Daten

als separate DA 50-, 51-, 53- und 54-Dateien speichern.

Hinweis: wenn der 3D-Profilkdrper nicht an den Stationen, fir die Profilarten berechnet werden
sollen, erzeugt wurde, erscheint der folgende Dialog:
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x]

Achtung

Achtung: Damit alle Daten korrekt berechnet werden kinnen,
muss der 3D-Profilkdrper neu erstelt werden! Zusatzliche
Daten werden zum 3D-Profilkérper hinzugefigt.

[0k ] | abbrechen | | Hife |

Durch das Klicken der Schaltflache OK werden zusatzliche Stationen zum 3D-Profilkorper
hinzugefigt und der 3D-Profilkorper wird neu erstellt.

Profilartenflachen an diesen Stationen kénnen nun berechnet werden. Durch das Klicken der
Schaltflache Abbrechen wird der 3D-Profilkorper nicht neu erstellt. Profilartenflachen an diesen
Stationen kénnen dann nicht berechnet und in der VOL Datei gespeichert werden.

Wurde die Vorgehensweise bzw. Registerkarte Von DA Datei ausgewahlt, dann werden die fir die
Mengenberechnung bendtigten Daten aus den entsprechenden REB-Datenarten eingelesen.

Im Abschnitt Eingabedaten missen die entsprechenden Eingabedateien angegeben werden.
Dateien von folgenden Datenarten und mit folgendem Inhalt werden benétigt:

DA 50 Werte des Kurvenbandes

DA 51 Kontrollwerte und Konstanten
DA 53 Positionsangaben

DA 54 Koordinaten der Profilpunkte

Alternativ dazu kdnnen die bendtigten Eingabedaten auch aus einer 13D-Datei gelesen werden, die
die gleichen Daten wie die entsprechenden einzelnen Datenarten beinhaltet (DA 50, DA 51, DA 53
und DA 54):
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REB-VB 21.003 Massenberechnung aus Querprofilen (Elling)

| Aus Zeichnung | Von DA Datei |

Eingabedaten

pansa: (&l | C:\Civil 3D\Extension \WEGAQ7.050 | &
DAOS1: g | C:\Civil 3D\Extension WEGAQ7.051 | @
pADs3: (| | C:\Cvil 30\Extension\WEGA07.053 B
paos%: (| | C:\Gvil 3D\Extension\WEGAD7.054 |

Ausgabedatei

VOL: | C:\Civil 3D\Extension \test.VOL

)

ok | | abbrechen | | Hife

Durch das Bestatigen mit OK werden die Mengen berechnet und in eine VOL-Datei gespeichert. Der
Inhalt einer VOL entspricht der Definitionsvorgabe gemaf} REB-VB 21.003: es wird die Information
zu der Position, der Station, der Flache, der Masse, dem Radius, der Schwerpunktabstand ys von
der Achse, dem k-Faktor, der k-Masse (verbesserte Masse) und der Gesamtmasse aufgelistet und
gespeichert.
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REB-VB 21.013 Massenberechnung zwischen
Begrenzungslinien

Die Massen langgestreckter Baukdrper im Straf3en- und Wasserbau werden aus den
Querschnittsflachen in Profilen mit gegebener Stationierung berechnet.

In den Querprofilen werden Begrenzungslinien als Punktfolgen der Begrenzungen einer Bodenart,
z.B. Urgeldnde, Fels, Planum oder Béschungsandeckung oder eines Baukorpers gebildet. Sie konnen
zeitlich unabhangig voneinander aufgemessen oder aus Entwurfsberechnungen Gbernommen
werden. Fir die Massenberechnung der einzelnen Bodenarten usw. sind jeweils die obere und
untere, ggf. dazu die rechte und/oder linke Begrenzungslinie anzugeben.

schwerer Fels

Mit dem vorliegenden Verfahren werden die Schnittpunkte der Begrenzungslinien, die
Querschnittsflachen und die Massen verschiedener Positionen (Bodenarten usw.) berechnet. Die bei
der manuellen Abrechnung notwendige zeichnerische Darstellung der Querprofile soll bei
entsprechend geeigneten Objekten auf einige typische Profile und unibersichtliche Ausnahmefalle

beschrankt werden.

Wahlen Sie vom Werkzeugkasten den Befehl Extension > REB > REB-VB 21.013 Massenberechnung
zwischen Begrenzungslinien. Nach dem AusfiUhren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:
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REB-¥B 21.013 Massenberechnung zwischen Begrenzungslinien

Aus Zeichnung | Vian D4 Datei
Famponenten
ebiet: B |*Kein* v|
Achse: - |Trasse A w |
Querprofiliniengruppe: = |QP|52 v|
Stationsbereich
Anfangsstation: Endstation:
0.000 ~ | 0+000,000 1692.540 v | 14652540
Materialien
Materialname: DiGH:
| auftrag | @ k3 DM Vl @ @
[ Kontrolwerte ]
Materialname Bedingung ™
-| Erd- und Materialmengenberechnung
- BRI
&5 Urgelande Unterhalb
i k3 DM Oberhalb
-l auftrag —
¢ Urgelande Oberhalb 3
A 1~ P I n —
Ausgabedatei
WOL: | | CriAukodeskiCivil 3D\Exkensionbest VoL |
60 | | CriAutodeskiCivil 3D\Exkensionitest £D |
DADS0, 66,67, 65 || |C:'|,.ﬁ.ut|:udesk'l,CiviI 3DMExtensiontast |
[ 4 l [ abbrechen ] [ HilFe:

Es stehen zwei Registerkarten, Aus Zeichnung und Von DA Datei, zur Verfigung.

Die Vorgehensweise Aus Zeichnung ermdglicht die Definition die Massenberechnung mit Hilfe von
Civil 3D-Objekten in der aktuellen Zeichnung.

Im Abschnitt Komponenten wird das Gebiet @, die Achse "* und die Querprofilliniengruppe =
ausgewahlt.

Im Abschnitt Stationsbereich kann ein bestimmter Abschnitt der Achse fir die Massenberechnung
definiert werden, indem man die Anfangsstation und die Endstation Uber die Auswahl der
Querprofillinien angibt. Um die Massenberechnung fir Stationen auszufGhren, fir die keine
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Querprofillinie definiert ist, kann die Erstellung von weiteren Querprofillinien in den Querprofil-
Werkzeugen vom Meni Querprofile > Querprofillinien bearbeiten durchgefihrt werden.

Die Materialien bzw. Querschnittsflachen werden im Abschnitt Materialien definiert. Der
Materialname muss eindeutig sein. Die definierten Materialien werden in der Civil 3D-Zeichnung
gespeichert. Fir ein neues Material wird zundchst ein Materialname im Feld Materialname
eingegeben. Mit der Schaltfliche ¥ wird es zur Materialliste hinzugefigt. Wenn ein Material zur
Materialliste hinzugefigt wurde, kénnen die entsprechenden DGMs (bzw. Horizonte) zur
Materialdefinition hinzugefigt werden. Die verwendbaren DGMs sind im Pulldownmeni DGM
aufgefuhrt. Mit der Schaltfliche # wird das ausgewihlte DGM zur Materialliste hinzugefigt.
Sowohl ein DGM als auch ein Material (mit den zugehdrigen DGMs) kann aus der Liste durch das
Betatigen der Schaltflache X geldscht werden.

Wenn Mengen von DGMs berechnet werden, missen mindestens zwei und kénnen maximal sechs
DGMs zu einem Material hinzugefigt werden. Die Materialflache ist durch die gewahlten DGMs
begrenzt. Fir die Definition der Materialflache kdnnen die folgenden Bedingungen verwendet
werden: Oberhalb, Unterhalb, Links, Rechts. Diese Bedingungen missen fur jedes ausgewahlte
DGM in der Spalte Bedingung zugordnet werden.

Eine Flache muss von mindestens 2 Begrenzungslinien umschlossen werden:
Beispiel:
KZ2 _ oben”

2
4 Lunten”

Eine Flache kann maximal von 6 Begrenzungslinien umschlossen werden, wobei die Begriffe fir
»0ben"in O1, O2 und fir ,unten" in U1, U2 aufgeteilt werden.

Beispiel:

Werden fir ,,oben" oder ,unten" jeweils 2 Begrenzungslinien angegeben, so werden diese
automatisch zu einer neuen Begrenzungslinie zusammengefasst.

Durch das Klicken auf die Schaltflache Kontrollwerte konnen die notwendigen Kontrollwert-
Konstanten fir die Materialflachenberechnung definiert werden. Es erscheint die folgende
Dialogbox:
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Kontrollwerte und Konstanten E|

Kantrollwerte und Konstanten
RWX: KIOAY:
FWY KOAZ:
KWZ: KIOEL:
KWF:
| ok | [ Abbrechen | [ Hife

Erklarung der einzelnen Konstanten

Kontrollwert KWX
Kontrollwert KWY

Kontrollwert KWZ
Kontrollwert KWF
Additionswert KOAY
Additionswert KOAZ
Extrapolations- Wert KOEL

wahrscheinlich grof3ter Profilabstand

wahrscheinlich grof3ter Abstand zweier benachbarter Profilpunkte in
y-Richtung

wahrscheinlich gréf3te Hohendifferenz benachbarter Profilpunkte
wahrscheinlich gréf3ter Inhalt einer Querschnittsflache

konstanter Abstand einer Aufmalf3-Achse von der Kurvenband-Achse
konstanter Abstand eines Bezugshorizontes zu NN

einheitlicher Verlangerungswert fir alle Begrenzungslinien

Verlangerung von Begrenzungslinien

Um auch solche Begrenzungslinien verarbeiten zu konnen, die den vorhandenen Horizont nicht in
voller Lange beschreiben, werden die Begrenzungslinien immer Gber den Anfangs- und Endpunkt

hinaus verlangert.

Beispiel:

Boden

schwerer

Fels )QQ
KZ 41 LW

b e — . —

Das Verlangerungsmaf3 KOEL gilt in Richtung der beiden Strecken an den Enden einer
Begrenzungslinie. Das Verlangerungsmald KOEL muss so grof3 gewahlt werden, dass erforderliche
Schnittpunkte tatsachlich erzielt werden.
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Beispiel:

Das Verlangerungsmafd KOEL darf nicht zu grof3 gewahlt werden, da sonst unbeabsichtigte und
unerwinschte Schnittpunkte und Flachen entstehen konnen.

Beispiel:

unerwiinschte
Schnittpunkie

unerwiinschte
Flache

5

KOEL zu grof!

7

gewiinschte Flache
(VI /,;

Durch das Bestatigen mit OK werden die Mengen berechnet und in eine VOL-Datei gespeichert. Der
Inhalt einer VOL entspricht der Definitionsvorgabe gemaf} REB-VB 21.013: es wird die Information
zu der Position, der Station, der Flache, der Masse, dem Radius, der Schwerpunktsverlagerung ys,
dem k-Faktor, der k-Masse und der Gesamtmasse aufgelistet und gespeichert.

Geben Sie dazu unter Ausgabedatei den gewinschten Pfad fir die VOL-Datei an.

Zusatzlich kann auch die zugehorige 6D-Datei gespeichert werden. Diese enthalt automatisert
zusammengefihrt die Informationen der Datenarten 050,066,067 und 068. Ebenso lassen sich die
Daten als separate DA 50-, 66-, 67- und 68-Dateien speichern.

Wurde die Vorgehensweise bzw. Registerkarte Von DA Datei ausgewdhlt, dann werden die fir die
Mengenberechnung bendtigten Daten aus den entsprechenden REB-Datenarten eingelesen.

Im Abschnitt Eingabedaten muUssen die entsprechenden Eingabedateien angegeben werden.
Dateien von folgenden Datenarten und mit folgendem Inhalt werden benétigt:

DA 50 Werte des Kurvenbandes

DA 66 Koordinaten der Begrenzungslinien
DA 67 Kontrollwerte und konstanten

DA 68 Positionsangaben
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Alternativ dazu konnen die benétigten Eingabedaten auch aus einer 6D-Datei gelesen werden, die
die gleichen Daten wie die entsprechenden einzelnen Datenarten beinhaltet (DA o50, DA 066, DA
067 und DA 068):

REE-VE 21.013 Massenberechnung zwischen Begrenzungslinien

Aus Zeichnung | Von DA Datei |

Eingabedaten

paoso: (| [c:\Civil 30\Extension\WEGADS. 050 Br:
DADGS: @ | C:\Civil 3D\Extension\WEGAQS. 066 | @
DADS7: | | c:\ivi 30\Extension\WEGADS. 067 | ;3
DADGS: E | C:\Civil 3D\Extension\WEGAQS. 068 | @

)

D @l |

Ausgabedaten

Ausgabed |C:'|,Civil 3D\Extension\test, VOL

| ok | | apbrechen | | Hife |

Durch das Bestatigen mit OK werden die Mengen berechnet und in eine VOL-Datei gespeichert. Der
Inhalt einer VOL entspricht der Definitionsvorgabe gemaf REB-VB 21.013: es wird die Information
zu der Position, der Station, der Flache, der Masse, dem Radius, der Schwerpunktabstand ys von
der Achse, dem k-Faktor, der k-Masse (verbesserte Masse) und der Gesamtmasse aufgelistet und
gespeichert.

AutoCAD Civil 3D 2010 Extension 38



REB-VB 21.033 Oberflachenberechnung aus
Querprofilen

Das Verfahren beschreibt die Oberflachenberechnung zwischen Querprofilen auf der Grundlage der
Streckenberechnung aus Koordinaten.

Aus den Koordinaten der einzelnen Punkte eines Querprofils sollen die Einzelstrecken und die
Streckensumme berechnet werden, Dabei sollen erforderlichenfalls bestimmte Einzelstrecken z. B,
Fahrbahnbereiche zwischen den beiden Boschungen, ausgelassen werden.

Aus den Streckensummen und den Stationsangaben fir die Querprofile ist die Oberflache unter
BerUcksichtigung des Schwerpunktswegs bei gekrimmter Achse zu berechnen. Mehrere Positionen
sollen nacheinander berechnet werden.

Die Berechnung der Oberflachen erfolgt jeweils aus dem Mittel zweier Profilstrecken und dem
Profilabstand. Bei gekrimmter Achse wird die Flache durch Bericksichtigung des
Schwerpunktswegs verbessert. In einem Berechnungslauf wird ggf. aus den Oberflachen der
einzelnen Positionen und einer Dicke positionsweise die jeweilige Masse ermittelt.

Wabhlen Sie den Befehl Extension > REB > REB-VB 21.033 Oberfldchenberechnung aus Querprofilen.
Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:
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REB-¥B 21.033 Oberflichenberechnung aus Querprofilen

Aus Zeichnund | Yon DA Datei

Famponenten

ebiet: B |*Kein* b |

Achse: — | Trasse A L |

Querprofiliniengruppe: = | QPG bl |

Stationsbereich

Anfangsstation: Endstation:
0,000 ~ | 0+000,000 1602 540 v | 14652540

Materialien

Materialname: Diaf;

| bodenabtrag | @ Urgelande 1""'l @ @

[ Kontrolwerte ]

Materialname Tiefe baw, Starke
- Erd- und Materialmengenberechnung
-'gsl bodenabtrag 0,200
5] Urgelands _

Ausgabedatei
WOL: | | CriAukodeskiCivil 3D\Exkensionbest VoL |
7o | | CriAutodeskiCivil 3D\Exkensionitest, 7D |

DAO0S0,51,53, 54 || |C:'|,.ﬁ.ut|:udesk'l,CiviI 3DMExtensiontast |

[ ck | [F'.I:ul:ureu:hen ] [ HilFe ]

Es stehen zwei Registerkarten, Aus Zeichnung und Von DA Datei, zur Verfigung.

Die Vorgehensweise Aus Zeichnung ermdglicht die Definition die Oberflachenberechnung mit Hilfe
von Civil 3D-Objekten in der aktuellen Zeichnung.

Im Abschnitt Komponenten wird das Gebiet @, die Achse " und die Querprofilliniengruppe =2
ausgewahlt.

Im Abschnitt Stationsbereich kann ein bestimmter Abschnitt der Achse fir die
Oberflachenberechnung definiert werden, indem man die Anfangsstation und die Endstation Uber
die Auswahl der Querprofillinien angibt. Um die Oberflachenberechnung fir Stationen auszufihren,
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fur die keine Querprofillinie definiert ist, kann die Erstellung von weiteren Querprofillinien in den
Querprofil-Werkzeugen vom Meni Querprofile > Querprofillinien bearbeiten durchgefihrt werden.
Die Materialien werden im Abschnitt Materialien definiert, wobei der Materialname eindeutig sein
muss. Die definierten Materialien werden in der Civil 3D-Zeichnung gespeichert. Fir ein neues
Material wird zunéchst ein Materialname im Feld Materialname eingegeben. Mit der Schaltfliche ¥
wird es zur Materialliste hinzugefigt. Wenn ein Material zur Materialliste hinzugefigt wurde,
konnen die entsprechenden DGMs zur Materialdefinition hinzugefigt werden. Die verwendbaren
DGMs sind im Pulldownmeni DGM aufgefishrt. Mit der Schaltflache # wird das ausgewihlte DGM
zur Materialliste hinzugefigt. Sowohl ein DGM als auch ein Material (mit den zugehdrigen DGMs)
kann aus der Liste durch das Betatigen der Schaltflache X geldscht werden.

Jedem DGM kann in der Materialliste eine Tiefe bzw. Starke zugeordnet werden. Falls die Tiefe
ungleich o,0 ist, wird neben der Lange und der Flache auch eine Menge errechnet.

Durch das Klicken auf die Schaltflache Kontrollwerte konnen die notwendigen Kontrollwert-
Konstanten fir jede Langen- bzw. Flachenberechnung definiert werden. Es erscheint die folgende
Dialogbox:

Kontrollwerte und Konstanten E|
Kaontrollwerte und Konstanten
K || KOAY:
KM KMVRAM:
KW
KWS:
| ok | [ Abbrechen | [ Hife

Erklarung der einzelnen Konstanten

Kontrollwert KWX wahrscheinlich grof3ter Profilabstand

Kontrollwert KWY wahrscheinlich grof3ter Abstand zweier benachbarter Profilpunkte in
y-Richtung

Kontrollwert KWZ wahrscheinlich grof3te Hohendifferenz benachbarter Profilpunkte

Kontrollwert KWS wahrscheinlich grof3te Lange der Summe der Einzelstrecken eines
Profils

Additionswert KOAY konstanter Abstand einer Aufmaf3-Achse von der Kurvenband-Achse

Kontrollwert KWRW wahrscheinlich gréf3te Anzahl der Richtungswechsel der

Profilpunktfolge nach links und rechts, die durch wechselweises Zu-
und Abnehmen der y-Werte (= Ay) verursacht werden.

Wurde die Vorgehensweise bzw. Registerkarte Von DA Datei ausgewahlt, dann werden die fir die
Oberflachenberechnung benétigten Daten aus den entsprechenden REB-Datenarten eingelesen.
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Im Abschnitt Eingabedaten muissen die entsprechenden Eingabedateien angegeben werden.
Dateien von folgenden Datenarten und mit folgendem Inhalt werden benétigt:

REB-VBE 21.033 Oberflichenberechnung aus Querprofilen

Aus Zeichnung | Von DA Datei |

Eingabedaten

DaDsD: (] | C:\Civil 3D\Extension\WEGAO7.050 | 3
DADSL: (] | c:\Civil 3D\Extension\WEGAD7.051 | CAl
DADS3: (| | C:\Civil 3D\Extension\WEGAO7.053 | CAl
DADS54: M | C:\Civil 3D\Extension\WEGA07.054 | @

)

Ausgabedatei

VOL: = | C:\Civil 3D\Extensiontest. VOL

ok | | Abbrechen | | Hife

DA 5o Werte des Kurvenbandes

DA 51 Kontrollwerte und konstanten
DA 53 Positionsangaben

DA 54 Koordinaten der Profilpunkte

Alternativ dazu konnen die benétigten Eingabedaten auch aus einer 7D-Datei gelesen werden, die
die gleichen Daten wie die entsprechenden einzelnen Datenarten beinhaltet (DA o50, DA o051, DA
o53 und DA o54).

Durch das Bestatigen mit OK werden die Mengen berechnet und in eine VOL-Datei gespeichert. Der
Inhalt einer VOL entspricht der Definitionsvorgabe gemaf REB-VB 21.033: es wird die Information
zu der Position, der Station, der Flache, dem Radius, der Schwerpunktabstand ys von der Achse,
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dem k-Faktor, der k-Flache (verbesserte Flache), der Gesamtmasse, der Dicke und der Masse
aufgelistet und gespeichert.

REB VB 22.013: Massen und Oberflachen aus
Prismen

Aus Civil 3D DGM

Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen, die Massen zwischen zwei in der Zeichnung vorhandenen
Horizonten oder einem Horizont und einer festen Hohe gemaf3d REB-Verfahrensbeschreibung 22.013
Massen und Oberflachen aus Prismen zu berechnen und ein Ergebnisprotokoll als TXT-Datei
abzuspeichern.

Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:

X]

Massen und Oberflachen - Prismenmethode

Auzgabedate
C:hvutodesks\Civil 3DAE stensionhtest THT

Punktnamen / Purktnummer | yamen a
Obere Oberflache:

DGM: & IJrgeldnde " ﬂ
dr= 0000000

[ B ezchrftungzeinstellungen ]

IIntere Oberflache:
- @ | k3 DGM v| &l
&= (. 000000

[ B ezchriftungzeinstellungen ]

Hull-Hchenlinie
[¥]iMull-Hoherlinie zeichneri  Laper: == |0 -

| ok || abbrechen | [ Hike

Zuerst muss fir das Ergebnisprotokoll eine Ausgabedatei in dem entsprechenden Abschnitt der
Dialogbox angegeben werden. Dies geschieht entweder durch das Klicken der Speichern-
Schaltflache = und die Auswahl eines Ordners in der Speichern-Dialogbox oder durch die manuelle
Eingabe mit Pfadangabe.

Tipp: bei der Betrachtung des Ergebnisprotokolls mit einem Editor erhalten Sie eine korrekte
Darstellung der Spalten durch die Verwendung einer Schriftart mit fester Breite, z.B. Courier New,
Lucida Console usw.
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Es muss mindestens ein Bodenhorizont, d.h. Civil 3D DGM, ausgewahlt werden. Die Auswahl
geschieht durch das Setzen des Hakchens fir die obere oder untere Oberflache. Optional kénnen

Sie die DGMs auch anhand der Auswahl-Schaltfliche Tt in der Zeichnung auswahlen.

Zusatzlich kann eine Hohendifferenz AZ fir die entsprechenden Oberflachenhorizonte angegeben
werden.

Wenn eine der beiden Bodenhorizonte nicht ausgewahlt wurde, wird die feste Hohe des Abschnitts
des nicht angegebenen Bodenhorizonts verwendet. Die Massen werden somit entweder zwischen
zwei Horizonten oder einem Horizont und einer festen Hohe berechnet.

Wichtig: die Punkte der dul3eren Begrenzung des zu berechnenden Erdkorpers sind gemaf3 REB-
Verfahrensbeschreibung 22.013 fir alle Bodenhorizonte gleich.

Trifft dies nicht zu, erhalten Sie ein falsches Ergebnis in der Datei. In diesem Fall ist die
+~FLAECHENDIFFERENZ" am Ende des Berichts ungleich Null, und es wird eine Warnmeldung
angezeigt.

Passen Sie von daher in der Zeichnung die Umgrenzung des gréf3eren DGMs durch eine Definition
einer duf3eren Umgrenzungslinien an die Umgrenzung des kleineren DGMs an.

Durch das Klicken der Schaltflache OK werden die Bodenhorizonte, d.h. die Civil 3D DGMs, aus der
Zeichnung gelesen, die Massen aus den Prismen berechnet und ein Ergebnisprotokoll erstellt. Falls
das DGM auch aus Punkten erstellt wurde, werden deren Namen in der Berechnung und dem
Protokoll verwendet. Andernfalls werden eindeutige Namen erzeugt.

Die Punkte, Dreiecke und die Lange der Dreieckskanten kénnen in der Zeichnung mit einem Text
beschriftet werden.

Diese Beschriftungen kdnnen individuell eingerichtet werden. Klicken Sie hierfir auf die
Schaltflache ,Beschriftungseinstellungen® fir das gewinschte DGM. Ein Dialogfeld mit
Einstellungen 6ffnet sich, das im Abschnitt ,Beschriftungseinstellungen" ndher erldutert wird.

In diesem Dialogfeld gibt es das Pulldownmeni ,,Punktnamen / Punktnummer verwenden®, wo Sie
festlegen, ob beim Export der Punkte deren Namen oder Nummern verwendet werden. Wenn Sie
sich fir ,Namen" entscheiden und einer der Punkte in Ihrer Zeichnung Gber keinen Namen verfigt,
wird dieser Punkt mit seiner Nummer exportiert. Gibt es innerhalb der ausgewahlten Punktgruppe
jedoch einen anderen Punkt, dessen Name identisch mit der Nummer des namenlosen Punkts ist, so
wirde dies einen Konflikt in der Ausgabedatei erzeugen. Daher werden in einem solchen Fall
samtliche Punkte nur mit ihrer Nummer exportiert, und eine Warnmeldung wird angezeigt.

Wird die Berechnung mit den gleichen Horizonten noch einmal ausgefihrt, wird die vorher erstellte
Beschriftung gel6scht.

Daruber hinaus kann die Null-Hohenlinie (die Linie, die Auf- und Abtrag begrenzt) erstellt werden,
indem Sie das Kontrollkastchen ,Null-Hohenlinie zeichnen" aktivieren. Wahlen Sie entweder einen
bestehenden Layer aus dem Pulldownmeni ,Layer" aus, oder geben Sie einen Namen fir einen
neuen Layer ein, der dann erstellt und zum Zeichnen der Null-H&henlinie verwendet wird.

Beschriftungseinstellungen

Durch Anklicken der Schaltflache ,Beschriftungseinstellungen* fir die DGMs wird das folgende
Dialogfeld gedffnet, in dem die entsprechenden DGM-Beschriftungen eingerichtet werden konnen:
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Beschriftungseinstellungen [Urgeldnde] E|

Punkte beschriten

Layer: == -

Testhiahe: 1.0

Dreiecke beschriften

Layer: == (0 a

Texthihe: 10

Dreieckzsetenlangen bezchnften

Layer: = |0 a

Texrthihe: 10

| ok [ Abbrechen ] [ Hilfe

Die Punkte, Dreiecke und die Lange der Dreieckskanten kénnen in der Zeichnung mit einem Text
beschriftet werden indem man die Optionen ,Punkte beschriften", ,Dreiecke beschriften" und
.Dreiecksseitenldngen beschriften" ankreuzt. Wurde eine Option ausgewahlt, ist es moglich, die
Texthohe und den Layer, auf dem die Beschriftung gezeichnet wird, zu bestimmen. Sie kdnnen hier
einen neuen Layer eingeben und somit erstellen oder einen bestehenden aus dem Pulldownmeni
auswahlen.

Wird die Berechnung mit den gleichen Horizonten noch einmal ausgefihrt, wird die vorher erstellte
Beschriftung gel6scht.

Aus REB Datenarten

Dieser Befehl ermaglicht es lhnen, die Massen zwischen Paaren von Horizonten oder einem
Horizont und einer festen Hohe wie sie in der Eingabedatei definiert ist gemaf} REB-
Verfahrensbeschreibung 22.013 Massen und Oberflachen aus Prismen zu berechnen und ein
Ergebnisprotokoll als TXT-Datei abzuspeichern. Weiterhin werden die verwendeten DGMs in der
Zeichnung erstellt.

Das DA45 (oder DA30) Dateiformat wird verwendet, um Punktkoordinaten zu speichern, wahrend
das DA58 Dateiformat Dreiecke speichert, die anhand von Punktnummerreihen aus der zugehdrigen
DA45 (bzw. DA30) Datei geformt werden. Beide Dateien kdnnen deshalb verwendet werden, um ein
DGM zu erzeugen.

Das DA57 Dateiformat beinhaltet die Kontrollwerte und Konstanten. Die Eingabedaten werden mit
Hilfe von Kontrollwerten auf ihre Plausibilitat geprift. Ein konstanter Bezugshorizont soll
angegeben werden, der so zu wahlen ist, dass er mit Sicherheit unter dem tiefsten gelegenen
Dreieckspunkt aller Bodenhorizonte liegt.

Das DA5g Dateiformat beinhaltet sog. Positionsangaben. Damit hat man die Information, welche
DGM-Paare aus den DA45 (bzw. DA30) und DA58 Dateien verwendet werden, um die Massen zu
berechnen.
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Anstelle der oben beschriebenen Dateien es ist ebenso moglich, alle Informationen aus einer REB-
Eingabedatei im *.10d-Format einzulesen.

Die Punkte der duf3eren Begrenzung des zu berechnenden Erdkdrpers missen gemal’ der REB-
Verfahrensbeschreibung 22.013 fir alle Bodenhorizonte dieselben sein.

Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:

Massen und Oberflachen - Prismenmethode

X)

Alzgabedate
C:hvAutodesk \Civil 3DAE stensionhtest THT

[ B ezchriftungzeinstellungen

Eingabedateien

REE: J

oder
DAa5: ﬂ C:hAutodesk \Civil 30ME stenzionhhest2 045
Da5sE: ﬂ C:“Autodesk Civil 3DME stension'test?. 058

Dasv: ﬂ C:MAutadesk \Civil 30ME stension'test2 057
DahRe: ﬂ C:wAutodesk \Civil 3DAE xtensionitest? 059

R)ie) Rl [

Hull-Hohenlinie
[#] Mull-Hherlinie zeichnen  Laper: = 1

4

70K | [ Abbrechen | [ Hile

Zuerst muss fir das Ergebnisprotokoll eine Ausgabedatei in dem entsprechenden Abschnitt der
Dialogbox angegeben werden. Dies geschieht entweder durch das Klicken der Speichern-
Schaltflache ( ) und die Auswahl eines Ordners in der Speichern-Dialogbox oder durch die
manuelle Eingabe mit Pfadangabe.

Tipp: bei der Betrachtung des Ergebnisprotokolls mit einem Editor erhalten Sie eine korrekte
Darstellung der Spalten durch die Verwendung einer Schriftart mit fester Breite, z.B. Courier New,
Lucida Console usw.

Folgende Dateien mUssen als Eingabedateien in dem entsprechenden Abschnitt der Dialogbox
angegeben werden, um die Massen berechnen zu kénnen: entweder eine REB- Eingabedatei (*.10d)
oder eine DA45 und eine DA58 Datei, sowie optional eine DA57 und DA5g Datei.

Falls die Informationen der DA4s5, 57, 58 und 59 in einer einzigen Sammeldatei vorhanden sind, kann
diese Datei auch allen vier DA-Pulldownmenis zugeordnet werden.

Alle Dateien kdnnen im Abschnitt ,,Eingabedateien" der Dialogbox entweder durch das Klicken der

Offnen-Schaltfliche (& ) und das Durchsuchen nach einer Datei in der Offnen-Dialogbox oder
durch die manuelle Eingabe mit Pfadangabe ausgewahlt werden.

AutoCAD Civil 3D 2010 Extension 46



Sobald eine giltige Datei spezifiziert wurde, kann man sie durch das Klicken der [A.Schaltflache in
einem Editor betrachten.

Falls die Positionsangaben in einer DA5g oder 10d Datei spezifiziert wurden, werden die Massen
zwischen DGM-Paaren oder konstanten Hohen, die in der Datei definiert sind, berechnet.
Andernfalls werden die ersten beiden DGMs in der DAgg bzw. 10d Datei verwendet.

Falls die Kontrollwerte und Konstanten in einer DA57 oder 10d Datei spezifiziert wurden, werden die
Eingabedaten mit den Kontrollwerten verglichen und eventuell Warnungen im Ergebnisprotokoll
gespeichert.

Ansonsten wird keine Plausibilitdtsprifung mit den Eingabedaten durchgefihrt und der konstante
Bezugshorizont wird automatisch berechnet.

Durch das Klicken der OK-Schaltflache werden die Eingabedateien eingelesen, die Massen aus den
Prismen berechnet, ein Ergebnisprotokoll erstellt und die DGMs in der Zeichnung erstellt. Die
Punkte, Dreiecke und die Lange der Dreieckskanten konnen in der Zeichnung mit einem Text
beschriftet werden.

Diese Beschriftungen kénnen individuell eingerichtet werden. Klicken Sie hierfir auf die
Schaltflache ,Beschriftungseinstellungen* fur das gewinschte DGM. Ein Dialogfeld mit
Einstellungen 6ffnet sich, das im Abschnitt ,Beschriftungseinstellungen naher erlautert wird.

Wird die Berechnung mit den gleichen Horizonten noch einmal ausgefihrt, wird die vorher erstellte
Beschriftung gel6scht.

Daruber hinaus kann die Null-Hohenlinie (die Linie, die Auf- und Abtrag begrenzt) erstellt werden,
indem Sie das Kontrollkastchen ,Null-Hohenlinie zeichnen® aktivieren. Wahlen Sie entweder einen
bestehenden Layer aus dem Pulldownmeni ,Layer" aus, oder geben Sie einen Namen fir einen
neuen Layer ein, der dann erstellt und zum Zeichnen der Null-Hohenlinie verwendet wird.

Dies ist ein Beispiel einer Eingabedatei:

45 1 663829 376525 100000
45 2 443999 408333 110000
45 3 585732 299897 100000
45 4 752051 354838 100000
45 5 701432 544239 110000
45 6 579947 558697 110000
45 7 513419 512431 110000
45 8 791100 564480 110000
45 9 455569 305681 100000
45 10 874982 402550 100000
45 11 899569 492190 110000
58 10 1 12 3

58 10 2 4 5 1

58 10 3 1 5 6

58 10 4 1 7 2

58 10 5 6 5 8

58 10 6 3 2 9

58 10 7 1 6 7

58 10 8 10 8 4
58 10 9 4 8 5
58 10 10 4 1

58 10 1 10 11 8
58 12 1 1 2 3

58 12 2 4 5 1

58 12 3 1 5 6

58 12 4 1 7 2

58 12 5 6 5 8

58 12 6 3 2 9

58 12 7 1 6 7

AutoCAD Civil 3D 2010 Extension 47



58 12 8 10 8
58 12 9 4 8 5§
58 12 10 4 1
58 12 1 10 11 8

57 0000 50000 5000
59251111C 10 12
59180544A 10
59180545A 12
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OKSTRA

OKSTRA bedeutet ,Objektkatalog fur das Straf3en- und Verkehrswesen" und ist eine Sammlung von
Objekten aus dem Bereich des StraRen- und Verkehrswesens.

Diese Version der AutoCAD Civil 3D 2010 Extension basiert auf der aktuellen XTRA-Komponente
angepasst fir die OKSTRA-Version 1.011 und beinhaltet Teile der Schemata Allgemeine

Geometrieobjekte, Entwurf, Geometrieschema und Topografie.

Import des OKSTRA

Der OKSTRA Import ermdglicht es Ihnen, Civil 3D 2010 Objekte aus der OKSTRA Datenbank zu
importieren.

Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:

Import Dkstra

%)

Eingabedateisn
ﬁ |E:\Beispiel\ukstra-test.ETE | @

Auzgabedaten

=[] % Punktgruppe v
V% B
V% A
= [#]é DGMs
[v]& B
el &
=[] 3¢ Achsen
=-[w] e &
=[]t Langssachnitte
[] ) DGM (1]
[w]het 2
=-[#]Z Querprofilinien
V& A
=[5 Gehiste
=-[=1E&E R v

[ sie | [ ok | [ Abbrechen | [ Hike

Zuerst muss eine CTE Eingabedatei in dem entsprechenden Abschnitt der Dialogbox angegeben
werden. Dies geschieht entweder durch das Klicken der Offnen-Schaltflache ( '3«;) und das
Durchsuchen nach einer Datei in der Offnen-Dialogbox oder durch die manuelle Eingabe mit
Pfadangabe.

Die Achsen, die keinem Gebiet zugeordnet sind, werden in einer eigenen Gruppe gehalten.

Sobald eine giltige Datei spezifiziert wurde, kann man sie durch das Klicken der [A.Schaltflache in
einem Editor betrachten.
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Sie wird im Bereich ,Ausgabedaten" der Dialogbox durch eine Aktualisierung der Baumstruktur mit

den in der CTE-Datei enthaltenen Daten angezeigt.

Folgende Objekte der Baumstruktur kdnnen ausgewahlt und importiert werden: Punktgruppen,
DGMs, Gebiete, Achsen, Langsschnitte, Querprofile und Gelandequerprofile.

Die untenstehende Tabelle zeigt Civil 3D Objekte mit ihren korrespondierenden Objekten im

OKSTRA:
Punkt (einer Punktgruppe) Allgemeines Punktobjekt
DGM DGM
Gebiet Trasse
Achse Achse
Langsschnitte (Geldndeschnitt) | Geldndehorizonte
Langsschnitte (Gradiente) Gradiente
Querprofillinie Schnittebene
DGM + Querprofillinie Profillinie

Durch das Klicken der OK-Schaltflache werden die neuen Objekte aus der Datei ausgelesen und in
der Zeichnung erzeugt. Existiert der Name eines importierten Elements bereits in der Zeichnung,
bekommt der Name des importierten Elements ein ,(1)" Suffix angehangt.

Es werden automatisch die in der Zeichnung bzw. der Zeichnungsvorlage definierten Vorgabestile
angegeben, Sie kdnnen aber fir jedes importierte Objekt andere, individuelle Stile auswahlen,
indem Sie die Schaltflache ,Stile™ verwenden. Nach dem Klicken erscheint der folgende Assistent:

3

Stile

Punktaruppen Punktgruppe:

DGMs = w

L
@

Achsen Punktstil:

Standard i

Langschnitte (Gelandeschnitte) Punktbeschriftungsstil: _keine Darstellung -

Langschnitte (Gradienten)

W EE J B @

Querprofillinien

[ <aurick | [ weiter > | ok | [ Abbrechen | [ Hife |

Sie kdnnen auf der linken Seite zwischen den einzelnen Objekten wahlen. Die rechte Seite besteht
aus einem Pulldownmeni zur Auswahl des Objekts, fir das Sie einen Stil auswahlen méchten, und
aus weiteren Pulldownmen(s fur die Auswahl der entsprechenden Stile.

Die Auswahl der Objekte ist moglich Uber die Schaltflachen ,Weiter" bzw. ,Zurick", aber auch durch
das Anklicken des entsprechenden Objekts auf der linken Seite der Dialogbox.
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Export des OKSTRA

Der OKSTRA Export ermdglicht es Ihnen, Civil 3D 2010 Objekte in die OKSTRA Datenbank zu
exportieren.

Nach dem Ausfihren des Befehls erscheint folgende Dialogbox:

Expornt Okstra

%)

Auzgabebedate
|C\Beispisltest. CTE |

Eingabedaten

[]&» BDGM -[2) A
= [w] " Achsen
=[] A
=[]t Langsschnitte
[] bt DGM (1)
[w]hed 2
=-[+] 2 Querprofilinien
[ &2 A
[ B
[]&7 B DGM - (1)
[]&7 E DGM - (2]
=[5 Gebiste
2 []5g B
= [#]* s Achsen
[ ) e e

| ok | abbrechen | [ Hile

Zuerst muss fir eine CTE-Ausgabedatei in dem entsprechenden Abschnitt der Dialogbox
angegeben werden. Dies geschieht entweder durch das Klicken der Speichern-Schaltflache (=)
und die Auswahl eines Ordners in der Speichern-Dialogbox oder durch die manuelle Eingabe mit
Pfadangabe. Die Achsen, die keinem Gebiet zugeordnet sind, werden in einer eigenen Gruppe
gehalten.

Folgende Objekte der Baumstruktur konnen ausgewahlt und importiert werden: Punktgruppen,
DGMs, Gebiete, Achsen, Langsschnitte, Querprofile und Gelandequerprofile.

Die untenstehende Tabelle zeigt Civil 3D Objekte mit ihren korrespondierenden Objekten im
OKSTRA:

Punkt (einer Punktgruppe)

Allgemeines Punktobjekt

DGM

DGM

Gebiet Trasse

Achse Achse
Langsschnitte (Geldndeschnitt) | Geldndehorizonte
Langsschnitte (Gradiente) Gradiente
Querprofillinie Schnittebene
DGM + Querprofillinie Profillinie
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Aufgrund der Hierarchie der OKSTRA Objekte missen die korrespondierenden, Gbergeordneten

Objekte in der Baumstruktur ebenfalls zusammen mit dem eigentlich zu exportierenden Objekt
exportiert werden.

Durch das Klicken der OK Schaltflache werden die Daten aus der Zeichnung in die entsprechende
Ausgabedatei geschrieben.

ISYBAU
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Die ISYBAU-Schnittstelle ist fUr den Austausch von Kanalnetzdaten zwischen Civil 3D-Netzwerken
und ISYBAU 96 und 2001-Formaten. In der aktuellen Version werden die folgenden Formate
unterstitzt:

. Typ K—Import/Export von Kanalstammdaten
. Typ LK — Import/Export von Leitungsstammdaten
J Typ H—Import von Haltungen Bauzustand

Um die Schnittstelle voll nutzen zu kénnen, wird empfohlen, das Country Kit DACH zu installieren,
da dies den erforderlichen Katalog mit Haltungen und Schachten/Bauwerken fur den Import
bereitstellt. Nachdem die im Country Kit enthaltenen Haltungsstile den Haltungstyp (Mischwasser,
Regenwasser, Schmutzwasser) definieren, greift auch das Modul ISYBAU der AutoCAD Civil 3D 2010
Extension auf sie zurick.

Import von Typ K-Daten

Wahlen Sie den Befehl ,Extension > ISYBAU > Typ K Import", oder rufen Sie den entsprechenden
Befehl direkt aus dem Werkzeugkasten auf. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt:

Kanalnetzdatei aus ISYBAU Typ K Format einlesen
Dateiname

CAmusteriMUSTER. K =
Aufgabe Mur neue Elemente einfiigen A

Einstellungen Fir neue Halkungen

Mischwassernetzwerk: MUSTER. K (Mischwasser) b
Regenwassernetzwerk MUSTER.K {(Regerwasser) b
Schrutzmassernetzmerk: MUSTER.K (Schrutzwasser) a
Referenz-DiaM auswahlen Gelande1 hd
[ oK l [ &bbrechen ] [ Hilfe ]

Um die ISYBAU Typ K-Importdatei auszuwahlen, klicken Sie auf die Schaltflache il und wahlen
Sie die Datei aus. Wahlen Sie aus dem Pulldown-Men( bei ,Aufgabe" eine der folgenden Optionen
fur den Umgang mit neuen sowie bereits in der Zeichnung enthaltenen Elementen:

Nur neue Elemente einfigen, Nur Anderung der bestehenden Elemente, Neue Elemente einfigen
und bestehende andern.

Die neuen Kanalnetzelemente kénnen abhangig von ihrer Funktion (Mischwasser, Regenwasser,
Schmutzwasser) in verschiedenen Netzwerken verwendet werden. Sie kdnnen ein bestehendes
Netzwerk auswahlen oder einen Namen fir ein neues eingeben. Wenn Sie ein bestehendes
Netzwerk wahlen, und bei diesem die Beschriftung eingerichtet wurde, so werden durch den Befehl
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auch die Haltungsbeschriftungen angezeigt. Um das Referenz-DGM fir das Netzwerk einzurichten,
aktivieren Sie die Option ,Referenz-DGM auswahlen®, und wahlen Sie aus dem zugehdrigen
Pulldownmeni das entsprechende DGM aus. Mit einem Referenz-DGM hat man die Moglichkeit
einen Hohenplan mit dem bestehenden Urgeldnde zu erstellen.

Beim Einlesen von Kanalnetzdateien in Civil 3D muss Folgendes bericksichtigt werden: Es kdnnen in
Civil 3D nur Haltungen und Schéachte korrekt angezeigt werden, die im Komponentenkatalog und
der (ISYBAU-)Komponentenliste enthalten sind. Aus diesem Grund werden manche Haltungen
moglicherweise durch andere mit dhnlicher Gréf3e und/oder ahnlichem Material ersetzt. In diesem
Fall werden die betreffenden Haltungen mit dem _ISYBAU Fehler-Stil angezeigt (siehe unten —die
rechte Haltung mit Schraffurstil und einer gelben Beschriftung) und im Bericht aufgefihrt. Der
Bericht wird im AutoCAD-Textfenster angezeigt und auch als Protokolldatei mit dem Namen der
Eingabedatei und der Dateierweiterung .log gespeichert.

Hinweis: Nach dem Import konnen Sie die in gelb dargestellten Komponenten austauschen. Wahlen
Sie dazu das entsprechende Objekt aus und verwenden Sie den Befehl aus dem Kontextmen(
Komponenten tauschen.

Beim Komponentenaustausch wird der Haltungsstil aus der aktuellen Komponentenliste verwendet.
Bei Bedarf andern Sie ihn Uber Haltungseigenschaften > Information. Analog gilt dies auch fir
Schachte/Bauwerke.

Import von Typ LK-Daten

Wahlen Sie den Befehl ,,Extension > ISYBAU > Typ LK Import", oder rufen Sie den entsprechenden
Befehl direkt aus dem Werkzeugkasten auf. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt:
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Kanalnetzdatei aus ISYBAU Typ LK Format einlesen
Dakeiname

CimuskeriMUSTER., LK =
k.analnetz-Einstelungzn ISYEAL Einstellungen Fir Dreiecke

kanalnetz Laver

MUSTER LK e | MUSTER. LK "
Haltungsstil Dreiecksgrafe

MW geplant DL V 2

[ 04 l [ Abbrechen ] [ HilFe: ]

Um die einzulesende ISYBAU Typ LK-Datei auszuwdhlen, klicken Sie auf die Schaltflache EI und
wahlen Sie die Datei aus. Wahlen Sie aus dem Kanalnetz-Pulldownmeni ein vorhandenes Kanalnetz,
dem die Leitungsstammdaten (LK-Format) hinzugefigt werden sollen, oder geben Sie den Namen
eines neuen Netzwerks ein. Den passenden Stil konnen Sie aus dem Auswahlfeld

~Haltungsstil" wahlen. Rechts im Dialogfeld wahlen Sie den Layer der Dreiecke aus, die Anschlisse
und deren Gréf3e in mm in Bezug auf den aktuellen Zeichnungsmaf3stab darstellen. Die Dreiecke
geben die FlieRRrichtung an, die Darstellung erfolgt gemaf3 DIN 2425. Nachdem Sie auf ,,OK" geklickt
haben, wird die Zeichnung der Anschlusssticke und -dreiecke erstellt. Wurden einzelne Haltungen
nicht im Civil 3D-Komponentenkatalog gefunden, so werden sie in der Bericht-(Log-)Datei
aufgefUhrt; 1asst sich das Endstick einer Haltung nicht mit vorhandenen Haltungen verbinden, so
wird kein Dreieck angezeigt.

Import von Typ H-Daten

Wahlen Sie den Befehl ,Extension > ISYBAU > Typ H Import", oder rufen Sie den entsprechenden
Befehl direkt aus dem Werkzeugkasten auf. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt:

Kanalnetzdatei aus ISYBAU Typ H Format einlesen
Dateiname
CAmuskeriMUSTER . H =

I5YBAl-Bezeichnungseinstelunaen

Laver MUSTER.H v

Schriftgrafe 2

Stationsbeschriftung

(a4 l [.ﬁ.l:ul:-rechen ] [ HilFe:
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Um die Importdatei im ISYBAU Typ H-Format auszuwdhlen, klicken Sie auf =] und wahlen Sie die
entsprechende Datei aus. Wahlen Sie anschlief3end aus dem Layer-Pulldownmen( den Layer aus,
auf dem die Texte zu ,Haltungen Bauzustand" dargestellt werden. Der Wert fir ,Schriftgrof3e" wird
in [mm] in Bezug auf den aktuellen Zeichnungsmal3stab vorgegeben. Bei Aktivierung der Option
Stationsbeschriftung werden sowohl Stationen als auch Beschriftungen angezeigt; bleibt die

Option deaktiviert, werden nur Beschriftungen angezeigt.

Soll die Beschriftung geplottet werden, empfiehlt es sich, vor dem Import den Beschriftungs-
Malstab gemal3 dem gewinschten Plotmal3stab einzustellen.

Export von Typ K-Daten

Wabhlen Sie den Befehl ,Extension>ISYBAU>Typ K Export", oder rufen Sie den entsprechenden
Befehl direkt aus dem Werkzeugkasten auf. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt:

Kanalnetzdatei als ISYBAU Typ K Format speichern

Dateiname

CimusteriMUSTER. K

kKanalnetz

Muster

il

[ (8] 4 l [.ﬁ.bbrechen ] [

Hife |

Um die ISYBAU Typ K-Ausgabedatei auszuwahlen, klicken Sie auf il , und wahlen Sie die Datei
aus. Wahlen Sie aus dem Pulldownmeni ,Kanalnetz" das zu speichernde Netzwerk aus. Gibt es
mehrere Netzwerke mit dem gleichen Stammnamen (z.B. MUSTER (Regenwasser) und MUSTER
(Schmutzwasser)), konnen Sie alle gleichzeitig speichern, indem Sie die Option MUSTER (Alle)

auswahlen.

Export von Typ LK-Daten

Wahlen Sie den Befehl , Extension>ISYBAU>Typ LK Export", oder rufen Sie den entsprechenden
Befehl direkt aus dem Werkzeugkasten auf. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt:

Kanalnetzdatei als ISYBAU Typ LK Format speichern

Dateiname

Cimuster i MUSTER., LK

kKanalnetz

Muster

il

(8] 4 l I.ﬁ.bbrechen I [

Hilfe:
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Um die zu exportierende ISYBAU Typ K-Datei auszuwahlen, klicken Sie auf ﬂ, und wdhlen Sie die
Datei aus. Im Pulldownmen( ,Kanalnetz" kdnnen Sie das Kanalnetz auswahlen, das gespeichert
werden soll. Klicken Sie anschlief3end auf ,,OK™.
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Straflden

Land/Richtlinie wahlen

Mithilfe dieser Option legen Sie fest, welcher Standard bzw. welche Richtlinien fir Straf3en fir die
im Folgenden beschriebenen Funktionen verwendet werden sollen. Nach dem Aufrufen des Befehls
wird das folgende Dialogfeld angezeigt:

LandfRichtlinie

Land/Richtlinie wahlen

I e

Sie kénnen eines der drei unterstitzten Lander aus dem Pulldownmeni auswahlen, um damit einen
Berechnungsstandard festzulegen. lhre jeweils letzte Auswahl wird in einer externen Datei
gespeichert und bleibt ausgewahlt, bis sie eine andere Wahl treffen.

Standard Gberprifen

Mithilfe dieses Befehls kdnnen Sie feststellen, ob die Stralienparameter mit der ausgewahlten
Richtlinie und Kategorie Ubereinstimmen. Abhangig vom gewahlten Standard unterscheiden sich
einige Elemente des Dialogfelds:

Deutschland:

X]

Entwurfsparameter
Ausgabe der Oberprifung fir:
Elemente im Lageplan
Obemprifung A1/A2 <= 1.5 (Wendeklothoide)
Obemprifung Lkmin (Kreisbogen)
(berprifung Lamax (Gerade)

Elemente im Hohenplan

Blemente im Querschnitt

Objekte

Gebist: B

“Kein™ w |

Achse: 2 | Achse (1) |

Langsschnitt el | Gradients (1) o |

Hategaone
Stralenkategoris: | Al w |

Entwurfsgeschwindighkeit Jlm/h]: | 170 3 |

RAS-L, Ausgabe 1555

Grenzwerte l

[0k ][ mbrechen | [ Hife |
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Osterreich:

RVS 3.21, Ausgabe Juli 1997

X]

Ausgabe der Ubemprifung fir:
Elemente im Lageplan
(berprifung Lkmin (Kreisbogen)
Elemente im Héhenplan
Elemernte im Querschnitt
Objekte
Gebiet: = - v|
b 2 [ Achse - (1) v o
) _ T
L&ngsschnitt bl | Gradiente (1) v
Hategaone
Entwurfsgeschwindigket: | 130 7 |
Grenzwerte ]
ok ) [(mbrechen | [ Hife ]
Schweiz:

V55-Norm, Ausgabe April 2006
Ausgabe der Uberprifung far:
Elemente im Lageplan
Obemprifung 2/3 <= A1/A2 <= 3/2 (Wendeklothoide)

(bemprifung Lkmin (Kreisbogen)
(berprifung Lamax (Gerade)
Obemprifung Lamin (Gerade)

Elemente im Hihenplan
Elemente im Querschnitt

Chjekte

Gebiet: B “Kein® 3z |

Achge: o |Aghse -(1) - |

Langsschnitt bl | Gradiente (1) | &

Kategore

Strassentyp: | Hochleistungsstrassen HLS V|

Innerorts / Ausserorts: |Ausserorts w |

Projeltierungsgeschwindighet : | 120 w |

Bauliche Richtungstrennung: |Ohne Richtungstrennung v|

Grenzwerte ]

[ oK [ Abrechen | [ Hife |

In jedem Fall missen im Objekte-Abschnitt des Dialogfelds ein Gebiet und eine Achse ausgewahlt
werden, um die horizontalen Parameter zu Gberprifen. Als spezielle Auswahl im Pulldownmeni
.Gebiet" umfasst die Option *Kein* alle Achsen, die keinem Gebiet zugeordnet sind (in Civil 3D 2010
maglich).

Die Auswahl eines Langsschnitts ist optional — wenn die Achse einen Langsschnitt hat, konnen auch
die Langenparameter Uberprift werden. Bei mehreren Parametern kdnnen Sie selbst festlegen,
welche davon geprift werden sollen. Achsen und Langsschnitte konnen mithilfe der Schaltflache T
auch in der Zeichnung selbst ausgewahlt werden (da jeder Langschnitt einer Achse zugeordnet ist,
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wird mit einem Langsschnitt die betreffende Achse ebenfalls ausgewahlt; gleiches gilt fir die
Beziehung zwischen Achsen und Gebieten). Wenn die ausgewdhlte Achse einen oder mehrere 3D-
Profilkorper umfasst, konnen deren Bereiche, die sich mit der Achse decken, auf die
Ubereinstimmung von Querneigungen geprift werden.

Im Abschnitt ,Ausgabe der Uberprifung fur:* kénnen Sie festlegen, welche Parameter geprift
werden sollen. Zur Auswahl stehen Elemente im Lage- und Hohenplan sowie im Querschnitt. Ist die
Option aktiviert, werden die betreffenden Elemente untersucht (sofern in der Zeichnung vorhanden).

Je nach gewahltem Standard konnen weitere Optionen fir die Prifung zur Verfigung stehen,
allerdings nur in Bezug auf die oben genannten Zeichnungsobjekte (z.B. Achse).

Die Optionen des Abschnitts ,Kategorie®™ hangen vollstandig vom ausgewahlten Standard ab. Eine
Straldenkategorie und/oder andere Stralsenparameter kénnen aus den Pulldownmenis ausgewahlt
werden, je nachdem, was geprift werden soll (z.B. Strafl3entyp, Entwurfsgeschwindigkeit etc.). Der
Standard ,Projektierungsgeschwindigkeit" wird aus der gewahlten Achse Gbernommen sowie bei
Anderungen fur die Achse gespeichert.

Durch Anklicken der Schaltflache ,Grenzwerte" 6ffnet sich ein Dialogfeld, in dem die Grenzwerte fur
die ausgewahlte Kategorie zu sehen sind.

Grenzwerte §|

Rrnir [m]
Lkrmiti [rn]

Armin [me]

Lamas [m]
S [%]
Smin [%]
Hkrmin [m]
Hurrin [m]

Die maximale Langsneigung Smax auf Briicken, im Tunnel, im
Einmiindungsbereich untergeordneter Strafen soll Smax <= 4% sein.

Nach dem Bestatigen mit ,,OK" wird ein Bericht in einem anderen Fenster angezeigt, der sich als
Textdatei exportieren oder in die Zwischenablage kopieren lasst.

Die folgenden Uberprifungen kénnen durchgefihrt werden (je nach Standard):

e Deutschland:
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1. Elemente im Lageplan: Rmin (Bégen, Ubergangsbdgen), Amin (Ubergangsbégen),
Lkmin (Bégen), Lgmax (Geraden), R/3<A<R (Ubergangsbdgen), A1/A2 < 1.5
(Wendeklothoiden), Radientulpe (folgende Bégen).

2. Elemente im Hohenplan: Smax (Tangenten), Smin in Verwindungsbereichen
(Tangenten), Tmin (Tangenten), Hkmin (Kuppen), Hwmin (Wannen).

3. Elemente im Querschnitt: Quergefalle (Bogen, Geraden) der linken und rechten
aulderen Spuren mit dem Code ,Belag", bei denen mindestens ein Punkt mit
~Fahrspurrand_AufRen" codiert ist.

e Osterreich:

1. Elemente im Lageplan: Rmin (Bégen, Ubergangsbogen), Lmin (Ubergangsbogen),
Lkmin (Bégen), R/3<A<R (Ubergangsbdgen), Radientulpe (folgende Bégen).

2. Elemente im Hohenplan: Smax (Tangenten), Smin in Verwindungsbereichen
(Tangenten), Hkmin (Kuppen), Hwmin (Wannen).

3. Elemente im Querschnitt: Quergefalle (Bogen, Geraden) der linken und rechten
dulderen Spuren mit dem Code ,Belag", bei denen mindestens ein Punkt mit
~Fahrspurrand_AufRen" codiert ist.

e Schweiz:

1. Elemente im Lageplan: Rmin (Bégen, Ubergangsbégen), Amin (Ubergangsbogen),
Lkmin (B6gen), Lgmax (Geraden), Lgmin (Geraden), R/3<A<R (Ubergangsbdgen),
2/3 < A1/A2 < 2/3 (Wendeklothoiden), Radientulpe (folgende Bogen).

2. Elemente im Hohenplan: Smax (Tangenten), Hkmin (Kuppen), Hwmin (Wannen).

3. Elemente im Querschnitt: Quergefalle (Bogen, Geraden) der linken und rechten
dulderen Spuren mit dem Code ,Belag", bei denen mindestens ein Punkt mit
~Fahrspurrand_AufRen" codiert ist.

Fahrbahnrander und Verbreiterungen zeichnen

Dieser Befehl ermdglicht Ihnen das Zeichnen von Fahrbahnrandern entlang der Achse anhand der
im ausgewdhlten Standard definierten Basisfahrspurbreite und Kurvenverbreiterungen.
Fahrbahnrander konnen entweder als Polylinien oder Achsen gezeichnet werden, und die Fahrbahn
dazwischen kann eingefarbt werden. In beiden Fallen handelt es sich um dynamische Objekte. Die
berechneten Verbreiterungen lassen sich in einer speziellen Tabelle im Dialogfeld manuell editieren.
Bei einer Verschiebung oder Anderung der Hauptachse werden die Fahrbahnrander automatisch
unter BerUcksichtigung des Standards und eventueller manueller Anderungen der neuen Geometrie
der Hauptachse angepasst. Die Fahrbahnrander kénnen zur Erstellung eines 3D-Profilkorpers
genutzt werden.

Das folgende Dialogfeld 6ffnet sich beim Aufrufen des Befehls und ermdglicht Ihnen die Auswahl
der Achse, die zur Zeichnung der Fahrbahnrander verwendet werden soll:

Gebiet & Achse (%]
Gebiet: e 4
| bl
Achse: P Achse - (1) w
| ok | [ Abechen | | Hife |
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Wahlweise kénnen Sie aus den beiden Pulldownmenis oder mithilfe der Ti-Schaltfliche direkt aus
der Zeichnung ein Gebiet und eine Achse auswahlen.

Als spezielle Auswahl im Pulldownmeni ,Gebiet" umfasst die Option *Kein* alle Achsen, die
keinem Gebiet zugeordnet sind (wie dies in Civil 3D 2010 mdglich ist).

Durch einen Klick auf ,OK" wird das Haupt-Dialogfeld angezeigt:

Fahrbahnrdander und Yerbreiterungen zeichnen (Gebiet: *Kein® Achse: Achse - (1))

Parameter
Fahrspuren
L Fiechts: [ Berechnungzstandard ]
Breite [m]: Breite [m]:
35 35 [] Fatwbahnrinder ausschalten
Layer. ZE |Cdchee v

Werbreiterungen zeichnen
[T Fatrbahnrinder als Civil 30-achsen erstellen

&
s
. Halbe “erbreiterungzlange [Gerade-Kreisbogen, Kreizbogen-Kreizbogen]
Berechnen [0.1 * Geschwindigkeit * Stralenbreite]
d
[] Fahrbahin schraffieren Enbwurfsgeschwindigkeit [kmsh]:
= B0.0
F.ombination ausz zwel Fahrzeugen
i . ) "Wird nur ein Fahrzeug gewahilt:
[T1Bus 3 - Megaliner [11.7m] Lastzug [10.0m) [T1Bus 2 - Gelenkbus [9.0m] Begegnungstall glsicher
[[1Bus 1 - Standard [2.5m) [T LK [2.0mm) [C] P [4.0m) Fahrzeugtypen.

erbreiterungs-Editar
[ Diese Werte behalten

Station Bogen [R] erbreiterungen linke Fakirzpur Achee  Verbreiterungen rechte Fahrspur
0+000.000 [a 0.000 0000
0+086.193 1] 0.000 0.000
0+102.860 [2] 3 (150.000m) 0.000 [.EE7
0+299.298 [3] 3 (150.000m) 0.000 [.EE7
0+315.965 4 0.000 0.000
0+403.255 [5] 0.000 0.000
0+419.922 [E] 7 [150.000m) 0.EEY 0.000
0+587 457 [71 7 (150.000m) 0.BE7 0.000
0+604.124 [8] 0.000 0.000
0+637.295 [9] 0.000 0.000
[ ok | [ abbrechen | [ Hile |

Die Dialogbox kann unterschiedliche Optionen bieten, je nachdem, welches Land ausgewahlt wurde.
Die Gesamtfunktionalitdt bleibt aber die gleiche.

Im Abschnitt ,Fahrspuren* oben links kénnen Sie die Breite der Fahrspuren festlegen. Hierbei
handelt es sich um die Basisspurbreite, die zusammen mit der Kurvenverbreiterung an einem
gegebenen Punkt die tatsachliche Breite der Spur an dieser Stelle bildet. Die Layer, auf denen die
Fahrspuren platziert werden, werden Uber die Option ,Layer" definiert. Wahlen Sie entweder einen
aus dem Pulldownmeni aus, oder geben Sie manuell einen neuen Namen ein.
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Die Fahrspuren konnen als Civil 3D-Achsen gezeichnet werden. Dazu muss die Option
~Fahrbahnrander als Civil 3D-Achsen erstellen" aktiviert sein. Die Optionen unterhalb des
Kontrollkdstchens stehen nur zur Auswahl, wenn dieses aktiviert ist. Hier kdnnen Sie ein Gebiet
spezifizieren, indem Sie wahlweise ein vorhandenes auswahlen oder ein neues eingeben. Der Name
dient als Préfix zur Generierung der Achsnamen fur beide Fahrspuren (standardmaf3ig der Name der
Hauptachse) sowie eines Achsstils und eines Achsbeschriftungsstils zur Platzierung der neuen
Achsen. Als spezielle Auswahl im Pulldownmeni ,Gebiet" umfasst die Option *Kein* alle Achsen,
die keinem Gebiet zugeordnet sind (wie in Civil 3D 2010 maglich).

Bei langeren Achsen empfiehlt es sich aus Grinden der Geschwindigkeit, die Fahrbahnrander als
Polylinien erstellen zu lassen und anschlieRend mit dem Befehl ,,Achse aus Polylinie erstellen" vom
Civil 3D-Meni ,,Achsen" in Achsen umzuwandeln.

Wird das Kontrollkastchen ,Fahrbahn schraffieren® aktiviert, so wird die Fahrbahn farbig dargestellt.
Farbe und Layer konnen nach Wunsch geandert werden, wobei der Layer-Name entweder aus der
entsprechenden Pulldownmenis gewahlt oder durch manuelle Eingabe festgelegt werden kann. Ist
die Schraffur deaktiviert, stehen auch diese beiden Optionen nicht zur Verfigung.

Die zur Verfigung stehenden Optionen im Dialogfeldbereich ,Kombination aus zwei

Fahrzeugen™ hangen vom ausgewahlten Land ab. Hier kdnnen ein oder zwei Fahrzeugtypen
festgelegt werden, anhand derer die Kurvenverbreiterungen berechnet werden. Die verfigbaren
Fahrzeugtypen unterscheiden sich je nach Landesschema. In der 6sterreichischen Version kann nur
ein Fahrzeug ausgewahlt werden.

Der Auswahlbereich ,Halbe Verbreiterungslange" steht nur in der deutschen und Gsterreichischen
Version zur Verfigung. Die Ubergangslange zwischen Kreisbogen und Gerade oder zwei
aufeinanderfolgenden Kreisbégen ohne Ubergangsbogen kann auf Basis der Geschwindigkeit
berechnet werden, die Sie im entsprechenden Feld festlegen konnen. Diese Option steht zur
Verfigung, wenn das Kontrollkdstchen ,Berechnen" aktiviert ist. Andernfalls kann auch die
Ubergangslange manuell eingegeben werden. In der schweizerischen Version wird die
Ubergangsléange nach VSS-Standard definiert.

Uber die Schaltflache ,Berechnungsstandard" rechts oben im Dialogfeld wird in einer kleinen
Vorschau des gewahlten Standards gezeigt, wie die Verbreiterungen berechnet werden.

Die Verbreiterungen werden fir jede Kurve berechnet und in der Tabelle unten im Dialogfeld
angezeigt. Sehr wichtig ist in diesem Zusammenhang das Kontrollfeld ,Diese Werte

behalten® oberhalb der Tabelle. Ist es nicht aktiviert, werden die Verbreiterungen automatisch
anhand der angegebenen Parameter (Fahrzeugtypen, Verbreiterungslange) jedesmal neu berechnet,
wenn einer der Parameter gedndert wird. Ist die Option dagegen aktiviert, kann der Anwender den
Umfang einer Verbreiterung oder deren Station in der Spalte ganz links bearbeiten. Die Station

kann maximal bis zu den Grenzen ihrer unmittelbaren Nachbarn reichen.

Mit einem Rechtsklick auf die Verbreiterungen-Tabelle 6ffnet sich ein Kontextmenu, Gber das Sie
markierte Zeilen in die Zwischenablage kopieren, alle Zeilen auswahlen und die Auswahl I6schen
kénnen:
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Station Bogen (R) Verbreiterungen linke Fahrspur Achse | Verbreiterungen rechte Fahrspur b

0+000000  [0] 0.000 0.000
0+185.094  [2] 3(150.000m) 0.00f  Alle wahlen 0.657
0+332002  [3]3(150.000m) il  Kopieren 0.657
0+403.675 [4] 0.00  Auswahl aufheben 0.000
(4548 791 5] 0.00k 0.000
0+565.458  [5] 7 {150.000m) 0.667 0.000
0+715.327  [7] 7 (150.000m) 0.667 0.000
D+731934  [3] 0.000 0.000
0+781570 [4] 0.000 0.000
0+792237  [10] 11 (150.000m) 0.000 0.657
0+345.816  [11] 11 (150.000m) 0.000 0.667
D+366483  [12] 0.000 0.000
1=R4 RES 141 L] HIELT] ¥

Nachdem Sie auf ,OK" geklickt haben, werden die Fahrbahnrander entlang der Hauptachse platziert.
Alle Einstellungen werden gespeichert, inklusive der manuellen Anderungen in der Verbreiterungen-
Tabelle. Wird der Befehl erneut aufgerufen, sind alle gespeicherten Parameter bereits voreingestellt.
Wenn Sie nun etwas andern mochten, rufen Sie das Dialogfeld auf, nehmen Sie die gewiinschten
Einstellungen vor, und klicken Sie wieder auf ,,OK" — Die Fahrbahnréander werden gemaf? lhren eben
eingegebenen Anderungen neu gezeichnet.

Fahrbahnrander (und Schraffur) sind, sobald sie fertig definiert und platziert sind, dynamisch. Das
bedeutet, dass sie bei Anderungen an der Hauptachse (z.B. wenn ein Scheitelpunkt verschoben, ein
Kurvenradius verbreitert wird etc.) automatisch neu gezeichnet werden. Alle nétigen Parameter, die
Sie im Dialogfeld einstellen kénnen, werden in der Zeichnung gespeichert und in einem solchen Fall
verwendet. War zum Zeitpunkt der Definition der Fahrbahnrander das Kontrollkastchen ,Diese
Werte behalten" nicht aktiviert, werden diese gemaf? den angegebenen Parametern (Fahrzeugtyp,
Ubergangsléange) neu berechnet. War die Option aktiviert, so erfolgt die Neuberechnung der
Fahrbahnrander anhand der von Ihnen eingegebenen Werte (bzw. der zu diesem Zeitpunkt
angegebenen Werte in der Tabelle). Nur die Station jeder Verbreiterung wird aktualisiert, um dem
jeweiligen Hauptelement (nachdem die Stationen variieren konnen) zu entsprechen.

Im rechten oberen Bereich des Dialogfelds finden Sie es zwei Kontrollkdstchen, ,Fahrbahnrander
ausschalten" und ,Verbreiterungen zeichnen". Aktivieren Sie ersteres und klicken auf ,OK", werden
die Fahrbahnrander aus der Zeichnung entfernt und nicht mehr angezeigt; auch dann nicht, wenn
die Hauptachse geandert wird. Wenn Sie die zweite Option deaktivieren, werden beim Zeichnen der
Fahrbahnrander nur die Basisbreiten bericksichtigt, sodass auch die meisten Optionen des
Dialogfelds deaktiviert sind.
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Korbbogen

Korbbogen erzeugen

Dieser Befehl wird verwendet, um einen Korbbogen zu zeichnen, der aus einem, zwei oder drei

Bdgen bestehen kann. Hierbei handelt es sich um dynamische Objekte, was bedeutet, dass sie
automatisch neu eingerechnet und aktualisiert werden, wenn die mit ihnen verbundenen Elemente
geandert werden. Zur Zeichnung von Korbbdgen wird das Civil 3D-Achsobjekt verwendet.

Beim Aufrufen des Befehls 6ffnet sich das folgende Dialogfeld:

ALISRUNDUNG

Kreisbogen | Zweiteiliger Korbbogen | Dreiteiiger Korbbogen

R1:RZ:R3= z 1 3

Rz [m] = 12

Eingangsstrafenrand wahlen: Jf;—

Ausgangsstralfenrand wahlen: }EE*

Gebiet: B | it 3

Achse; A

Achsstil "B | achskanstruktion W

Achsbeschriftungsstil: L Beschriftung Hauptachsen

Layer: =5 | C-Achse v
[ Ok ] [ Abbrechen ] [ HilFe
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Im oberen Teil des Dialogfelds kdnnen Sie zwischen den drei Arten von Korbbogen wahlen
(Kreisbogen, Zweiteiliger Korbbogen, Dreiteiliger Korbbogen). Das Bild unterhalb der
Registerkarten gibt jeweils wieder, wie die gewahlte Form in der Zeichnung dargestellt wird.

Ein Gebiet muss im gleichnamigen Pulldownmeni angegeben werden, wahlweise entweder durch
Auswabhl eines vorhandenen aus der Liste oder durch Eingabe eines Namens fir ein neues Gebiet. Im
Eingabefeld ,Achse " legen Sie den Achsnamen fir den neuen Korbbogen fest. Als spezielle Auswahl
im Pulldownmend , Gebiet" umfasst die Option *Kein* alle Achsen, die keinem speziellen Gebiet
zugeordnet sind. In den darunter liegenden Eingabefeldern kénnen Sie Achsstil und
Achsbeschriftungsstil fir den Korbbogen festlegen. Dieser wird auf dem im Feld

~Layer" ausgewahlten Layer platziert. Wahlen Sie einen vorhandenen aus, oder geben Sie einen
Namen fir einen neuen Layer ein, der dann erstellt wird.

Auch Eingangsstralenrand und AusgangsstraBenrand missen durch Anklicken der Schaltflache T
und die Auswahl der Objekte in der Zeichnung spezifiziert werden. Dabei kann es sich entweder um
eine Polylinie oder um eine Achse handeln.

Der mittlere Teil des Dialogfelds Der Bereich des Dialogfelds unterhalb der Voransicht, wo die
geometrischen Parameter des Korbbogens festgelegt werden, hangt vom Typ des Korbbogens ab.
Haben Sie die Registerkarte ,Kreisbogen" gewahlt, mUssen Sie hier nur dessen Radius angeben.
Beim zweiteiligen Korbbogen werden beide Radien sowie das Verhaltnis zwischen ihren
Innenwinkeln definiert. Fir den dreiteiligen Korbbogen missen Sie das Verhaltnis zwischen allen
drei Radien sowie den Mittelradius festlegen, wie im Bild gezeigt.

Wahlweise kann der Bereich zwischen dem Korbbogen und den beiden zuvor ausgewahlten
Straf3enréndern auch schraffiert dargestellt werden. Aktivieren Sie dazu das Kontrollkastchen
~Schraffur anzeigen®, wahlen Sie eine Farbe aus, und legen Sie einen Layer fest, indem Sie entweder
einen bestehenden aus dem Pulldownmeni wahlen oder einen neuen Layer-Namen eingeben.

Wenn Sie eine Losung fir die vorgenommenen Einstellungen gefunden haben, klicken Sie auf,,OK",
um den Korbbogen zu erstellen.

Nachdem Sie auf ,OK" geklickt haben, werden Sie aufgefordert, die Eingangs- und
Ausgangsobjekte auszuwadhlen, mit denen der Korbbogen verbunden wird. Dabei kann es sich
entweder um eine Polylinie oder um eine Achse handeln. Ist die Auswahl giltig und wird eine
Losung fir die angegebene Geometrie gefunden, wird der Korbbogen erstellt.

Bei Anderungen an den Quellobjekten wird der Korbbogen neu berechnet und automatisch an die
neue Geometrie angepasst.

Korbbogen bearbeiten

Dieser Befehl kann verwendet werden, um die Parameter der Korbbdgen, die Sie mithilfe des
Befehls ,Korbbogen erzeugen" erstellt haben, wieder zu andern. Wahlen Sie einen Korbbogen in der
Zeichnung aus, und das folgende Dialogfeld mit den Korbbogen-Einstellungen wird ge6ffnet und ein
Dialogfeld wird geoffnet, das bis auf einige deaktivierte Parameter, die nicht mehr gedndert werden
kdnnen (z.B. Stile), mit dem Dialogfeld zur Erstellung neuer Korbbdgen Gbereinstimmt.

Wenn Sie die Parameter geandert haben, werden die Anderungen durch einen Klick auf
,OK" Ubernommen, sodass der Korbbogen entsprechend neu gezeichnet wird. Ab jetzt dienen diese
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neuen, gednderten Parameter als Berechnungsgrundlage fir den Korbbogen, wenn die
Quellobjekte gedndert werden.
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Verkehrsinseln

Mithilfe von Verkehrsinseln werden die Verkehrsstrome an Knotenpunkten oder Einmindungen
kanalisiert und der ausgesetzte Querungsbereich sehr groRer Kreuzungen vermindert. Zur
Erhéhung der Verkehrssicherheit bieten sie Passanten die Moglichkeit des Anhaltens beim
Uberqueren der StrafRe und sind Standort fir Verkehrsleitsaulen und Wegweiser.

Es konnen drei verschiedene Arten von Verkehrsinseln erstellt werden: Kleiner Fahrbahnteiler

(Tropfen), grofRer Fahrbahnteiler (Tropfen) und Dreiecksinseln, alle drei gemaf? den deutschen RAS-
K-1-Standards.

Kleine Insel mit Konstruktionselementen Grof3e Insel mit Konstruktionselementen

Erstellung groRer und kleiner Fahrbahnteiler (Tropfen)

Zur Erstellung einer , Tropfeninsel" sind einige grundlegende Geometrieelemente fir Knotenpunkte
erforderlich. Sie brauchen den Rand einer Hauptstral3e (Ubergeordnete Stral3e), die horizontale
Achse einer Nebenstral3e (untergeordnete Straf3e) und den Straf3enrand fir linksabbiegende
Fahrzeuge aus der Uber- sowie der untergeordneten Stral3e.

So erstellen Sie kleine oder grof3e Fahrbahnteiler (, Tropfen®)
Klicken Sie auf ,Extension -> Fahrbahnteiler -> Fahrbahnteiler erzeugen®. Das folgende

Dialogfeld wird geoffnet:
Wahlen Sie die entsprechende Registerkarte:
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Fahrbahnteiler, E

Kleiner Fahrbahnteiler (Tropfen) | Grofer Fahrbahnteiler (Tropfen) | Dreiecksinseln RAS-K-1 | Dreiecksinseln
Farameter

Untergeordnete Strafienachse:
Ubergecrdneter Strafenrand:
Ubergecrdneter Strafenrand Fir Linksabbisger:
Ubergecrdneter StrafBenrand Fir Linkseinbieger:
Breite der iibergeordneten Strafle: Br[m]= |10
Radius Fiir Linksabbieger: Refm]= | 12.5
Radius Fir Linkseinbisger: Rdlm]= | 12.5
Oberer fusrundungsradius des Fahrbahnteilers: Refm] = | 075

Konstrukkionselemente anzeigen

Punkksymbole anzeigen Einstellungen

Schraffur anzeigen Schraffurtyp: SOLID ¥ Gebiet: B [ Gebier 1 =

sperrflache anzeigen Schraffurtyp: ANSI3L ¥ ackee: .

Zeichnen als: e Achsstil: "B | achskonstruktion v

Layer: - Fahrbahnteiler v Achsbeschriftungsstil: L) Beschriftung Nebenachsen

[ Abbrechen ] [ HilFe

Legen Sie im Bereich ,Parameter" die Geometrie des Knotenpunkts fest:
o Wabhlen Sie die Straf3enachse der untergeordneten Straf3e (A).
o Wabhlen Sie den Rand der Ubergeordneten Stral3e (B).
o Wabhlen Sie den Straf3enrand fir Linksabbieger aus der Ubergeordneten Straf3e (C).
o Wabhlen Sie den Strafenrand fir Linksabbieger aus der untergeordneten Straf3e (D).
o Optional kdnnen Sie den Radius eingeben, der eingefiigt wird, wenn der Winkel
zwischen der Uber- und der untergeordneten Stral3e nicht zwischen 8o und 120 Grad

liegt (Ra).

o Geben Sie den Radius ein, dem Linksabbieger aus der Ubergeordneten Strafe
folgen (Rc).

o Geben Sie den Radius ein, dem Linksabbieger aus der untergeordneten Stral%e
folgen (Rd).

o Wenn Sie einen grol3en Fahrbahnteiler (Tropfen) anlegen, kénnen Sie die Breite der
Ubergeordneten Straf3e und den oberen Ausrundungsradius des Fahrbahnteilers
festlegen.

Mithilfe der folgenden Einstellungen steuern Sie die Ausgabe lhrer Verkehrsinsel:

o Aktivieren oder deaktivieren Sie die Anzeige der Konstruktionselemente.

o Aktivieren oder deaktivieren Sie die Anzeige von Punktsymbolen.

o Aktivieren oder deaktivieren Sie die Schraffur des Fahrbahnteilers. Wird die
Schraffur aktiviert, konnen Sie den Schraffurtyp aus dem Pulldownmen( auswdhlen.

o AulRerdem konnen Sie festlegen, welcher Objekttyp fir die Erstellung des
Fahrbahnteilers verwendet wird. Wahlen Sie eine Achse, missen Sie dazu im
Bereich ,Einstellungen" auch Gebiet, Achsname, Achsstil und Achsbeschriftungsstil
auswahlen.

So bearbeiten Sie kleine oder grof3e Fahrbahnteiler (Tropfen)

1. Klicken Sie auf ,Extension -> Fahrbahnteiler -> Fahrbahnteiler bearbeiten"
2. Wahlen Sie das zu bearbeitende Element der Verkehrsinsel aus.
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3. Im Dialogfeld zur Bearbeitung kénnen Sie die entsprechenden Einstellungen vornehmen.

Erstellung von Dreiecksinseln nach RAS-K-1

Es gibt zwei Arten von Dreiecksinseln nach RAS-K-1. Im ersten Fall gibt es keine eigene
Rechtsabbiegerspur fir Fahrzeuge, die nach rechts auf die Nebenstraf3e abbiegen. In diesem Fall
wird die Verziehung gemeinsam mit den anderen Konstruktionselementen erstellt. Gibt es dagegen
eine Rechtsabbiegerspur, werden die Verkehrsinsel und die dazugehorigen Konstruktionselemente
mit dieser Spur verbunden. In der folgenden Grafik sind beide Falle dargestellt.

Dreiecksinsel ohne Rechtsabbiegerspur Dreiecksinsel mit Rechtsabbiegerspur

Es gibt zwei Methoden zur Positionierung einer Dreiecksinsel. Im ersten Fall wird der Fahrbahnteiler
am entsprechenden Tropfen ausgerichtet. So lasst sich die Breite der Einfaddelungsspur fur
Linksabbieger aus der Ubergeordneten Stral3e festlegen. Diese Breite wird zwischen der

Dreiecksinsel und der , Tropfeninsel* gemessen (in der folgenden Abbildung, linke Grafik, als
#Brl" bezeichet).

|
Dreiecksinsel am Tropfen ausgerichtet Dreiecksinsel anhand von Polylinie oder

Achselement positioniert

In der rechten oberen Abbildung wird die zweite Moglichkeit der Positionierung eines
Fahrbahnteilers gezeigt. In diesem Fall wird die Verkehrsinsel anhand eines Achs- oder

Polylinienelements ausgerichtet. Der Wert ,Brl* ist hier der lotrechte Abstand zwischen
Fahrbahnteiler und Achse.

So erstellen Sie eine Dreiecksinsel nach RAS-K-1:

1. Klicken Sie auf ,Extension -> Fahrbahnteiler -> Fahrbahnteiler erzeugen"
2. Waihlen Sie die Registerkarte fir ,Dreiecksinseln RAS-K-1":
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Zeichnen als:

Layer:

Konstruktion des rechken Rands fir Rechtsabbieger
[ konstruktionselements anzeigen

[JPunkksymbole anzeigen
Schraffur anzeigen

Fahrbahnteiler; g]

Kleiner Fahrbahnteiler (Tropfer) | Grofier Fahrbahnteiler (Tropfen)y | Dreiecksinseln RAS-K-1 | Drejecksinseln

Parameter

Rechter Stralfenrand fir Rechtsabbieger: Mein “

Die Positionierung der Dreiecksinsel bezieht sich auf: |Fahrbahnteiler L
Ubergeardreter StraBenrand der Nebenstrale:
Breite der Einfadelungsspur Fir die Linksabbieger: Erllm]= |65
Breite der Einfadelungsspur Fir die Rechtsabbieger: Brr{m]= | 5.0
Ereite der Einfadelungsspur der Abbieger: Brm]= |55
Radius fiir Rechksabbieger: Rra[m]= | 25.0
Versatz der Insel zum Obergecrdneten Strafenrand: Ab[m]= | 0.5
verziehungslange For Rechtsabbieger: Lm] = |35.0

Einstellungen

schraffurtyp: SOLID ¥|  Gebiet: BE | Gehiet 1 v
Achse: e

N Achsstil: "B | Achskonstruktion v

= w Achsbeschriftungsstil: @ Beschriftung Mebenachsen

[ Abbrechen ] [ Hilfe ]

3. Legen Sieim Bereich ,Parameter" den Inseltyp und die Geometrie des Knotenpunkts fest:

O

O

O O O

O

Welchen Inseltyp Sie wahlen, kénnen Sie anhand der Rechtsabbiegerspur festlegen
— planen Sie eine Ausfadelungsspur fir Rechtsabbieger ein, so missen Sie ihre
Breite auswahlen (Br). Ist keine Ausfadelungsspur vorgesehen, missen Sie die
Verziehungslange fir Rechtsabbieger (L) angeben.

Legen Sie die Positionierung lhrer Insel fest. Wenn sich die Positionierung der
Dreiecksinsel auf den Fahrbahnteiler bezieht, missen Sie den entsprechenden
Tropfen (T) auswahlen. Bezieht sich die Positionierung auf die Achse, mussen Sie
den rechten Rand der Gbergeordneten Straf3e (B) auswdhlen sowie die Achse, der
Linksabbieger aus der Ubergeordneten Straf3e folgen (AL).

Wahlen Sie den Rand der untergeordneten Straf%e (AR).

Geben Sie den Abstand zwischen der Tropfeninsel/Achse und dem Kopf der
Dreiecksinsel ein (Brl).

Geben Sie die Anfangsbreite der Einfadelungsspur fir Rechtsabbieger ein (Brr).
Geben Sie die Endbreite der Rechtsabbiegerspur ein (Br).

Geben Sie den Radius fir Rechtsabbieger ein (Rra).

Geben Sie den Versatz der Insel zur Ubergeordneten Straf3e ein (Ad).

4. Mithilfe der folgenden Einstellungen steuern Sie die Ausgabe lhrer Verkehrsinsel:

O

o

Aktivieren oder deaktivieren Sie die Anzeige des rechten Rands der
Rechtsabbiegerspur.

Aktivieren oder deaktivieren Sie die Anzeige der Konstruktionselemente.

Aktivieren oder deaktivieren Sie die Anzeige von Punktsymbolen.

Aktivieren oder deaktivieren Sie die Schraffur des Fahrbahnteilers. Wird die
Schraffur aktiviert, konnen Sie den Schraffurtyp aus dem Pulldownmen( auswdhlen.
AulRRerdem kdénnen Sie festlegen, welcher Objekttyp fUr die Erstellung des
Fahrbahnteilers verwendet wird. Wahlen Sie eine Achse, missen Sie dazu im
Bereich ,Einstellungen™ auch Gebiet, Achsname, Achsstil und Achsbeschriftungsstil
auswahlen.

So bearbeiten Sie eine Dreiecksinsel:
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1. Klicken Sie auf ,Extension -> Fahrbahnteiler -> Fahrbahnteiler bearbeiten"
2. Wahlen Sie das zu bearbeitende Element der Verkehrsinsel aus.
3. Im Dialogfeld zur Bearbeitung kdnnen Sie die entsprechenden Einstellungen vornehmen.

Bei der Bearbeitung von Tropfeninseln kénnen Sie auch eine grof3e in eine kleine Insel &ndern und
umgekehrt. Dazu brauchen Sie nur auf die entsprechende Registerkarte und ,,OK" zu klicken. Es ist
allerdings nicht méglich, Tropfeninseln in Dreiecksinseln zu andern oder umgekehrt.

Erstellung von Dreiecksinseln

Anmerkung: Die Funktionen fur die Erstellung von Dreiecksinseln sind in der vorherigen AutoCAD
Civil 3D 2009 und 2010 Extension getrennt worden. Dreiecksinseln kdnnen in Verbindung zu einem
Fahrbahnteiler — wie bisher in der AutoCAD Civil 3D 2009 und 2010 Extension — oder separat erzeugt
werden. Im folgenden Abschnitt kénnen Sie die Funktionen des Updates der AutoCAD Civil 3D
Extension 2010 in der Erstellung der seperaten Dreiecksinseln sehen:

Klicken Sie auf ,Extension -> Fahrbahnteiler -> Fahrbahnteiler erzeugen®
Wahlen Sie die Registerkarte fur ,Dreiecksinseln™:

Fahrbahnteiler, E

Kleiner Fahrbahnkeiler (Tropfen) | Grofier Fahrbahnbeiler (TropFen) | Dreiecksinseln RAS-k-1 | Dreiecksinseln
Farameter
Rand der untergeordneten Stralie:
Rand der ibergeordneten Strafie:
Lange der Dreiecksinsel entlang der Obergeordneten Mm] = 6.00
Stralim:
Anfangsversatz zum (bergeordneten Strafenrand: mi[m]= |0.40
Endwversatz zum Obergeordneten Stralenrand: mzZ[m]= | 0.&0
Lange der Dreiecksinsel entlang der untergeordneten H[m] = 6.00
Strafir:
anfangsversatz zum unkergeordneten Strafienrand: nifm]= |040
Endversatz zum untergeordneten StraBenrand: r2[m]= | 0.60
Ausrundungstadius an den Spitzen der Dreiecksinsel: tm] = 0.50
) ) Radius der Dreiecksinselseite Fir Rechtseinbiegerspur: RIml= | Unendlich v

[ konstruktionselemente anzeigen

[ Punkksymbole anzeigen el

Schraffur anzeigen Schraffurtyp: SOLID w Gebist: @ cebiet 1 7
Achse: ¥

Zeichnen als: A Achsstil: 8 | Achskonstruktion %

Lawver: B -Fahrbahnteiler Ev Achsbeschriftungsstil: QE Beschriftung Nebenachsen

Abbrechen ] [ Hilfe

Die Funktionalitat erklat sich von selbst.
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Fahrbahnaufweitung

Fahrbahnaufweitung erzeugen

Mit diesem Befehl kdnnen Sie eine Aufweitung gemafd dem deutschen Standard RAS-L zu zeichnen.
Eine Aufweitung kann aus bis zu drei Teilen bestehen, dem Einfadelungsbereich, dem Mittelteil mit
konstantem Versatz, und dem Ausfadelungsbereich. Ein- und Ausfadelungsbereich kdnnen mit zwei
Parabeln oder zwei Bogen mit oder ohne Zwischengerade konstruiert werden. Aufweitungen
kdnnen als Polylinien, Achsen oder Elementkanten gezeichnet werden und als dynamische Objekte
erstellt werden, was bedeutet, dass sie automatisch neu gezeichnet werden, wenn das Quellobjekt
geandert wird.

Nach Aufrufen des Befehls wird das folgende Dialogfeld ge6ffnet:

Fahrbahnaufweitung (nach RAS-L) E

Einstellungen Startpunkt f Endpunkk
| Anker: Station v

Fahrbahrverbreiterungsmald [m]: 3.0 Skation: 0.0 ﬂ
Ieite: Rechts v J
Richtung: Yarmarts v
Entwurfsgeschwindighkeit [kmfh]: 130.0 J
Definikian: =

Lange b J
Gesamtlange [m]: 0.0
Einf&delungsbereich Zwischengerade Ausfadelungsbereich
Zeichrnen: Zeichrnen: Zeichrnen:
Typ: Parabel-Parabel v | Lémge[ml: | 500 Typ: Parabel-Parabel v
Lange [m]: 130.0 Lange [m]: 130.0

Einstellungen

Zeichnen als: achse + | Gebiek: BE | eein* “
Layer: Z= | coachse + | Bchsname: D4
Achsstil: "B | Achskonstrukkion “
Achsbeschriftungsstil; % Beschriftung Hauptachsen %

[ Ok l [F\hhrechen l [ Hilfe l

Im linken oberen Teil des Dialogfelds wird das Element ausgewahlt, fir die die Aufweitung erstellt

werden soll (Schaltflache T&). Dabei kann es sich um eine Polylinie, eine Achse oder eine
Elementkante handeln, oder um eine Spur, die mithilfe des Befehls ,Fahrbahnrdnder und
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Verbreiterungen zeichnen" erstellt wurde. In diesem Fall wird die Achse, zu der die Spur gehort, zur
Berechnung der Stationen verwendet (Start- und Endpunkt der Fahrbahnaufweitung).

Einige andere Parameter konnen im linken oberen Bereich festgelegt werden:
Fahrbahnverbreiterungsmal3, Seite (links oder rechts), auf der die Fahrbahnaufweitung gezeichnet
wird, Richtung (vorwarts, um die Fahrbahnaufweitung in Richtung des Quellelements zu zeichnen,
oder rickwarts fur die entgegengesetzte Richtung), Entwurfsgeschwindigkeit und Definition (Ldnge
oder Endpunkt). Eine Anderung der Entwurfsgeschwindigkeit fuhrt zur Neuberechnung der Langen
von Einfadelungsbereich und Ausfadelungsbereich, wenn die Fahrbahnaufweitung parabelbasiert
und durch die Lange definiert ist (siehe unten). Die Neuberechnung erfolgt gemaf3 der folgenden
Gleichung:

L, =ve\ﬁ
3

wobei Lz die Lange des Einfadelungsbereichs oder Ausfadelungsbereichs (bzw. der
Verziehungsstrecke) ist, Ve die Entwurfsgeschwindigkeit und i das Fahrbahnverbreiterungsmaf (die
Gesamtverbreiterung). Wenn das Quellelement eine Spur oder Achse ist, wird die Standard-
Entwurfsgeschwindigkeit von den Achs-Einstellungen Gbernommen. Der im Pulldownmeni
~Definition" ausgewahlte Wert bestimmt, wie die Lange der parabelbasierten Aufweitung definiert
wird (und ist ansonsten deaktiviert). Wenn Sie ,Lange" auswahlen, bedeutet das, dass der Endpunkt
aus den vorgegebenen Langen errechnet wird. Wahlen Sie ,Endpunkt®, so wird die Lange der
Zwischengerade (oder einer der anderen beiden Teile, wenn es keine Zwischengerade gibt) anhand
des gegebenen Endpunkts berechnet.

Im rechten oberen Teil des Dialogfelds konnen Sie definieren, ob die Fahrbahnaufweitung mit der
vorgegebenen Station oder dem Startpunkt verankert wird. Dazu wahlen Sie im Pulldownmen(
~Anker" entweder ,Station" oder ,Ort". Gema(3 der Auswahl werden die jeweiligen Felder unterhalb
des Pulldownmenis aktiviert. Hier kdnnen Sie eine Station (bzw. einen Startpunkt) festlegen, und
zwar wahlweise durch manuelle Eingabe oder durch Auswahl in der Zeichnung (mithilfe der T:-
Schaltflache). Wurde unter ,Definition" die Option ,Endpunkt" ausgewahlt, gilt dasselbe fir die
Endstations- und Endpunkt-Felder unterhalb des Startpunkts.

Im mittleren Teil des Dialogfelds konnen Sie festlegen, welche Teile gezeichnet werden sollen,
indem Sie die entsprechenden , Zeichnen"-Kontrollkastchen unter den drei Kategorien aktivieren.
Eine Aufweitung kann aus den drei folgenden Bereichen bestehen: Einfadelungsbereich,
Zwischengerade und Ausfadelungsbereich. Die Zwischengerade ist das Quellelement, auf dessen
Basis sich das Fahrbahnverbreiterungsmal? errechnet. Die Ein- und Ausfadelungsbereiche konnen
mit zwei Parabeln oder Bogen sowohl mit als auch ohne Zwischengerade konstruiert werden, je
nachdem, was im Pulldownmeni , Typ" ausgewdhlt wurde. Die Abbildung im Dialogfeld zeigt
schematisch an, was tatsdchlich gezeichnet wird. Abhdngig von Typ und Definition kdnnen die
Lange der drei Teile, der Abrundungsradius (R1, R2) der Ein- und Ausfadelungskurve und in
manchen Fallen sogar alle Werte definiert werden. Durch die Eingabe eines neuen Werts fir die
Lange wird derjenige Uberschrieben, der aus der Entwurfsgeschwindigkeit berechnet wurde. Gibt es
keinen Ausfadelungsbereich, ist es moglich, die Zwischengerade bis zum Ende (bzw. Anfang) des
Quellelements auszudehnen, indem Sie das Kontrollkastchen ,Bis zum Ende" aktivieren.

Im unteren Bereich ,Einstellungen®, kénnen Sie festlegen, welches der Objekte (Polylinie, Achse,
Elementkante) zum Zeichnen der Aufweitung verwendet wird. Entsprechend dieser Einstellung
werden die unteren Felder angezeigt oder ausgeblendet, da fir verschiedene Elementtypen
verschiedene Parameter definiert werden missen. Wurde ,Polylinie™ ausgewdhlt, kann nur ein Layer
festgelegt werden, entweder durch Auswahl aus dem gleichlautenden Pulldownmeni oder durch
die Eingabe eines neuen Layer-Namens. Wurde , Achse" ausgewahlt, kdnnen auf3erdem ein
~Achsstil" und ein ,Achsbeschriftungsstil* gewahlt werden. Dariber hinaus muss ein Name fir die
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neue Achse im Feld ,Achsname" eingegeben werden, und es kann ein bestehendes Gebiet aus dem
entsprechenden Pulldownmeni gewahlt werden (Wahlweise kann auch hier durch Eingabe eines
neuen Namens ein neues Gebiet erstellt werden). Als spezielle Auswahl im Pulldownmeni
.Gebiet" umfasst die Option *Kein* alle Achsen, die keinem speziellen Gebiet zugeordnet sind.

Nach Anklicken von ,OK" wird die neue Fahrbahnaufweitung mit den eingegebenen Parametern
erstellt. Samtliche Parameter inklusive der Ankereinstellungen werden gespeichert und stehen fir
eine Neuerstellung der Fahrbahnaufweitung zur Verfiigung, sobald diese aktualisiert wird.

Fahrbahnaufweitung bearbeiten

Dieser Befehl kann verwendet werden, um die Parameter der Fahrbahnaufweitung, die Sie mithilfe
des Befehls ,Fahrbahnaufweitung erzeugen* erstellt haben, wieder zu andern. Wahlen Sie eine
Fahrbahnaufweitung in der Zeichnung aus; es 6ffnet sich das gleiche Dialogfeld wie auch zur
Erstellung einer neuen Fahrbahnaufweitung, wobei einige Parameter (z.B. Stile), die nicht gedndert
werden konnen, deaktiviert sind.

Wenn Sie die Parameter geandert haben, werden die Anderungen durch einen Klick auf

»,OK" GUbernommen, sodass die Fahrbahnaufweitung entsprechend neu gezeichnet wird. Ab jetzt
dienen diese neuen, gedanderten Parameter als Berechnungsgrundlage fir die Fahrbahnaufweitung,
wenn die Quellobjekte geandert werden.
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Busbucht

Busbucht erzeugen

Dieser Befehl dient der Erstellung einer Busbucht. Sie kénnen hier nach RAS-O-Standard
vordefinierte oder |hre eigenen, benutzerdefinierten Parametersatze auswahlen und neue

Parameter festlegen und fir eine zukinftige Verwendung speichern. Busbuchten kdnnen als
Polylinien, Achsen oder Elementkanten gezeichnet werden und werden als dynamische Objekte
erstellt, was bedeutet, dass sie bei Anderungen am Quellobjekt automatisch neu gezeichnet werden.

Nach Aufrufen des Befehls wird das folgende Dialogfeld ge6ffnet:

Regelausbildung von Bushaltebuchten {nach RAS-0)

Mame Einfahrbereich a Aufstellstreckel Ausfahrbereichb Breitet  R1 RZ2 R3 R4 | &

1 fwtobus 30 16 13 15 3.1 40 30 20 40 E]
1 Avkobus 40 17 13 15 31 60 40 20 40

1 Avkobus 50 25 13 15 31 B0 60 20 40 f
2 Avtobusa... 16 26 15 31 40 30 20 40
Z dvtobusa.., 17 26 15 3.1 B0 40 20 40
z Avtobusa... 25 26 15 31 50 B0 Z0 40 :
7nl awknhi 1A 1= 15 =1 4r A 2n 4arn v

Einstellungen

<

Seike:
Rechts Zeichren als: achse w
Cverall length: 0.0
: aebiet: -

Einfiigepunkk @ Ken hd
Arker: Station w | Achsname: A
Station: 0.0 [Tﬁ— Achsstil; "B | Achskonstruktion v

Achsbeschriftungsstil: & Beschriftung Hauptachsen

Layer: =5 | C-Achse A

[ ok | [ abbrechen ] [ HilFe

In der Tabelle kénnen Sie aus verschiedenen standardgemal’ vordefinierten und
benutzerdefinierten Parametern wihlen. Uber die Schaltfliche ¥ kénnen neue Parameter definiert
werden. Der neue Parametersatz wird fir zukinftige Verwendung in der Tabelle gespeichert. Sie

konnen ihn bearbeiten ( j)oder I6schen (%) Standard-Parametersitze kénnen nicht geldscht
werden.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Fahrspur fir den Anschluss®, und wahlen Sie ein Element in der
Zeichnung aus, aus dem die Busbucht erstellt werden soll. Dabei kann es sich um eine Polylinie,
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Achse oder Elementkante handeln. Im Pulldownmen( ,Seite" legen Sie fest, ob die Bucht links oder
rechts angeschlossen wird.

Abhéangig von der Auswahlim Pulldownmend ,, Anker" wird die Busbucht entweder an eine Station
auf dem gewahlten Element angeschlossen oder an einen Punkt. Legen Sie die Station oder die
Punktkoordinatien entweder durch manuelle Eingabe im Bereich , Einfugepunkt" fest, oder nutzen
Sie die TE-SchaItﬂéche, um sie direkt in der Zeichnung auszuwahlen. Wahlen Sie im ,,Anker"-
Pulldownmend die Option ,Station", so wird das gleichlautende Feld aktiviert, wahrend die Felder
LX"und ,Y" deaktiviert werden. Wahlen Sie stattdessen ,Ort", gilt der umgekehrte Fall.

Im unteren Bereich ,Einstellungen®, kénnen Sie festlegen, welches der Objekte (Polylinie, Achse)
zum Zeichnen der Busbucht verwendet wird. Entsprechend dieser Einstellung werden die unteren
Felder angezeigt oder ausgeblendet, da fir verschiedene Elementtypen verschiedene Parameter
definiert werden missen. Wurde ,,Polylinie® ausgewahlt, kann nur ein Layer festgelegt werden,
entweder durch Auswahl aus dem gleichlautenden Pulldownmeni oder durch die Eingabe eines
neuen Layer-Namens. Wurde ,Achse" ausgewdhlt, konnen aufRerdem ein ,Achsstil* und ein
~Achsbeschriftungsstil* gewahlt werden. Dariber hinaus muss ein Name fir die neue Achse im Feld
~Achsname" eingegeben werden, und es kann ein bestehendes Gebiet aus dem entsprechenden
PulldownmenU gewahlt werden (Wahlweise kann auch hier durch Eingabe eines neuen Namens ein
neues Gebiet erstellt werden). Als spezielle Auswahl im Pulldownmeni , Gebiet" umfasst die Option
*Kein* alle Achsen, die keinem speziellen Gebiet zugeordnet sind.

Nach Anklicken von ,OK" wird die neue Busbucht mit den eingegebenen Parametern erstellt.
Samtliche Parameter inklusive der Einflgepunkt-Einstellungen werden gespeichert und stehen fur
eine erneute Zeichnung der Busbucht zur Verfigung, wenn eine Uberarbeitung ansteht.

Busbucht bearbeiten

Dieser Befehl kann verwendet werden, um die Parameter der Busbucht, die Sie mithilfe des Befehls
~Busbucht erzeugen" erstellt haben, wieder zu andern. Wahlen Sie eine Busbucht in der Zeichnung
aus; es offnet sich das gleiche Dialogfeld wie zur Erstellung einer neuen Busbucht, wobei einige
Parameter (z.B. Stile), die nicht gedndert werden konnen, deaktiviert sind.

Wenn Sie die Parameter geandert haben, werden die Anderungen durch einen Klick auf

»,OK" GUbernommen, sodass die Busbucht entsprechend neu gezeichnet wird. Ab jetzt dienen diese
neuen, geanderten Parameter als Berechnungsgrundlage fir die Busbucht, wenn die Quellobjekte
geandert werden.
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Boschungsschraffur

Die Funktion im Werkzeugkasten Extension > Bdschungsschraffur dient zur Erstellung von
dynamischen 2D Auf- und Abtragsschraffuren. Sie umfasst Funktionen fir Schraffurbegrenzungen,
lange und kurze Schraffurlinien und Schraffurfarben. Béschungsschraffuren werden anhand von
AutoCAD-Grundelementen (Linien, Polylinien und Schraffur-Volumenkérper) gezeichnet.

Die Erstellung einer Boschungsschraffur erfolgt innerhalb einer festgelegten Begrenzung, bei der es
sich um eines der Grundelemente Linie, Bogen, Polylinie und Civil 3D-Achse handeln kann. Die
Umgrenzung der Schraffur wird auf zwei Arten definiert, entweder mithilfe von vier
Begrenzungspunkten, die ein Parallelogramm bilden, oder durch die Definition der oberen und
unteren Kante.

Die Parameter fir jede Boschungsschraffur werden in der Zeichnung gespeichert. Ausgewahlte
Boschungsschraffuren kénnen jederzeit bearbeitet werden. Bei Anderungen an den Begrenzungen
wird die Boschungsschraffur dynamisch aktualisiert. Wenn Sie beispielsweise die Begrenzungs-
Polylinie verschieben oder mithilfe der Griffe bearbeiten, wird die bestehende Boschungsschraffur
automatisch geldscht und neu erstellt.

Es gibt drei Befehle fir die Bearbeitung von Boschungsschraffuren: Béschungsschraffur erzeugen,
andern und loschen.

Boschungsschraffur erzeugen

Dieser Befehl wird verwendet, um eine neue Béschungsschraffur zu zeichnen. Beim Ausfihren wird
das folgende Dialogfeld aufgerufen:

Boschungsschraffur, E|
Pararmeter Flachendefinition
Bischungsart: ) Einschnitt (#) Jber obere und untere Kanten
© anm Obere Kanke bestimmen: Busgewhlt:

Layer: C-Darnm w Untere kante bestimmen: Ausgewahit:
Schraffurdichte: 2
Lange der langeren Linien [%:]: 100 () Uber vier Begrenzungspunkke
Lange der kirzeren Linien [%:]: 50 Pl Ty
Senkrechte Schraffurlinien

Winkelhalbierende beriicksichtigen
[Jvariable schraffurdichte
schraffur
Einfarben - Farbe: ]

OF, i [ Abbrechen ] [ HilFe
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Auf der rechten Seite des Dialogfeldes finden Sie Optionen zur Definition der Schaffurbegrenzung.
Bei der Option ,Uber obere und untere Kanten" kénnen Sie die obere und die untere Kante
bestimmen, indem Sie sie durch Anklicken der jeweiligen Schaltflache At direkt aus der Zeichnung
wahlen. Analog hierzu erfolgt die Bestimmung ,Uber vier Begrenzungspunkte®: Uber die
Schaltflache T lassen sich die vier Parallelogrammpunkte direkt in der Zeichnung festlegen.

Als Boschungsart konnen Sie zwischen Damm und Einschnitt wéhlen. Die Schraffurlinien verlaufen
rechtwinklig zu den oberen Kanten, wenn Sie ,Damm" wahlen, und senkrecht zur Unterkante, wenn
Sie ,Einschnitt" wahlen (aber nur, wenn Sie zuvor die Option ,Senkrechte Schraffurlinien" aktiviert
haben).

Auf der linken Seite des Dialogfeldes finden sich die Einstellungen, die die B6schungsschraffur
genauer definieren: Layer, Schraffurdichte (in Zeichnungseinheiten), Lange der langeren Linien
(in %) und Lange der kirzeren Linien (in %). Kurze Schraffurlinien werden immer auf der oberen
Kante der Schraffur gezeichnet.

Schraffurlinien kdnnen — wenn die Option ,Senkrechte Schraffurlinien™ ausgewahlt ist — in rechtem
Winkel von der oberen oder unteren Kante aus verlaufen. In diesem Fall legen Sie mithilfe der
Einstellung ,Winkelhalbierende bericksichtigen" fest, wie die Schraffurlinien in Bereichen
gezeichnet werden, wo es zu Uberschneidungen kommen kann. Die Option ,Variable
Schraffurdichte" kénnen Sie verwenden, wenn der Abstand zwischen Ober- und Unterkante variiert.
Wird der Abstand grof3er, vergrofRert sich auch der Abstand zwischen den Schraffurlinien, wird er
dagegen geringer, liegen auch die Schraffurlinien enger beieinander. Ist das Kontrollkastchen
~Schraffur* aktiviert, werden die Schraffurlinien gezeichnet, ist ,Einfarben — Farbe" ausgewahlt,
wird der Schraffurbereich in der angegebenen Farbe eingefarbt.

In der folgenden Grafik sehen Sie zwei Schraffuren mit unterschiedlichen Parametereinstellungen
zum Vergleich:

Bei beiden wurden die Optionen ,Senkrechte Schraffurlinien® und , Winkelhalbierende
berlcksichtigen™ aktiviert. Der Unterschied liegt in der ,Boschungsart™: links wurde

~Damm" gewadhlt und rechts ,Einschnitt".

Die Damm-Schraffuren wurden mit den gleichen Parametern erstellt, mit Ausnahme zweier
Einstellungen: Bei der linken Schraffur war ,Senkrechte Schraffurlinien" aktiviert, bei der rechten
dagegen ,Variable Schraffurdichte".
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Die Damm-Schraffur wird von zwei oberen Kanten (,Obere Kante bestimmen:") sowie drei unteren
Kanten vorgegeben (,Untere Kante bestimmen:").

Boschungsschraffur bearbeiten

Dieser Befehl wird zur Bearbeitung vorhandener Béschungsschraffuren in der Zeichnung verwendet.
Wahlen Sie das Boschungsschraffur-Element in der Zeichnung aus. Das folgende Dialogfeld wird
geodffnet:
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Buschungsschraffur E|
Parameter Flachendefinition
Bischungsart: (%) Einschnitt (#) Jber obere und untere Kanten
() Damm

Ohbere Kante bestimmen: Ausgewahit:
Laver: Z-Einschnitk w Unkere kante bestimmen: Busgewahlt:
Schraffurdichte: 2
Lange der langeren Linien [%:]: 100
Lange der kirzeren Linien [%:]: 50 Ausgewshit:
[ senkrechke Schraffurlinien
‘ariable Schraffurdichte
schraffur
Einfarben - Farbe:

OF, i [ Abbrechen ] [ HilFe

Die Parameter im Dialogfeld sind bereits richtig eingestellt. Alle Einstellungen aul3er
,Flachendefinition" kénnen hier geandert werden. Wurde die Béschungsschraffur ,,Uber obere und
untere Kanten" erstellt, kann diese Einstellung nicht in ,,Uber vier Begrenzungspunkte" geandert
werden. Durch Anklicken von ,,OK" wird die vorhandene Béschungsschraffur entfernt und neu
erstellt.

Boschungsschraffur I6schen

Dieser Befehl wird verwendet, um eine bestehende Boschungsschraffur in der Zeichnung zu 16schen.
Wurde der Befehl aufgerufen, wird in der Befehlszeile die folgende Mitteilung angezeigt:

Beliebiges Element der Schraffur auswéhlen:

Nun konnen Sie das zu I6schende Boschungsschraffur-Element auswdhlen. Die komplette
Boschungsschraffur wird geldscht.
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Legendenmanager

Mit dem Befehl ,Legendenmanager" kénnen Sie eine Legende in lhre Zeichnung bzw lhren Plan im
Layout einfigen. Die Legende besteht aus Elementsymbolen (AutoCAD-Bldcke) und
Beschreibungen. Die Symbole basieren auf dem Planzeichen fir Entwurfsunterlagen nach RE 8s.

Zeichenerklarung

M Einschnittbéschung

Entwasserungsmulde
Bankett

Befestigte Fahrbahn

Trennstreifen
Geh- Radwey

Dambéschung
Wirtschaftswey

Aufschiittung {Auftrag)

Abgrabung (Abtrag}

Nach dem Ausfihren 6ffnet sich das folgende Dialogfeld:

" Legendenmanager
Blockname Layer Bezeichnung Abstand
REESS Einschnittsbéschung C-verschneidung Abtrag Einschnittbéschung 0
REESS Entwésserungsmulde -3 Profilkirper Entwasserungsmulde i}
REBS Bankett C-30 Profilkirper Barkett i}
REES befestigke Fahrbahn C-3D Profilkérper Befestigte Fahrbahn i}
REES Trennstreifen C-3D Profilkirper Trennstreifen i}
RESS Geh- Radweg C-3D0 Profilkérper Geh- Radweg 0
RESS Dammbischung C-verschneidung Auftrag Dambischung i}
REEGS Wirtschaftsweg C-30 Profilkirper Wirtschaftsweg 5
RESS Auftrag C-verschneidung Auftrag Aufschiktung (Auftrag) z
REES Abtrar C-verschneidung Abtrag Abgrabung (Abtrag) z
RESS Gews|  Loschen f C-30 Profillkirper GewEsser mit Fliess-vichtung z
RESS geplal  Hinzufiigen h =30 Profilkirper geplantener Gebiudeabbruch Z
REESS Gebiumeoerersaogenrachen C-30 Profilkirper Gebaude bereits abgebrachen 2
REES entfallender Baum C-3D Profilkérper entFallender Baum z
REES fiir den Strassenbau zu erwerbende Flache C-3D Profilkirper fiir den Strassenbau zu erwerbende Flache z
RESS zur Strassenbau vorlber-gehend bendtighe Flache C-3D0 Profilkérper 2ur Strassenbau vorlber-gehend bendtige,., 2
RESS dauernd zu beschrankends Flache C-3D Profilkérper dauernd zu beschrankende Flache S
REESS Meigungsbrechpunkk C-30 Profilkirper Meigungsbrechpunkt mit Angabe von Gefall.., 2
RESS gepl.R-kanal DM 300 mm C-3D Profilkérper gepl.R-kanal z
RESS Hochpunkt C-3D Profilkirper Hochpurnkk z
RESS Tiefpunkk C-3D0 Profilkérper Tiefpunkk z
REES 2.5 <% Fahrbahnquerneigung C-3D Profilkérper Fahrbahnguerneigung z
REES Griinflache C-3D0 Profilkirper Grinflache z
RESS worhandener Baum C-3D Profilkérper vorhandener Baum z
REESS geplanter Baum. geplante Anlage won Beeten C-3D Profilkirper geplanter Baum. geplante Anlage von Beeten 2
REESS Stitzmauer -3 Profilkérper Skdtzmauer 2
RESS Schwelle C-3D Profilkérper Schwelle z
REES Pflaster C-3D0 Profilkirper Pflaster z
RESS Derkmal an altern Standort C-3D0 Profilkérper Derkmal an altern Standork 2
RESS Denkmal an neuern Standart C-3D Profilkirper Denkmal an neuem Standork
*Block hinzuflgen®

Schriftstil Einfugungspunkt
() Oben Links () Oben Rechts
RAS-Yerm_5 b (%) Unten Links () Unken Rechts
I Ok, ] [ Abbrechen ] [ Hilfe: ]

Die Liste der einzelnen Elemente besteht aus vier Spalten. Den Block finden Sie unter ,Blockname",
und unter ,Layer" ist angegeben, wo der Block eingefigt wird. Die Farbe des Block-Hintergrundes
wird von der Layerfarbe vorgegeben.
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Um eine Legende am Ende hinzuzufigen, klicken Sie auf ,Block hinzufigen®. Ein Auswahlfeld mit
einer Liste aller fUr die Legende verfiigbaren Blocke wird gedffnet. Wahlen Sie den gewiinschten
Block, und @ndern Sie anschlieRend den Layer durch einen Mausklick auf die Layer-Spalte. Geben
Sie die Bezeichnung und den Abstand in den jeweiligen Spalten ein.

Um eine Legende vor einem bestimmten Objekt hinzuzufigen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf dessen Namen, und wahlen Sie aus dem sich 6ffnenden Men( die Option
~Hinzufigen". Um ein Objekt zu I6schen, klicken Sie es ebenfalls mit der rechten Maustaste an, und
wahlen Sie ,Léschen™ aus dem Kontextmend.

Um die Eigenschaften eines Elements zu andern, klicken Sie auf die gewinschte Spalte und wahlen
Sie den betreffenden Wert aus der Liste (Blockname, Layer), oder geben Sie ihn ein (Bezeichnung,
Abstand).

Um einen benutzerdefinierten Block fir die Legende zu erstellen, muss der Blockname mit
.RE85" beginnen. Dann wird er automatisch der Legendenmanager-Liste hinzugefigt. Wenn Sie
diesen Block fir weitere Zeichnungen nutzen wollen, muss er der Vorlage
_C3D_DACH_Legendenmanager.dwt hinzugefiigt werden, die mit der AutoCAD Civil 3D 2010-
Extension in [Laufwerk]:\Programme\AutoCAD Civil 3D 2010\Civil installiert wurde.
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Berichte

Querneigungsbericht

Dieser Befehl wird genutzt, um Geldndepunkte auf ausgewahlten Querprofillinien in eine
Ausgabedatei zu speichern. Durch den Aufruf des Befehls wird das folgende Dialogfeld aufgerufen:

Querneigungsbericht
Auswahl
Gebiet: B | Hein® 3 |
Achse: 2 |.-5.|:hse (1) w |
DGM: d |DGI‘~"ILIrsprung w |
Querprofiliniengruppe: =3 |ngz w |
Ausgabedatei

Export zu ASCII
Export zu Excel
Export zu HTML

| C:\Civil 30'\Extension\test |

ok | [ Abbrechen | [ Hife |

,Auswahl®: In diesem Abschnitt wihlen Sie Gebiet &, Achse *, DGM & und
Querprofillliniengruppe = aus. Achse und DGM kénnen durch einen Klick auf T auch direkt in der
Zeichnung ausgewahlt werden. Im Abschnitt ,,Ausgabedatei* konnen Sie alle gewinschten
Einstellungen fir die Ausgabe vornehmen. Sie kdnnen lhre Daten in drei verschiedenen Formaten
speichern: TXT, XLS und HTML.

Durch einen Klick auf ,,OK" werden die ausgewahlten Hohen an allen Stellen berechnet, wo sich
DGM-Dreiecke mit Querprofillinien Gberschneiden. Hier werden der Abstand von der Achse und die
DGM-Hohe berechnet. Die folgenden Daten werden in der Ausgabedatei gespeichert:

- Name der Querprofillinie

- Station der Querprofillinie

- Abstand zur Achse

- Hohe

Dateibeispiel:

*xkk

* Querneigungsbericht
* AutoCAD Civil 3D 2010
* Datei : C:\Civil 3D\Extension\test.txt
* Datum : 04.12.2007
* Zeit :16:29:45
*kkk *kkk *kkk *kkk

AutoCAD Civil 3D 2010 Extension 84



P1 o+000.000
-30.000 789.889
-27.801 789.753
-12.072 789.391
-11.573 789.355
-6.861 789.032
0.000 788.536
8.651 787.911
10.291 787.840
28.875 786.965
30.000 787.004

&

P2 o+005.000
-30.000 789.388
-27.276 789.500
-25.315 789.380
-17.601 789.202
-7.052 788.438
0.000 787.955
4.763 787.629
13.173 787.215
27.126 786.576
30.000 786.493

Absteckpunkte mit Achsstation

Dieser Befehl wird genutzt, um Absteckdaten fir ausgewdhlte Punkte in eine Ausgabedatei zu
speichern. Durch den Aufruf des Befehls wird das folgende Dialogfeld aufgerufen:

Absteckpunkte mit Achsstation

X

v (%)

v] (%)

Export zu ASCII
Export zu Excel
Export zu HTML

Auswahl

zebiet: B | Heain® " |
Achse: 2 |achse- (1)

Punkigruppe: o |pG (1)

Ausgewahlte Punkte: @ 268 Punkte wurden ausgewahit,
Ausgabedatei

| C:\Civil 3D\Extension\test

[ ok | [AI:-I:nred'len ] [

Hife |

+~Auswahl": In diesem Bereich wahlen Sie Gebiet @, Achse " und Punktgruppe # aus. Achse und
Punktgruppe kénnen durch einen Klick auf Tt auch direkt in der Zeichnung ausgewihlt werden. Im
Abschnitt ,Ausgabedatei* konnen Sie alle gewinschten Einstellungen fir die Ausgabe vornehmen.
Sie kénnen lhre Daten in drei verschiedenen Formaten speichern: TXT, XLS und HTML.
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Durch Anklicken von ,,OK" werden die folgenden Daten gespeichert: Punktnummer, Rechtswert,
Hochwert, Punkthohe, Name, Kurzbeschreibung, Ausfihrliche Beschreibung, Referenzachse,
Achsstation, Abstand von Achse.

Beispieldatei:

* Absteckpunkte mit Achsstation

* AutoCAD Civil 3D 2010

* Datei : C:\Civil 3D\Extension\test.txt
* Datum :04.12.2007

* Zeit :16:24:21

Punktnumer Rechtswert Hochwert Punkthdhe Name Kurzbeschreibung Ausfuhrliche beschreibung Referenzachse Achsstation Abstand von Achse

1 215740.512 641388.746 788.464 Fahrspurrand_AulRen  Fahrspurrand_AuBen Achse - (1) 0+000.000 3.600
135 215735.682 641394.086 788.464  Fahrspurrand_AuRen Fahrspurrand_AuRen Achse - (1) 0+000.000 -3.600

3 215747.929 641395.454 787.124 Fahrspurrand_AufRen  Fahrspurrand_AuRen Achse - (1) 0+005.000 3.600
136 215739.391 641397.440 787.794  Fahrspurrand_AulRen Fahrspurrand_AuBen Achse - (1) 0+005.000 -3.600
136 215739.391 641397.440 787.794  Fahrspurrand_AufRen  Fahrspurrand_AuBen Achse - (1) 0+010.000 -3.600

3 215747.929 641395.454 787.124  Fahrspurrand_AulRen Fahrspurrand_AuBen Achse - (1) 0+010.000 3.600

7 215759.054 641405.515 785.119  Fahrspurrand_Aulen Fahrspurrand_AuBen Achse - (1) 0+015.000 3.600

Geschriebener Langenschnitt

Dieser Befehl wird genutzt, um Stral’engeometriedaten in einer Ausgabedatei zu speichern. Durch
den Aufruf des Befehls wird das folgende Dialogfeld aufgerufen:

Geschriebener Langenschnitt

Auswahl

Gebiet: Bl |=ein= v |
Achse: D [achse - (1) v
Langenschnitt: bed | Gradiente (1) v |
3D-Profikérper: W |profiksrper - (1) vl
Querprofiliniengruppe: =) |QPG3 V|
Ausgabedatei

Export zu ASCII
Export zu Excel
Export zu HTML

| C:\Civil 30 Extensiontest |

| ok | | Abbrechen | [ Hife |

Auswahl: In diesem Bereich wahlen Sie Gebiet @, Achse ", Langenschnitt B 3D-Profilkorper und

Querprofilliniengruppe = aus. Achse und Langenschnitt kénnen durch einen Klick auf T auch

direkt in der Zeichnung ausgewahlt werden. Im Abschnitt ,Ausgabedatei" konnen Sie alle
gewuinschten Einstellungen fur die Ausgabe vornehmen. Sie konnen lhre Daten in drei
verschiedenen Formaten speichern: TXT, XLS und HTML.
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Durch Anklicken von ,,OK" werden die folgenden Straf3endaten berechnet und in Ausgabedateien

gespeichert:

- Profil

- Station

- Differ.

- Langsneig.

- Ausrundung x,y

- Hohe Stralsenachse
- Quern.

- Fahrba.br.

- Hohendifferenz

- Fahrbahnrand

- Richtung

- Radius, Param.
- Lange
- alphalg], taulqg]

Name der Querprofillinie

Station, an der die StrafRendaten berechnet werden

Differenz zwischen zwei Eintrdgen in der Ausgabedatei nach Station
die Langsneigung

Station der Ausrundung und Héhendifferenz

Hohenpunkte der Gradiente

Querneigungen links/rechts; wird zwischen zwei 3D-
Profilkorperpunkten mit der Kennzeichnung Fahrspurrand_AufRen
berechnet

Die Breite der linken und rechten Fahrbahnen. Bei jeder Fahrbahn
wird die Breite zwischen Achse und 3D-Profilkérperpunkt mit der
Kennzeichnung Fahrspurrand_Auf3en ermittelt.

Die Differenz zwischen der Gradiente und den duf3eren Punkten der
Stral%e

die Hohe an den duReren Punkten der Straf3e. Die Hohen werden fir
3D-Profilkorperpunkte mit der Bezeichnung Fahrspurrand_Aul3en
berechnet.

Beschriftung fir horizontale Elemente: G (Gerade), K (Kreis), B
(Bogen)

Radius des Bogens oder Parameter des Ubergangsbogens

Lange des Achselements (Tangente, Ubergangsbogen, Bogen)
Winkeldifferenz zwischen dem Anfangs- und dem Endpunkt des
Bogens/Ubergangsbogens

Die Berechnung von Straf3endaten erfolgt an folgenden Stationen:

- Beider Position der Querprofillinie

- UA, am Anfangspunkt des Ubergangsbogens
- KA, am Anfangspunkt des Kreisogens

- KE, am Endpunkt des Kreisbogens

- UE, am Endpunkt des Ubergangsbogens

- TA, am Anfangspunkt der Ausrundung

- TS, am Tangentenschnittpunkt

- TE, am Endpunkt der Ausrundung

Ist bei bestimmten Stationen, wo Stralendaten berechnet werden sollten, der 3D-Profilkérper noch
nicht vollstandig erstellt, erscheint die folgende Meldung:

Achtung

Achtung: Damit alle Daten korrekt berechnet werden kinnen,
muss der 3D-Profilkdrper neu erstelt werden! Zusatzliche
Daten werden zum 3D-Profilkdrper hinzugefiigt.

X

| | Abbrechen | | Hife
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Durch einen Klick auf ,OK" wird der 3D-Profilkérper um weitere Stationsdaten erganzt und neu
berechnet. Alle nétigen Straf3endaten lassen sich dann berechnen. Klicken Sie auf ,,Abbrechen®,
erfolgt keine Neuerstellung des 3D-Profilkdrpers. Die Daten fehlender Stationen kdnnen nicht
berechnet werden, und der ausgegebene Wert ist NULL.
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Dienstprogramme

Nach der Installation der neuen Version der AutoCAD Civil 3D 2010 Extension fir DACH enthalt das
MenU und der Werkzeugkasten unter Extension nun 6 Dienstprogramme Koordinatenbeschriftung
an Ansichtsfenstern, die dynamische DGM-Dreiecksbeschriftung, den optimierten Import von
Rasterpunkten, das Ubertragen und Im- sowie Exportieren von Hohenanalysedaten, die
Beschriftung mit Tiefenzahlen fir die Hydrographie und die Automatische Hohenzuweisung fir
Objekte.

Neigungsbrechpunkte des Langsschnitts im Lageplan

Sind eine Achse und eine Gradiente in der Zeichnung vorhanden, konnen die Neigungsbrechpunkte
der Gradiente im Lageplan gemal3 RE85 angeschrieben werden. Zusétzlich werden die Hoch- und
Tiefpunkte der Gradiente auf der Achse gemaf3d RE85 angetragen.

-

H = 1400
f Y5 = T16.349

f=030% /_,_/_/

Der Block fir die Neigungsbrechpunkte wird immer lesbar, d.h. mit zum unteren bzw. rechten
Blattrand ausgerichteter Beschriftung, eingefigt. Durch Anklicken des Blocks wird ein Pfeil
angezeigt, der den Wechsel der Beschriftung auf die andere Seite der Achse ermdglicht. Dabei
bleibt die Textanzeigerichtung erhalten:
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Der Block TS-PUNKT aus der ersten Version des AutoCAD Civil 3D 2010 Country Kit DACH ist nicht
mehr aktuell, es gibt einen neuen Block TSPUNKT. Dabei wurden alle Parameter und Attribute des
neuen Blockes eingedeutscht.

Die Beschriftung reagiert auf Maf3stabsdnderung, d.h. sie kann Gber den AutoCAD-Beschriftungs-

Maf3stab und Uber den Civil 3D-Zeichnungsmal3stab gesteuert werden.
Es wurde eine Dialogauswahl eingebaut, um im Fall von mehreren Achsen und Langsschnitten die

entsprechende Achse auswahlen zu kdnnen: Achse wdhlen <Eingabetaste fiir Auswahl>:

Gibt es nur eine Achse und einen Langsschnitt, erscheint diese Dialogbox nicht.
Die Standardiberhohung der Neigungswinkellinien ist Faktor 5.

Hinweis: mochten Sie die Version dieses Dienstprogramms fir Zeichnungen, die nicht auf
Grundlage der neuen Version der Zeichnungsvorlagen _AutoCAD Civil 3D 2010 Deutschland,
Osterreich oder Schweiz.dwt erstellt wurden, nutzen, muss der Block TSPUNKT.dwg manuell in die
entsprechende Zeichnung eingefiigt werden.

Koordinatenbeschriftung fir Ansichtsfenster

Dieses Werkzeug erstellt eine Koordinatenbeschriftung am Ansichtsfensterrahmen eines Layouts in

einem einstellbaren Raster. Zusatzlich werden die Koordinatengitterpunkte in die Zeichnung
eingefugt.

Wahlen Sie die Ansichtsfensterrahmen, die beschriftet werden sollen und bestatigen oder verandern

sie die vorgeschlagenen Einstellungen.
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Die Koordinatenbeschriftung kann wahlweise innerhalb oder aul3erhalb des Ansichtsfensters
ausgegeben werden.

Die Warnung

x

Das Ansichtsfenster zeigt keine WKS Draufsicht, das Ergebnis wurde unerwartet ausfallen

erscheint nur noch bei nicht "normalen" Ansichten auf das WKS, auch wenn die
Ansichtsfensterausrichtung nicht ideal ist. Es wird dennoch beschriftet.

Uber eine Abfrage der Linienléange besteht die Moglichkeit, die Koordinatenzahlen evtl. dichter an
den Rahmen bzw. innen zwischen die Rahmenlinien schreiben zu kénnen.
Fir die Texthohe der Koordinatenbeschriftung wird die aktuelle Hohe verwendet und die

Eigenschaften des Texts (z.B. Hohe, Stil,...) konnen im AutoCAD-Eigenschaftsfenster geandert
werden.
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DGM Dreiecksbeschriftung

Dieses Dienstprogramm ermdglicht den automatischen Anschrieb der Eckpunkthéhe und wahlweise
auch der Dreiecksnummer und der Eckpunktnummer fir jedes Dreieck eines oder mehrerer
Triangulierten DGMs.

Die Dreiecksbeschriftungen passen sich dynamisch Veranderungen des DGMs an und reagieren
auch auf Maf3stabsanderung, d.h. sie kdnnen Uber den AutoCAD-Beschriftungs-Mal3stab und Gber
den Civil 3D-Zeichnungsmaf3stab gesteuert werden.

Fur die Darstellung der Beschriftung muss die 2D-Ansicht der DGM-Komponente Punkte auf
Sichtbar geschaltet sein:

&1 DGM-Stil - Dreiecksvermaschung und Umring

Informationen ||Unringpalygon | Hihenlinien | Raster | Punkke || Dreiecke | Wasserscheiden | Analyse | Anzeige |Zusamment| 4 | #

Ansichtenrichtung:
2D w

Komponentenanzeige:

Kaomponententyp Sichtbar Lavyer Farbe Linientyvp |
Punkke ] C-DiaM Dreiecke W YORLAYER YanLayer 1
Dreiacke W C-DGM Dreiscke W VOMLAYER VonLaver 1

Die Beschriftungseinstellungen kénnen fir jedes DGM separat und unterschiedlich definiert werden.
Die Genauigkeit der Hohenzahl wird Gber die AutoCAD-Zeichnungseinheiten gesteuert. Sie lasst
sich mit dem Befehl LUPREC bzw. EINHEIT verandern.

Vorgehensweise:

- Das oder die DGMs werden entweder durch Anklicken oder Uber eine windowskonforme
Mehrfachauswahl in einer Auswahlliste ausgewahlt:

DGM wiihlen <Eingabetaste ruft Auswahlliste auf>

il Trianguliertes DGM wahlen...

DGM Mame Beschreibung
% Geldnde 1 Beschreibung
@ Gelande 2 Beschreibung
% iGelands 3 Beschreibung

- Die Beschriftungsoptionen werden Uber einen Dialog, der bei Bedarf spater mit der Eingabe
des Befehls Dgmdreiecksbeschriftung in die Befehlszeile aufgerufen wird, eingestellt bzw.
spater verandert:

AutoCAD Civil 3D 2010 Extension 92



= =}

¥ DGM Dreiecksbeschriftung

Sichtbarkeit
|:| Dreiecksnummer anzeigen

|:| Eckennummer anzeigen

Eckenhihe anzeigen

[ ]Benutze REB/OKSTRA Mummerierung (langsamet’)
[] Benutze Farbige Tiefenzahlen

Texthihe Dreiecksnummer 3.5

Texthihe Eckentext 2.5

[ Ok l [ Zancel

- Die Beschriftung wird automatisch beim Neuerstellen des DGMs oder bei Bedarf manuell
aktualisiert, indem man den Befehl Regenerieren ausfihrt.

Die Dreieckseckpunkthohe konnen wahlweise nach der Wertetabelle und dem zugehdrigen
Farbschema der DGM-Analyse > Analysetyp Hohen eingefarbt werden.

- Definieren Sie die Analyse wie gewinscht:

=] DGM-Eigenschaften - Geldnde 1

X

Informationen || Definition |P.nalyse |Statistiken

iﬂ:;:;etvn: [v] [Ivoransicht
Legende
|E Standard [v] [ﬁ Y]
Bereiche
Murnrmet:
s )

Biereichsdetails

Schema zur Anpassung skalieren

jo] |Min. Hihe Max, Hahe |Schema: Pastels ||[“]
1 F33.050m 761.440m
z 761.440m F65.190m
3 7658.,190m 771,500 [v]
[ OF, ] [ Cancel ] [ Anwenden ] [ Help ]

- Geben Sie den Befehl Dgmdreiecksbeschriftung in die Befehlszeile ein, wahlen Sie das bzw.
die entsprechenden DGMs entweder durch Anklicken oder Gber eine windowskonforme
Mehrfachauswahl in einer Auswahlliste aus und aktivieren Sie die Option Benutze farbige
Tiefenzahlen:
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3% DGM Dreiecksbeschriftung

Sichtbarkeit

|:| Dreiecksnummer anzeigen
|:| Eckennummer anzeigen
Eckenhihe anzeigen

[]Eenutze REE/OKSTRA Mummetierung {langsamer)
Benutze Farbige Tiefenzahlen

Texthihe Dreiecksnurmmer 3.5

Texthihe Eckentext 2.5

[ Ik ][ Cancel ]

- Ein mogliches Ergebnis sieht wie folgt aus:

VNN,
VTS SR AT
N AYATAYAYA T A
R KRR RE
Na\astez

ST

Hinweis: Durch folgende Situationen kann es zu Verzégerungen beim Arbeiten mit grofsen DGMs
kommen:

\

- beim Ausfihren des Befehls Regenieren wird jedes DGM neu beschriftet
- im Objektviewer wird bei jedem Loslassen der Maus die Beschriftung neu generiert

Rasterbasierende DGM-Beschriftungsfunktionen

Mit dem Befehl DGMTIEFEN stehen lhnen innerhalb des Dienstprogramms
DGMDreiecksbeschriftung weitere Beschriftungsmdglichkeiten zur Verfigung. Dieser Befehl
beschriftet ein Trianguliertes DGM in einem definierbaren Bereich und Rasterabstand mit farbigen
Hohen- oder Tiefenzahlen.

Die Hohen werden als unbenannter Block (ochne Dynamik) vom gewdhlten DGM erstellt.
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Die Beschriftung wird weitgehend ohne Dialog, sondern Gber AutoCAD Systemvariablen gesteuert.

Um das gewinschte Ergebnis zu erhalten, sollten Sie folgende Systemvariablen vor dem Ausfihren
des Befehls einstellen:

- Rasterbereich: LIMMIN und LIMMAX einstellbar mit Befehl LIMITEN

- Rasterabstand Gber GRIDUNIT einstellbar mit Befehl RASTER

- Nachkommastellen Gber LUPREC einstellbar mit Befehl EINHEIT

- Textgrolie TEXTSIZE einstellbar Uber Befehl TEXTSIZE

- Textstil Gber TEXTSTYLE = aktueller Textstil, einstellbar mit Befehl STIL
- Layer Uber CLAYER = aktueller Layer einstellbar Uber Befehl LAYER

- Textwinkel Uber SNAPANG einstellbar Gber SNAPANG

Vorgehensweise:

- Stellen Sie die Limiten auf den Bereich ein, der beschriftet werden soll.

- FUhren Sie den Befehl Dgmtiefen durch Eingabe in die Befehlszeile aus.

- Wabhlen Sie das entsprechende DGM entweder durch Anklicken oder Gber eine
windowskonforme Mehrfachauswahl in einer Auswabhlliste aus und bestimmen Sie die Art
der Zahlendarstellung (Hohen- oder Tiefenzahlen).

Hohenzahlen erhalten bei negativen Werten ein Vorzeichen: 123,45 0,0 und -12,33
Tiefenzahlen erhalten bei positiven Werten ein Vorzeichen = +123,45 +0,0 und 12,33

+1435 41405

Optimierter Rasterpunktimport

Dieses Dienstprogramm entfernt bei aufeinander folgenden Rasterpunkten mit gleichem Gefalle
den jeweils mittleren Punkt aus einer Punktdatei. Zusatzlich kann man durch Angabe einer Z-
Toleranz die Rasterkoordinatendatei ausdinnen. Es kdnnen mehrere Iterationsschritte vorgegeben
werden.

Eine ausgedinnte Rasterpunktdatei kann als neue Datei gespeichert werden, z.B. um die Daten als
Punktdatei zu einer DGM-Definition hinzuzufiigen oder direkt in die Zeichnung importiert werden.
Durch eine weitere Option kann beides gleichzeitig ausgefihrt werden. Die neue Datei wird im
Verzeichnis der urspringlichen Rasterpunktdatei abgelegt.

Die Punkte werden beim Import als Civil 3D Punkte eingelesen.
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Die Datei muss zeilen- bzw. spaltenweise vorsortiert sein. Es wird eine rasterbasierte
Koordinatenliste im Format Rechtswert Hochwert Hohe (Tab-, Komma- oder Leerzeichengetrennt)
erwartet.

Vorgehensweise:

- Nach Ausfihren des Befehls vom Werkzeugkasten 6ffnet sich folgende Dialogbox:

RH{ Koordinatendatei angeben
Look in: | I3 Rasterpunktimpaort v Q T = G- EJ;

J 25mRaskter.g25dgm

File name: 28mB aster. g25dam

Files of type: | Alle D ateien [*.7) v Cancel

Suchen ] [Datei suchen...]

- Wabhlen Sie die auszudinnende Rasterpunktdatei aus und geben Sie die gewinschte Z-
Toleranz sowie die Anzahl der Iterationsschritte an.

Hinweis:

Eine bessere Performance wird erzielt, indem man die neue, ausgedinnte Rasterpunktdatei
importiert oder sie zu einer DGM-Definition hinzufigt.

Nach dem Ausdinnen empfiehlt es sich, stark ausgedinnte Reihen mit Bruchkanten zu versehen,
damit DGM-Verfalschungen ausgeschlossen werden kdnnen.

Hohenanalysedaten

Dieses Dienstprogramm enthélt Befehle zum Ubertragen sowie Im- und Exportieren von DGM-
Hohenanalysedaten. Es kdnnen definierte Hohenbereiche und die zugehdrigen Index-Farbwerte auf
andere DGMs Ubertragen oder in eine Textdatei gespeichert werden.

HéhenAnalysedatenibertragen dient zum Ubertragen der Hohenanalysetabelle von einem DGM auf
andere DGMs.

HéhenAnalysedatenexportieren dient zum Exportieren der Hohenanalysetabelle von einem DGM in
eine CSV Textdatei.

HdéhenAnalysedatenimportieren dient zum Importieren der Hohenanalysetabelle aus einem CSV
Textdatei zu einem DGM.

Vorgehensweise:
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Um DGM-Hohenanalysedaten Ubertragen oder exportieren zu kénnen, muss eine DGM-
Analyse fir ein Quell-DGM erstellt worden sein, z.B.:

&1 DGM-Eigenschaften - DGM1

|InF0rmati0nen || Definition |.|'-\na|vse |Statistiken

Analysetyp:
| Hahen

Iil [Jworansiche

Legende

|E| Standard einfarbig M [g |v]

Bereiche

Murnmer:

5

Bereichsdetails
Schema zur Anpassung skalieren

(8] |Min. Hihe Max, Hihe ISchema: Land "Q
1 4:25,300m 440, 100m
2 440, 100m 446, 900m
3 446, 900 450,900 M
(o] 4 l [ Cancel ] [ Anwenden ] [ Help ]

Wahlen Sie das Quell-DGM (im Bild linkes DGM) und das Ziel-DGM (im Bild rechtes DGM) in
der Zeichnung aus:

Stellen Sie anschlief3end in den DGM-Eigenschaften den DGM-Stil auf Héhenanalyse 2D-
Solid um, dann werden die Wert- und Farbbereiche der Hohenanalyse des Quell-DGMs auf

das Ziel-DGM Ubertragen:

Ein Import einer zuvor exportierten DGM-Hohenanalyse erfolgt analog.

Mit diesem Dienstprogramm haben Sie die Mdglichkeit, einmal definierte DGM-Hohenanalyse
wieder zu verwenden und lhre bevorzugten Wert- und Farbbereiche in benutzerdefinierte

Divergierende Farbschemata zu speichern.

Tiefenzahlen fir Hydrographie
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Mit diesem Dienstprogramm wird bei der DGM-Beschriftung > Typ Punkthohe die Farbe

entsprechend der DGM-Hohenanalysetabelle gedndert.
Die farbliche Einfarbung der Beschriftung erfolgt abhangig von der Punkthohe, die Farbwerte

werden aus der DGM-Hohenanalyse Ubernommen.

Mit dem Update der Zeichnungsvorlage _AutoCAD Civil 3D 2010 Deutschland.dwt wurde ein DGM-

Beschriftungsstil fir Punkthohen Tiefenzahlen erstellt, der sich fur diese Darstellung empfiehlt:

—

| Hauptansicht

= E‘ Zeichnungl
3y allgemein
& Punkt
= & DGM
@ DEM-stile
= % Beschriftungsstile
7 Hohenlinie
7 Meigung (verhaltnis)
= 7 Punkthihe

@ Hihenbeschriftung

. &8 TieFenzahlen
@ e susdricks
77 wWasserscheide

Voraussetzung fir die farbliche Darstellung der

Analyse > Typ Hohen.

) Beschriftung der Hahen For Auftrag und Abtrag

[bersichk

I

Einstellungen

.

'DGM- Beschriftung ist ein zuvor erstelltes Civil 3D-
DGM, eine DGM- Beschriftung > Typ Punkthéhe (z.B. rasterbasierend) und eine bereits definierte

Benutzen Sie die Bereichstabelle fir die Hohenanalyse unter DGM-Eigenschaften > Analyse:

-,

=i DGM-Eigenschaften - DGMUrsprung

Informationen || Definition |.0.nalvse |Statistiken

Analysetyp:

|Hﬁhen

M [Jvaransicht

Legende

| ER Stamdard einfarbig

[v] (@]~

Bereiche
Murmmer:

Bereichsdetails

Schema zur Anpassung skalieren

i

1D |Min. Hihe IMax. Hohe |Schema: Rainbow
1 716.910m 794.830m
z2 754,830m FE1,200m
3 F61,200m FE6,210m

[l

Cancel ] [ Anwenden ] [ Help ]

J |
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Hinweis: beim zugehdrigen DGM-Punkthohenbeschriftungsstil Tiefenzahlen ist die Farbe der
Komponente DGM-Héhe auf VonBlock und nicht auf VonLayer eingestellt.

Beispiel:

- x
i) Weitere Informationen » ®ea
i) Wetere Informetionen

Objekt

* [pam !

HE Cca
@ &3 Berichts
= &8 Dienstprogranme
& 4% Neigungsbrechpunkte des Langsschnits im Lagsplan
# % Querneigungsbeschriftung im Lageplan
%% Koordinatenbeschriftung Fir Ansichtsfenster =
- 4% Punkifiter fir Rasterdaten
= G Tiefenzahien
[i2) TieFenzahlen
& L Hohenanalysedaten
& 4% DGM Dreiecksbeschriftung
- &8 Extension

Ubersicht

Beschriftungstyp:
Punkthehe rasterbasierend v
Punkthohen-Beschrungssti:

@) Tiefenzahlen v @

| symbolsti:

% DM Punkt ™

Einstelungen

Aufforderungsmethode Referenztextobiskt:
* | Dialog hd \

Vermessung

keeugkasten

Automatische Hohenzuweisung

Dieses Dienstprogramm ermdglicht Ihnen die automatisierte Zuweisung von Hohen fir beliebige
Objekte, wie z.B. Linien, Polylinien, Splines, oder auch Civil 3D Elementkanten.

Diese Funktion erspart Ihnen z.B. das manuelle Andern der Erhebung von Objekten, die als
Hohenlinien zu einer DGM-Definition hinzugefigt werden sollen.

Vorgehensweise:
- Inlhrer Zeichnung befinden sich Linien (rot), Polylinien (blau) und Elementkanten (grin), die

keine Erhebung haben, aber als Hohenlinien oder Bruchkanten zu einer DGM-Definition
hinzugefiigt werden sollen:

)

- Bestimmen Sie nach dem Ausfihren des Befehls Automatische Hohenzuweisung den
Anfangs- und Endpunkt der Zaunlinie, die Anfangshéhe sowie das gewinschte
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Hohenlinienintervall. Das Intervall kann, je nachdem ob die Hohen steigen oder fallen,
positiv oder negativ sein:

3

Ende der Zaurlinic: WREENGYE < 112.5613g

- Figen Sie nun die Polylinien als Hohenlinie sowie die Linie und Elementkanten als
Bruchkante zum DGM hinzu.

Hinweis: Unterbrechen Sie bei Senken oder Kuppen die Zaunlinie am tiefsten bzw. hochsten
Punkt und fihren Sie dann den Befehl mit entsprechender Anfangshohe und z.B. negativem
Intervall fUr die verbleibenden Hohenlinien durch.
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