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Unigraphics
Manuelles Ausblenden verdeckter Kanten

1 Nur explizit ausgewahlte verdeckte Kanten zeigen.........cccccevveemeremieinnnennnnnnnns

2 Nur verdeckte Kanten zeigen, die bemalt sind ...........cccceveeeccciiiiiiinseeceennnnnnn,
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1 Nur explizit ausgewahlte verdeckte Kanten zeigen
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A1 Zeichnungsobjekt unterdricke

Hier sollen die verdeckten Kanten bis auf einige wenige ausgeblendet werden.

Die verdeckten Kanten dieser
Bohrung sollen erhalten bleiben
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bleiben sollen
auswahlen und

Auswahl abschlieen

Ergebnis siehe nachste Seite:
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Nun kénnen generell alle verdeckten Kanten ausgeblendet werden. Die gelben bleiben erhalten:

Voreinstellungen 2 Ansichtendarstellung...
Gewinschte Ansicht auswahlen (im Dialog oder im Grafikbereich)

Ansichtendarstellung Werden die verdeckten Kanten nun
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2 Nur verdeckte Kanten zeigen, die bemaBt sind

Annahme: Verdeckte Kanten sollen generell unstichtbar sein mit Ausnahme einzelner Kanten, die
bemalit sind. Anders formuliert: Nur die verdecken Kanten sollen sichtbar sein, die als

Referenzkanten fur eine Bemaf3ung dienen.
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