Biegereihenfolge

Biegereihenfolge

Biegelinien

P

IRelhenfolge einhalten!

X Diese Flache bleibt als einzige auf

Blechstarke 1mm der Arbeitsebene

Einstellungen der letzten Biegung
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Wenn mit 3D-Objekten und ,Bearbeitungshistorie erstellen” gearbeitet
wurde, kann Uber die ,,Auswahl“ jeder Biegeradius gedndert werden.
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