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Nut mit helixförmiger Bahn auf Zylinder erstellen.

Zylindrischen Körper erstellen. Versetzte Ebene auf Stirnseite erstellen.

Skizze erstellen, Kreis übernehmen. Helix ab diesen Kreis erzeugen.
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Profil für Werkzeugkörper erstellen. Rotation als Werkzeugkörper erstellen. Nicht verschmelzen!

Volumenkörperaustragung erzeugen. Nach Volumenkörperaustragung.
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Startwinkel

Windungen

Die Stelle, an der der Werkzeugkörper in den Zylinder eindringt, und die Anzahl der Windungen ab dieser Stelle, kann 
durch Gleichungen geregelt werden.
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