Anleitung zum Umkonfigurieren von Geforce zu Quadro mittels Rivatuner
1. Rivatuner 15.3 NY runterladen.
2. Installieren

3. Starten.

Sieht dann etwa so aus.

FivaTuner

ETY |Settings Poweer uger | Launcher || &bout || Links

Target adapter

[f you have more than one dizplay adapter installed, pou may
zelect weak target from the list below,

NYIDIA GeFarce X 5200 / Plug und Play-Manitar M

B4-bit AGP MY34 [42] with 128MB DDR memary Customize. .. @]

Diriver zethings

I Forcetw/are detected Customize. . <)
'# Q, 9‘ ' | Global driver zettings M
File D escription Werzion H
tvd_disp.dll Dizplay driver BE.YZ
rrvoglint. dll OpenGL installable client driver AE.7Z
rvd_minizez:  Digplay driver miniport BE.Y2
revcpl.dll Digplay properties extenzion BB 72 M




4. Hier klicken:

Main | Settings | Power uzer | Launcher | About || Links

Target adapter

If you have more than one display adapter installed, vou may
gelect twealk target from the lizt below.

MDA GeForce Fe 5200 Plug und Play-k anitor adl
|I34-I:uit AGP M3 [A2) with 1288B DDR memary

Custormize. ..

Ciriver settings

| Forcetfare detected

'ﬂ} = Global driver zettingz adl
File D ezcription Wersion ||
reed_disp.dl Digplay driver hE.72
rreoglint.dil OpenGL installable client driver AE.72
reed_minizvz  Dizplay driver minipart AE.72
revcpl.dll Dizplay properties extension AE.72 B

Dann da:

Bl »& 8

2




Dann in diesem Reiter unten auf Install oder Reinstall gehen und in der Mitte einfach
auf Quadro stellen und neu starten.

rLuw-level system tweaks

Overclocking | AGP | MWStrap driver

j[rp MyWStrap AGP settings
AGP sideband addressing support determined by VGA BIDS |+
AGP faztwrites support determined by WGA BIOS v
"? PCl Devicell zettings

[araphics adapter identification GeFaorce A4

determined by hardware
GeForce

[uadm

cuztom

[ Reinztall ][ ninztall

[ ok | [ abbrechen |

Abschliel3end den Treiber von www.nvidia.de runterladen, mittels Winzip auspacken
und beim Hochfahren und der erscheinenden Hardwareerkennung den Treiber per
Hand auf das ausgepackte Verzeichnis leiten.

Viel Spass damit.

PS: Die Hardware-OpenGL Features lassen sich vorher und nachher ganz gut mit
dem Programm Everest vergleichen.


http://www.nvidia.de/

