1. Installation

-
%) MegaCAD 2013 (32) 3D - InstallShi u
oy |
Wahlen Sie den Setuptyp, der Thren Anforderungen am besten entspricht.
A MegaCAD

Wahlen Sie einen Setuptyp aus.

) Standard
Alle Standard Programmfeatures werden instaliert. Benétigt den
meisten Speicherplatz.

und wo diese gespeichert werden sollen. Empfohlen fiir erfahrene

@ Wahlen Sie aus, welche Programmfeatures installiert werden sollen
Benutzer,

[ Einstellungen einer friiheren MegaCAD Version tbernehmen.

InstallShield

<zuick | weiter > | [ Abbrechen

72! MegaCAD 2013 (32) 3D - InstallShi E
Ztordnkr | l

Kicken Sie auf "Weiter", um in diesen Ordner zu instalieren oder Kicken Sie
auf "Andern”, um in einen anderen Ordner zu installieren, MegaCAD

MegaCAD 2013 (32) 3D Programm wird instaliert in:
C:\Program Files (x86)WMegatechiMegaCAD 2013 (32) 3D}

MegaCAD 2013 (32) 3D Daten werden instaliert in:
€:\Megatech\MegaCAD 2013 (32) 3D\

InstallShield

<gurack | Weiter = | [ abbrechen |

5] MegaCAD 2013 (32) 3D - InstallShie

\
Angepasstes Setup A
Wahlen Sié\die Features, die Sie installieren méchten.

MegaCAD

Klicken Sie auf eins der Symbole in der Liste, um die Art einer Feature-Installation zu dndern.

Feature-Beschreibung

| =38 Dieses Feature und alle Subfeatures werden auf einer lokalen Festplatte installiert.

¥ Dieses Feature wird nicht verfgbar sein.

Installieren in:

Threr Festplatte.

| Speicherplatz |




2. Projekt anlegen

Bearbeiten Ansicht Debuggen Extras Fenstel
Sdd| s

Projektmappen-Explorer  ~ 4 %[RRI

rosofts
QO Vistal C++2010 Express

BunsapayBuawnzog B

Erste Schritte ~ Aktuelle Nachrichten
iFH] Neues Projekt.

= Willkommen  Lernen  Upgrade
@ Projekt &ffnen...

— 5| Willkommen bei Visual C++ 2010 Express

Zuletzt gedffnete Projekte - Die Tradition wird fortgesetzt! Mit Visual C++ 2010 Express kénnen Sie in
| Korzester Zeit aufregende interaktive Anwendungen fur Windows

entwickeln. Dank der neuen Visual C++ 2010 Express-
Entwicklungsumgebung, der verbesserten Leistung und unzahliger
neuer Funktionen ist es so einfach wie noch nie, hervorragende Ideen in
die Tet Das fiir Anfanger
bietet den perfekten Einsticg, oder lassen Sie sich bei CodingdFun von
den neuesten und spannendsten Projekten inspirieren.

Entwicklerinformationscenter far Anfanger
Coding4Fun
Weitere Informationen zu Visual C++ 2010 Express

Schrell eine erste Anwendung erstellen

Neuigkeiten in Visual C++ 2010 Express

eite nach dem Laden des Projekts schiieBen
eite beim Start anzeigen

Bl
Meues Projekt I uﬂ

e
Zuletzt verwendete Vorlagen Sortieren nach: | Standard > "Installierte Vorlagen” suchen pa ‘
Installierte Vorlagen Tyn: Visual

: Visual C++
m Win32-Konsolenanwendung Visual C++ P

4 Visual C++ Ein Projekt zum Erstellen einer Win32-

CLR ) ) Anwendung, einer Kansolenanwendung,

Win32 Win32-Projekt Visual €+~ einer DLL oder einer statischen Bibliothek.

Allgemein

[

Name: <Mamen_eingeben>
o chusers\Jomdocumentsvisual studio 2010\ Projects -
Projektmappenname:  <Mamen_eingeben> Verzeichnis fiir Lasung erstellen
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:

Win32-Anwendungs-Assistent - MyFirstMCDLL
e c— e T e e

—
Willkommen
Ubersicht Dies sind die aktuellen Projekteinstellungen:
Anwendungseinstellungen + Windows-Anwendung

Klicken Sie auf Fertig stellen in einem beliebigen Fenster, um die aktuellen
Einstellungen zu bestatigen.

MNachdem Sie das Prajekt erstellt haben, informieren Sie sich in der Datei
“readme. twt” des Projekts Ober die Projektfeatures und die generierten Dateien.

riick [ Weiter = ] [Feﬂjg stellen] [ Abbrechen ]

-

%

Win32-Anwendungs-Assistent - MyFirstMCDLL
. com— e e W

Anwendungseinstellungen

Ubersicht Anwendungstyp: Allgemeine Headerdateien hinzufigen
(71 Windows-Anwendung

Anwendungseinstelungen
Konzsolenanwendung s

() Statische Bibliothek

Zusatzliche Optionen:
Leeres Projekt

[Ferh'g stellen] [ Abbrechen ]




3. Einstellungen

3.1 Global fiir das gesamte Projekt (Pfad zu den MegaCAD-Dateien)

Konfiguration: [Aiie Kenfigurationen

- ] Plattform: [Ald:w(WmBZ)

'] [ Konfigurations-Manager... ]

- Allgemeine Eigenschaften
4 Konfigurationseigenschaften
Allgemnein
Debuggen
VC++-Verzeichnisse
C/C++
Allgemein
Optimierung
Praprozessor
Codegenerierung
Sprache
Vorkompilierte Header
Ausgabedateien
Informaticnen durchsy
Erweitert
Befehlszeile
Linker
Manifesttool
XML-Dokument-Generato
Informationen durchsuche
Buildereignisse
Benutzerdefinierter Buildsc

C:AProgram Files %28x86%29\Megatech\MegaCAD 2013
#using-Verweise aufldsen r I
Zusatzliche Includeverzeichnisse

Zusitzliche Includeverzeichnisse

Debuginformationsformat

Common Language Runtime-Unterstitzung
Startbanner unterdriicken
Warnstufe

Ja (/nologe)
Level3 (/W3)
Mein (/WX-)

‘Warnungen als Fehler behandeln
Kompilierung mit mehreren Prozessoren

Unicede far Assemblyauflistung verwenden

Vererbte Werte:

[#] Vo abergeordneten Projekt erben oder Projektstandar

Zusitzliche Includeverzeichnisse
Gibt mindestens ein Verzeichnis an, das zum Includepfad hinzugefigt wird, Verwenden Sie bei mehr als einem
Verzeichnis Semikelons als Trennzeichen.  (/I[Pfad])

Ubernehmen

3.2 Header- und Quellcodedateien hinzufiigen

Projektmappen-Explorer * 0
=]

; Projektmappe "MyFirstMCD
4 7] MyFirstMCDLL

|_1 Headerdateien

(3 Externe Abhidngigkeiten

Eigenschaften

X

Projektmappen-Explorer

2| &

L

4 |[3 MyFirstMCDLL

[*

[ Qu Hinzufigen P | =] Meues Element.., Strg+Umschalt+A 4 [ Headerdateien
[ R & Ausschneiden Strg+X 22l Vorhandenes Element... Urnschalt+Alt+A h] MEGACAD.H
53 Kopieren Strg+C 4 Meuer Filter h] MEGAPARH
4 Einflgen Strg+V Klasse... 5 MEGATYP.H
X s ] STD.H
LzEre £ 4 |7 Quelldateien
Umbenennen F2 ¢+ MEGAIF.C

vj,'llx

; Projeltrmappe "MyFirsthMCDLL"

ad Bxterne Abhangigkeiten

¢+ MyFirstMCDLL.cpp
[ Ressourcendateien




3.3 Nur fiir die Datei ,, MEGAIF.C*

Konfiguration: [Alle Konfigurationen v] Plattform: [Akk'w(Win&Z} v] l Konfigurations-Manager... ]
4 Konfigurationseigenschaften Vorkompilierter Header Vorkompilierte Header nicht verwenden E
Allgemein Vorkompilierte Headerdatei Erstellen (/Yc)
4 CfCer Verkempilierte Headerausgabedatei Verwenden (/Yu)
Allgermein orkomp d d
Optirierung <Vom ibergeordneten Projekt erben oder Projektstandard»
Praprozessor

Codegenerierung
Sprache
Vorkempilierte Header
Ausgabedateien
Informationen durchsu

Erweitert
Befehlszeile
Vorkompilierter Header
Vorkompilierten Header erstellen/verwenden : Aktiviert die Erstellung bzw. Verwendung eines vorkompilierten
] m & Headers wahrend des Buildvorgangs.  (Yc, /Yu)

[ OK ] [Abblechen] [ Ubernehren ]

Konfiguration: [Alle Kenfigurationen VI Plattform: ’Ak‘kir\r(Win?;Z) 'l l Kenfigurations-Manager... ]
a4 Konfigurationseigenschaften Aufrufkonvention _ cdecl (/Gd)
Allgemein Als C-Code kompilieren (/TC) E
a C/Cr+ Bestimmte Warnungen deaktivieren Standard
Allgemein Ernwungene Includedateien - ode komp
Optimierung Erzwungene Zusing-Datei Als C++-Code kompilieren (/TP)
p’apmze“‘_’r Includes anzeigen =y
Codegenerierung Vollstindige Pfade verwenden Mein
sprache . Standardbibliotheknamen unterdricken Nein
Vorkompilierte Header Bericht fir internen Compilerfehler Warteschlange fir nichste Anmeldung (/errorReportqueue

A bedatei
Hede e. areen Spezifische Warnungen als Fehler behandeln
Informationen durchsy

Erweitert
Befehlszeile
Kompilierungsart
Wiahlen Sie die Kompilierungssprachoption fir C- und CPP-Dateien aus.  (/TC, /TP)
1 1 3

0K ] [Abhlechen] [ Ubernehmen




3.4 Quellcodedatei anlegen

| Neues Element hinz:

Installierte Vorlagen Sortieren nach: "Installierte Verlagen" suchen
4 Visual C++
ur
Code
Eigenschaftenblatter

Windows Form Visual Co+ Typ: Visual C++

Erstellt eine Datei mit C++-Quellcode.
C++-Datei (.cpp) Visual C++

Headerdatei (.h) Visual C++

Eigenschaftenblatt (.props) Visual C++

=
B
=

Komponentenklasse Visual C++

Wy FirstMCDLL

Ci\Usersuomdocurnentsivisual studio 2010\Projects\MyFirstMCDLL\MyFirstMCDLLY -
Abbrechen

3.5. Code einfiigen und Projekt kompilieren

// folgende MegaCAD Headerdateien miissen eingebunden werden
#include <STD.H>

#include <MEGATYP.H>

#include <MEGACAD.H>

// MegaMain ist der Einsprungpunkt fir MegaCAD in die DLL,
// diese Funktion ist unbedingt erforderlich!!!
extern "C" short MegaMain(

TCHAR *filename,

TCHAR *args )

Message(L"Message von der MegaCAD-DLL",L"Zweite Zeile der Message.",NULL,NULL,L"OK",3);

return(0);



4. MegaCAD DLL-Aufruf

x| A0lo| e s

AntiAliasing

o (@ temporar
unkhonzsnanme (7 dauerhaft

Calloi uments\Visual Studio 2010"Projects'MyFistMCDLL'\Debug \MyFirst MCDLL dll"

Direkthilfe DLL starten
Lange Hiffe Windows-DLL laden und starten

] Extra grok
Bezeichnung

5. Ergebnis

Message von der MegaCAD-DLL

Fweite Feile der Message.




