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Service Pack 2007 SR1
Neues im Service Pack SR1

In diesem Service Pack haben wir besonders auf die Verbesserung der Handhabung mit dem
Programm und nicht auf neue Funktionen gelegt.

Ein Schwerpunkt der Arbeiten lag in der Vorbereitung neuer Bedienungskonzepte die wir in den
nachsten Service Pack realisieren werden.

In diesem Service Pack finden Sie erste Ansitze bel der Arbeit mit Drag & Drop, bei der Selektion
von Elementen und bei der Meniiumgebung. MegaCAD ermoglicht es nun auf einem zweiten
Monitor mit einer entsprechenden Grafikkarte die Meniis zu platziere, so das jede Funktion immer
erreichbar ist.

Im 3D Bereich wurde besonders auf die Verbesserung bei der Erstellung und Bearbeitung von 2D-
Arbeitsblattern und bei der Beschleunigung der Berechnung von verdeckten Kanten gelegt.
Besonders die Beschleunigung der verdeckten Kanten Berechnung sucht wieder ihres Gleichen in
der CAD Welt. MegaCAD ist in der Fachwelt schon bekannt al's das Programm mit der schnellsten
Berechnung von Hiddenline, aber die Entwickler des Programms haben da noch einmal die
Messlatte auf neue Hohen gelegt. Je nach Zeichnung und Ansicht wurde die Berechnung bis zu 50
mal schneller alsin der MegaCAD 2006 Version. Ansichten von komplexen Ze chnungen die schon
mal 50 Minuten oder mehr fiir eine Berechnung benétigten werden in 1 bis 2 Minuten angezeigt.

Diese erheblichen  Geschwindigkeitssteigerungen  erleichtern  und  beschleunigen  die
Konstruktionsarbeit und die Erstellung der 2D- Arbeitsblatter erheblich.

Alsweiterer Schwerpunkt wurde die OpenGL Darstellung weiter verbessert

2D Neuerungen und Anderungen

Zoom Einstellungen

ScrollRad Schalter: Zoom kleiner zentriert

Im Dialog der Zoomeinstellungen befindet sich ein Schalter mit dem das Verhalten des ScrollRads
beim kleiner zoomen eingestellt werden kann.

Ist dieser Schalter nicht gesetzt, bewirkt ein drehen des Scrollrads zum verkleinern das die
Zeichnung bezogen auf der Position des Mauscursors auf dem Bildschirm verkleinert wird.

Wird der Schalter gesetzt, wird beim verkleinern mit dem ScrollRad die Zeichnung immer zur Mitte
des Bildschirms hin verkleinert.



(zoom x|
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1 2 & Definieren
3 4 i~ Anzeigen
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— Eingtellungen
ScrolRad neq. v
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Es liegt ganz bei Ihnen welche Art des Verkleinern Sie bevorzugen, probieren Sie es ganz einfach
aus.

Drag&Drop

Winkelmalf}
Das Bearbeiten und Selektieren eines Winkelmal3es mit Drag& Drop wurde tiberarbeitet und damit
verbessert.

Drag&Drop Kopieren/Verschieben

Beim Verschieben/Kopieren mit Drag&Drop kann wihrend der Operation ein Skalierungsfaktor
eingeben (Funktion in der Statuszeile).

EHIE R S

Applikations- Elemente

Elemente, die einer Applikation gehéren, werden ignoriert. Arbeiten Sie mit Zusatzprogrammen die
eigenen Zeichenelemente verwalten, sind diese Elemente nicht mit Drag& Drop bearbeitbar. Dies
geschieht zum Schutz der Daten der Applikation. (siehe hierzu auch ,,Edit Kopieren/V erschieben)



Selektion von Elementen
Immer wenn in MegaCAD ein Zeichenelement selektiert wird (zB. Beim Loéschen, Kopieren,
Drag& Drop Mehrfachauswahl, ...) werden die Elemente unter der Maus angezeigt.

Ist ene Funktion aktiv, die eine Selektion erfordert, wird ein Element, das selektiert werden kann
blau - gestrichelt invertiert angezeigt :

Bewegt man die Maus von dem Element weg wird die Anzeige aufgehoben.

In dem Fall das im Bereich des Mauscursors mehrere Elemente gefunden werden, wird die Anzahl
der Elemente als Zahl neben dem Mauscursor angezeigt:

| |
g 1

Bewegt man die Maus (nach kurzem Anhalten) auf die Zahl zu, wird eine Liste an der
Cursorposition ausgegeben, mit der man dann die Elemente zur Anzeige bringen oder auswihlen
kann. Das Elemente in der Liste auf dem sich der Cursor befindet wird invertiert:

Ausgewihlt wird dann das Element mit der linken Maustaste. Die Anzeige der Liste wird durch
verschieben des Mauscursor auf eine andere Position beendet.

Ubereinander liegende Elemente:

In Sonderfillen kommt es vor das Elemente direkt {ibereinander liegen. In der folgenden Abbildung
liegt unter einer Linie eine zweite Linie, die Selektion invertiert die volle Linie zeigt aber 2
Elemente an:

Fahrt man nun auf die 2 erscheinen zwei Liniein der Liste:

_____ ) Liri= W
f @ Linie |

Durch wechsel seitiges anwihlen der Linie ist ersichtlich das unter der langen Linie noch eine zweite
gezeichnet wurde:

Durch diese neue Art der Anzeige bel der Selektion von Elementen sind solche Ausnahmefille nun
erkennbar.



Haben die iibereinander liegenden Elemente unterschiedliche Farben und Liniestype wird hinter der
mit der Maus angefahrenen Linie (oder anderer Elementtyp) eine Linie mit dem Liniestyle und der
Farbe angezeigt:

i@ Lirie

@ Linie

@ Linie

""""""""""" @@ Linig == === ===""0-
i Liri S

@@ Linie
Fangsymbole und Cursor

Zur besseren Darstellung erscheinen nun der Cursor und die Fangsymbole 'kriftiger', ohne auf
grauem Hintergrund unsichtbar zu werden.

Wahlmodus

Schnittpunkt/Tangentenpunkt 1 /2

Die Anzahl der betrachteten Elemente wurde erhoht. Wenn also je mehrere Elemente tibereinander
liegen, sollte Schnittpunkt/Tangentenpunkt nun trotzdem gefunden werden.

Edit

Edit Kopieren/Verschieben

Elemente, die einer Applikation gehoren aber nicht als gesperrt oder geschiitzt markiert sind,
kdnnen nun kopiert/verschoben werden. Diesist mit Drag& Drop nicht moglich. Die Applikation hat

eine Schnittstelle zur Funktion Edit Kopieren/Verschieben und muss selbst entscheiden ob
Elemente gefahrl os verschoben werden konnen.

Elemente Kopieren/Verschieben

Beim Verschieben/Kopieren und beim Drag&Drop kann wihrend der Operation ein
Skalierungsfaktor eingeben (Funktion in der Statuszeile).

o & AP

Nach der Anwahl der Option wird in dem zugehorigen Dialogwindow ein Sakierungsfaktor

eingegeben:
| Skalieren x|
[ inhomogen
w-Faktar I 1
p-Fakbar I 1
2-Faktor I 1
0K abbrechen |

Bestitigen Sie die Eingabe mit dem ,,ok“-Button werden die Elemente an der Maus entsprechend
skaliert und konnen verarbeitet werden.

Diese Option steht auch beim Verschieben von Elementen mit Drag& Drop, beim Einfiigen von
Baugruppen und bei der Platzierung von 2D-Arbeitsblattern zu Verfiigung.



Bemaflung

Form- und Lagetoleranzen

Beim Fangen mit dem Konstruktionsmodus werden 4 Konstruktionspunkte am Form- und
Lagetoleranzmal} angezeigt:

Info

=
OF Info-Element mit Tooltip

Rufen Sie die Funktion auf und fahren Sie mit der Maus auf ein Zeichnungselement wird der
Elementtyp und seine Attribute als (G)Gruppe, (L)Layer,Pen(), (W)Breite, (S)Linienart und
(C)Color angezeigt. In der oberen Zeile des Dialogs wird der Type des Elements und der Linestype
mit seiner Farbe angezeigt:

Driicken Sie die linke Maustaste erscheint der Dialog zum andern der Koordinaten und Attribute.

Baugruppen

Baugruppe einfiigen
Der Dateimanager beim Einfiigen von Baugruppen wurde fiir Fremdformate vorbereitet, so das in

weiteren MegaCAD Versionen Baugruppen aus Fremdformaten wie z.B. DWD-Dateien direkt ohne
Zwischenkonvertierung in MegaCAD eingefiigt werden konnen:

4| Bl Elp| ELF
. - ; Fergter Anzicht |

Suchenin: | [ MegalAD_3D_2007 -]« @ ck BE-

CAUT [CaConvert [CIFarmzD CiLic e

CIBACKUP Chdwg C)GEH CiMac ]|

=AM Chdxf HPsS CHMCONFIS |

oo ChERL Chigs CSIMENU ],

ed CERT ) IMAGES CSIMENUZ =hr

fi o CIFONT CHKOFF CHMENUS S

1] |

i
D ateiname: | ok I
Drateityp: IBaugluppen D ateien j Abbrechen |
Baugruppen D ateien =
SAT Dateien [Hptionen |
SaB Dateien 4

DG Dateien [*.DWG]

LiF Diateien [*.0FF)
Alle Dateieh

Im ersten Schritt wurde das Einfiigen einer Baugruppe als SAT-Datel und DWG- DXF-Dateien
implementiert. Figen Sie eine SAT-, DWG- oder DXF-Datel mit ,,Einfiigen Baugruppe* ein,
entsteht automatisch eine Baugruppe aus der SAT-Datel.



Toolbars (Meniis)

Mehrere Toolbars

Es sind jetzt mehrere Toolbars moglich. Die Toolbars lassen sich an ale vier Bildschirmseiten
einankern, frel auf dem Bildschirm positionieren oder auf einen zweiten Monitor platzieren.
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Unter dem Meniipunkt Setup/SymbolMeniis konnen Toolbars hinzugefiigt,

sichtbar/unsichtbar geschaltet werden.

x
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entfernt und

Die Toolbars, die zur aktuellen Umgebung gehoren, sind in der Datei 'toolbars.ini' verzeichnet.

Standart/Eigene

Standard  Eigene I

Unter dem Reiter ,Standart“ im Dialogwindow sind die MegaCAD eigenen Meniis abgel egt:



Standard | Eigene

ARCS . bar -

ELIF. bar —

Irmpart_E wpart. bar

IMFO.bar

KIMEMEMLL MM

LIME .bar

kA55 bar

odbe_me. WML

QPGL.bar

PaF M. bar

PliL. bar i

Projektionen. kWL
SURF.bar hd

Eigene
Unter dem Reiter ,,Eigene* im Dialogwindow sind die Meniis des Anwenders abgel egt:

Standard EiEIEHEI
Irnport_E =port.bar

odbe_rne kML
Frojektionen kMU
Tt bML

Hinzufiigen M eu

Hinzufiigen

In beiden Fillen werden die Meniis mit der Option , Hinzufiigen in das linke Listfeld der
Anzeigeliste tibertragen. Um ein Menii anzuzeigen wird es in der Listbox mit der linken Maustaste
angeklickt, so das es invertiert hervorgehoben wird und dann mit der Option ,,Hinzufiigen* in das
linke Listfeld im Dialogwindow tibertragen:

¥ Standardleiste

[ME=.bar -
INFO.bar —
Dratei bar
v oo bar
PHTS. bar
LIME .bar
WOLM.bar
CIRC.bar
ARCS.bar o
OPGL.bar
ELIF.bar
k&55 bar
SURF bar =l

In diesem Listfeld stehen ale Anzeigbahren Toolbars.

Anzeigen der Toolbars

Im linken Listefeld stehen alle darstellbaren Toolbars. Vor jedem Toolbarnamen befindet sich eine
Scheckbox die die Darstellung ein oder ausschaltet. Ist die Scheckbox mit einem Haken versehen



¥ Zoom bar
PHTS. bar

wird die Toolbar in den Meniileisten von MegaCAD angezeigt und kann dann auf die gewiinschte
Position verschoben werden.

Hinweis!
MegaCAD merkt sich die Position und die Art der Darstellung der Toolbox. Bel einem erneuten
Aufruf wird die Toolbox an die gleiche Position und in der gleichen Darstellform eingeblendet.

Listfeld der Anzeige

In dem Linken Listfeld im Dialogwindow werden alle Anzeigbahren Toolbars dargestellt. Toolbar

die auf der Meniioberfliche angezeigt werden sind mit einem Haken in der Scheckbox dem
Meniinamen versehen:

¥ Standardleiste

v |MEx. bar
v [atei bar
v Zoom. bar
v PMNTS. bar
4
W
w'

YWOLM.bar
CIRC.bar
EDIT.bar
CCAM . bar
WIRE .bar

Wird der Haken in der Scheckbox mit der Linken Maustaste entfernt, |oscht dies die Toolbar auf der
M entioberflache.
Neu

M Neuanlage eines benutzereigenen Meniis
Mit dem Button ,,Neu“ wird ein Eingabewindow zur Angabe eines neuen Meniinamens aufgerufen:

Neu x|

IMenue1 2

0K Abbrechen |

Nach der Eingabe des Namens und der Bestitigung mit dem ,,ok*“-Button wird die neue Toolbar in
der oberen Meniileiste als leeres Menii automatisch aufgeblendet.

] E

i MegaCAD 2006-5R1 3D <Beta>(
at Datei Baugruppen  Konstrukkion  Tex

OeeEBR &

1) | [ [ (57 (1 [
{4 2 3\ 4\ T




Dieses Menii kann nun mit den Funktonen der Menii belegen:

Z00H3 ! b
0 r r_;"' 4
Funktion auswihlen x|
Akuele Umgebung: <MC professionell 30
K.ategarie — Schaltflachen
Zoam Zoof 1 "
Bearbeiten — ‘E Zoom 1 zpeichern
Moduz
Auzwahl Eﬂﬁ Zoom 2 zpeichern
Punl:t
Linien Zogla
K iz ﬂ Zoom 3 speichert
Eﬁ@en
IPFEn Zoom 4 zpeichern
Text ﬂ
B emaliun Z0oHE .
Baugrupp% ﬂ Zoom 5 gpeichern
D atei } LI
Irnfo
Ki_:irper b Bezchreibung:
Ei':;":l'le Aktuelles Fenster als Zoom Mummer 3
Attribut speicherm
Bitrmap
Flirhan LI
[ Funktion bearbeiten | Funktion [@zchen I Schliefen

belegt werden.

Entfernen und Umbenennen

Eine Toolbar wird mit der Option “Entfernen* aus dem Listbereich der Anzeigbahren Toolbars
entfernt. Die gewiinschte Toolbar wird in der Liste angeklickt und dann mit der Option entfernt:

¥ Standardleiste

IME*. bar -
INFO.bar
[ atei.bar
v Zoam. bar
FHTS. bar
LIME.bar

WOLK. bar
CIRC.bar

ARCS bar
OPGL. bar
ELIP.bar

kASS bar
SURF bar =

Entfernen | lel:uenennenl

Die so entfernte Toolbar erscheint wider in der Liste der Standart Toolbars. Das Entfernen erfolgt
ohne Riickmeldung, die Toolbar wird dann wieder auf der rechten Seite gelistet und kann bei Bedarf
wieder in die Liste der darzustellenden aufgenommen werden.

Umbenennen

Mit der Option ,,Umbenennen“ wird die in dem Listbereich angewihlte Toolbar umbenannt. Es
erscheint eine Eingabewindow mit dem derzeitigen Namen der dann geindert werden kann:



LIME.bar
WOLM. bar
CIRC.bar

ARCS . bar
OPGL. bar

x
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Farben der Meniis und Toolbars
Die Farbtiefe der Ikons in den Mentis und Toolbars wurde auf TrueColor erweitert.
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Die einen sagen Bonbon Meniis, andere sagen so wie Windows, wir sagen wen viele immer sagen
MegaCAD ist nicht wie Windows so bekommen sie nun ,,wie Windows* ob es ihnen nun gefillt
oder nicht, wir haben das nun geindert obwohl wir der Meinung sind das ein verstandlicher Dialog
tiber den Anspriichen ,,alles so wie Windows* zu machen, steht.

Arbeiten mit einem zweiter Monitor

Das Schieben der Toolbars auf einem zweiten Monitor
MegaCAD ermoglicht es nun auf einem zweiten Monitor mit einer entsprechenden Grafikkarte; die
Meniis zu platziere, so das jede Funktion immer erreichbar ist.

Um dieses Maoglichkeit zu nutzen bendtigen Sie eine Grafikkarte mit zwei Bildschirmausgangen
und die notwendigen Treiber. Haben Sie beides installiert, werden die Toolbars (Meniis) durch das
Festhalten der linken Maustaste auf dem Meniititel auf den zweiten Monitor gezogen. Hier sind die
Meniisin ihrer GroB3e veranderbar und bearbeitbar.

MegaCAD merkt sich die Position der Meniis automatisch, das Abspeichern als Meniieinstellung
unter einem Namen ist ebenso moglich.
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Papierbereiche (Layout)
Das 'Neu'-Feld entfallt:

I'lR Modell J:I'\ Layouk1 ﬁ Layoutz ﬁ Layouts J:I'\ Layoutd J:I'\ r'-Jequr

Stattdessen klickt man mit der rechten Maustaste eine freile Stelle in den Statuszeilen an, en
Kontextmenii erscheint in dem mit dem Meniipunkt ,Neuer Papierbereich® ein neues Layout

angelegt wird.

Meuer Papierbereich I

\Mndellbereich £ Meues Arbeitshlakt

Scrollen der Layouts in der Statuszeile
Wenn in der Statuszeile fiir die erzeugten Layouts nicht genug Platz vorhanden ist, werden die

Layouts gescrollt. Der bisherige Auswahl-Dialog entféllt dadurch auch.
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und wird durch das Scrollen ersetzt:
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C-Schnittstelle
- Fehler bei Streckfunktion behoben

Neue Funktionen: CallParametric()

Variante mit neuem Wert durchrechnen WriteSchraffurFile(). Alle Schraffurlinien zu einem
temporaren Pattern berechnen und in eine Datei schreiben

Fehler 2D

Folgende Fehler wurden behoben:

- MegaCAD 'ganz klein' ziehen: Der FP-Error wurde beseitigt

- Info — Flache: Fehler beim Umschalten zwischen Kontur und Flache behoben

- Edit - Verschieben: Beim Verschieben von 2D-Baugruppen wurden die Folgeelemente nicht
transformiert.

- Bemallung: Fehler bel Drag& Drop Basi spunkt==Pfeilpunkt behoben



- XY-Filter: Die falsche Anzeige der Schalter in der Lt-Version behoben. Im 2D-Modus wird nun
die 2D-Variante des Dialoges verwendet.

- Trimmen 4 (frei): Kreise und Ellipsen werden beim Ziehen wieder korrekt dargestellt.
- ClipBoard einfiigen: Die Daten konnen nun mehrfach platziert werden.
- Dateimanager: Das Laden von .SAB - Dateien funktioniert wieder

Bel Mehrfachselektion (Makro einfiigen) werden ausgeschaltete Extensions (bei registrierten
Dateitypen) nun korrekt behandelt.

- EDIT kopieren: Bei reinen 2D - Daten (ohne Element-Infos) ist nun die alte VVorgehensweise
(Datel Laden) wieder moglich. Andernfallsist ‘Datei Laden / Neu' verboten

- EDIT kopieren: Der Aufruf von Funktionen, die Elemente verandern, ist wieder moglich. Datel
Laden/Neu bleibt verboten, falls 3D-Elemente oder Elemente mit Element-Info an der Maus
hangen.

- Stiicklisten Format 2.0: Layer und Gruppen-Bezei chnung werden nun korrekt ausgegeben

- KoordinatenbemaBung: Fehler beim Malitext behoben

- Winkelbema3ung: Fehler bei Elementen im Raum behoben



3D Neuerungen und Anderungen

OpenGL Anzeige

Neuer Modus HiddenLine gestrichelt

Mit diesem Modus wird ein Model wie eine Hiddenline Darstellung mit verdeckten Kanten
angezeigt und beim Drehen des Models standig neu berechnet:

.__\.-

1
1
1
1
(=

Den Linestyle und Farbe kann man unter Setup/Einstellungen/Darstellung einstellen. Die Auswahl
der Linienstarke ist nur bel der Berechnung im normalen Hiddenlinemodus mit verdeckten Kanten
und nicht im OpenGL Modus maglich.

Einstellungen x|
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OpenGL HiddenLine

Der OpenGL Modus ,,HiddenLine“ wurde wesentlich verbessert (Flachen werden nicht mehr mit
der gemittelten Hintergrundfarbe gefiillt):

T G
»‘ -

Durch diese Anderung wird das Model mit dem Verlauf der Hintergrundfarbe dargestellt was eine
wesentliche Verbesserung der Anzeige bewirkt.

OpenGL Silhouetten
Bel alen Modi mit Kanten werden nun auch die Silhouetten gezei chnet.

Wie in der linken Abbildung zu sehen ist werden nun die Silhouetten exakt berechnet und
gezeichnet. OpenGL ermoglicht diese Anzeige leider nicht so dass wir selber Hand anlegen
mussten, keine einfache Aufgabe.

Drucken OpenGL

Beim OpenGL/Raytrace Ausdruck wird nun der Schalter Setup Einstellungen 3D-Parameter '2D-
Elemente zeichnen' beriicksichtigt.



Lokale Op.
@ ‘ % Verschieben/Rotieren

Bei den lokalen Operationen Fliche Rotieren / Verschieben entfillt nun das Anklicken des
Korpers. Man wihlt direkt die zu bearbeitenden Flachen durch das Anklicken einer Kante. Nach
dem Anklicken die Kante wird durch das Bewegen der Maus die gewiinschte Flache ausgewihlt:
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Fals beim Verschieben nur eine planare Flache selektiert wurde, ist nun auch kein Setzen des
Bezugspunktes notig, sondern man kann sofort die ausgewihlte Flache verschieben und zwar nur in
der Normarichtung wie esin MegaCAD 2005 der Fall war.

Hiddenline

Die Berechnung von Hiddenline wurde drastisch optimiert (je nach Zeichnung bis zu 40 mal
schneller als MegaCAD 2006). Die Entwickler von MegaCAD haben schon die schnellste
Hiddenline Berechnung alle CAD Programme auf den Mark geschrieben und alle glaubten das das
nicht mehr schneller geht! Aber mit diesem Service Pack haben sie sich ma wieder ins
unbegreifliche gesteigert!

Als Entwicklungsleiter von Megatech muss ich mit meiner 25 jahrigen Erfahrung bel der
Entwicklung von technischer Software sagen das ich einfach sprachlos bin bei der Geschwindigkeit
mit der nun eine Hiddenline Berechnung ausgefiihrt wird. Dazu muss zusitzlich erwiahnt werden,
dass zur Zeit in unterschiedlichen CAD Programmen mit OpenGL Hiddenline Berechnung
durchgefiihrt werden, was auch sehr schnell geht aber leider mit sehr groen Fehlern bei der
Darstellung. Die Entwickler von MegaCAD haben eine hohere Geschwindigkeit als mit OpenGL
erreicht bei mathematischer Genauigkeit was Fehler weitgehend vermeidet, meine uneingeschrankte
Hochachtung diesem Genius!

Eine erhebliche Beschleunigung wird auch bel der Erzeugung von Arbeitsblattern und beim
nachtriglichen Andern der 3D Objekte in einem Arbeitsblatt, da das Arbeitsblatt erheblich schneller
berechnet wird. Allein wegen diesem Zeitvorteil haben wir das Service Pack 1 herausgebracht.

Arbeitsblitter

2. Instanz

Die 2. Instanz wurde abgeschafft. Die Arbeitsblatter werden in der unteren Statuszeile wie Layouts
dargestellt.

Im Modellbereich ist das Arbeitsblatt schwicher dargestellt und durch das Anklicken mit der linken
Maustaste aufrufbar:



\Mu:udelll:-ereiu:h £ Blatkl * ;

Im Arbeitsblattbereich ist der Modellbereich schwicher dargestellt und durch das Anklicken mit der
linken Maustaste aufrufbar:

; Modelbereich 3, Blatkl */

%1 2D-Arbeitsblatter definieren

Um 2D-Arbeitsblétter zu definieren, rufen Sie die Option tiber das Ikon im Hauptmeni auf. Es
erscheint ein Dialogwindow, in dem die Arbeitsblatter eingerichtet werden.

2D - Arbeitsblatt il %]

— Arbeitzblatt
v [Blatt1 =] |

— Definerte Anzichten-

—“arhandene Anzichten

Ciraufzicht Crraufsicht “
Worderansicht
_|<" Seitenansicht linkz
| zomnetrie
P o B G P 1 LI
[T Bemafung

[T Ansichten sdubermn

Saubern - Einztellungen

Arbeitzblatt bearbeiten

Schliefen

L.
1 Klicken Sie mit der rechten b auzstazte auf daz Arbeitsblatt um das Kontestrmeni
aufzurufen

Ein 2D-Arbeitsblatt wird mit der Vergabe eines Namens eindeutig bestimmt. Auf diesem 2D-
Arbeitsblatt werden im 2D-Modus vordefinierte Ansichten platziert, die bei Anderungen in der 3D-
Konstruktion automatisch oder auf Anforderung angepasst werden. Die zu platzierenden Ansichten
sind von vorhandenen Ansichten iibernehmbar oder neu bestimmt. Diesen Ansichten sind Attribute
wie z.B. Hiddenline, Layer und Gruppen ein- ausschalten und Schnittdarstellung zuordbar.

Eine neues 2D-Arbeitsblatt definieren

Im ersten Schritt ist zu einer 3D-Konstruktion ein 2D-Arbeitsblatt anzulegen. Ein neues Arbeitsbl att
wird mit dem Eingabebereich der Anzeige des gerade aktiven Arbeitsblattes (oder dem leeren Feld
wenn noch kein Arbeitsblatt definiert wurde) angelegt. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den Namen (Eingabefeld) des Arbeitsblattes, erscheint ein Auswahlwindow in dem ein Arbeitsbaltt
neu angelegt wird, umbenannt oder gel 6scht werden kann:



2D - Arbeitsblatk

—Arbeitzhlatt— ey
v IBIatH Umbenennen [
L Léschen .

— Definierte Anszichten

Drraufzicht

LI

Klicken Sie den Eintrag ,,Neu“ an, erscheint ein Eingabewindow:

2D - Arbeitsblatt
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In dem Window geben Sie einen Namen ein, der den Konventionen der Windows-Dateinamen
entspricht und bestatigen ihn mit dem "ok"-Button. Der Namen wird von MegaCAD beim Anlegen
des Arbeitsblatts verwendet.

Nach dem Bestitigen der Eingaben eines Arbeitsblattes im Dialogwindow der Arbeitsblatter mit
dem ,,SchlieBfen* Button erscheint der Name des Arbeitsblattes in der Statuszeile:

\Mu:u:lelll:uereiu:h £ Blatkl * ;

und kann mit der linken Maustaste aufgerufen werden.

Die Anzahl der 2D-Arbeitsblétter ist nicht beschrankt. Angezeigt wird in der Statuszeile immer das
im Dialogwindow der Arbeitsblitter aktive Arbeitsblatt. Um ein anderes Arbeitsblatt zu aktivierten
wird esin der Liste der vorhandenen Arbeitsblatter angeklickt:

2D - Arbeitsblatt

— Arbeitzblatt
v |Blatt3

Ealtt2
Elatt

Dravfzicht

—De

und erscheint dann in der Stauszeile:

\Mudellbereich 4 Blatks * ;

Arbeitsblitter iiber die Statuszeilen

Im Statusbereich kann durch Anklicken in diesem Bereich mit der rechten Maustaste ein
Kontextmenii gedffnet werden:



\Mudellbereich £ Blatts * ,_f

In diesem Menii ist ein neuer Papierbereich (Layout) und ein neues Arbeitsblatt anlegbar. Wird der
Meniipunkt ,Neues Arbeitsblatt“ angewihlt erscheint der Dialog zur Bestimmung der
Arbeitsblatter.

Klickt man mit der rechten Maustaste auf den Arbeitsblattnamen erscheint ein Meniieintrag zum
bearbeiten des Arbeitsblatts:

\I"-’Iu:u:lelll:uereich £ Elatt  Bearbeiten i

Der Dialog zur Bearbeitung der Arbeitsblatter wird aufgerufen.

Aufruf eines Arbeitsblatts

Im Modellbereich wird das Arbeitsblatt schwicher dargestellt, der aktive Modellbereich ist fett
geschrieben um anzuzeigen das er aktiv ist. Um nun das Arbeitsblatt aufzurufen wird der Name des
Arbeitsblatts mit der linken Maustaste angeklickt:

o R

\Mudellbereich | Blatkl * ,_f

das Arbeitsblatt erscheint und wird in der Stauszeile fett geschrieben um anzuzeigen das nun das 2D
Arbeitsblatt aktiv ist:

L
; Mu:udellbereicl‘}\ﬁlattl */

In den Modellbereich wird mit dem Anklicken des Namen Modellbereich umgeschaltet:

Modelbereich ¥ Blatkl */

[
@{I Definierte Ansichten zu einem 2D-Arbeitsblatt in die 2D-Zeichnung einfiigen und
platzieren

Beim Aufrufen eines neuen Arbeitsblattes sind die Ansichten in die Zeichnung zu platzieren.
Wihlen Sie dieses Ikon an, erscheint ein Dialogwindow zur Auswahl der Ansichten. Beim Einfiigen
in die Zeichnung kann der Faktor und weitere Parameter eingestellt werden. Bestitigen Sie die
gewiinschte Einstellung mit dem "ok"-Button, hingt die gewihlte Ansicht an der Maus zum
platzieren in die Zeichenflache.

Einfiigedialog
Das Einfiigen von Ansichten hat nun einen eigenen Dia og bekommen:
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Indem Dialog werden die erforderlichen Ansichten ausgewihlt, der Bezugspunkt zur
Neubestimmung geschaltet, Skalierungen angegeben und die Art des Einfiigens der Ansichten
ausgewsihlt.

Ansichten

Im 2D-Arbeitsblait Dialog werden nun die Ansichten in einem Tree dargestellt. Ein direktes
Umbenennen und Léschen (Entf-Taste) der Ansichten ist dadurch moglich geworden.

Beim Uberfahren der definierten Ansichten und des Eingabebereich des Arbeitsblatts wird unten im
Dialog ein Hinwels der Moglichkeiten dieser Dialogfelder ausgegeben.

2D - Arbeitsblatt

— Arbeitzblatt
7 |Blat3 =

— Definierte Ansichten:

= m
[#] Aty o |

Yarderansicht
Seitenanzicht links
|zametrie
=[] Draufzsicht-51
B,
Draufzicht-U
Draufsicht-1

Klickt man mit der rechten Maustaste innerhalb des Listbereichs der definierten Ansichten erscheint
ein Kontextmenii:



2D - Arbeitsblatk

— Arbeitzblatt
I~ [Blatt =l

Meu

— Definierte & Unbenennen

Loschen

Cefinieren
Laver schalken <—I
Gruppen schalten

Mit diesem Menii sind die Ansichten den Bediirfnissen anpassbar und veranderbar.

Eine neue Ansicht fiir ein 2D-Arbeitsblatt definieren

Um neue Ansichten fiir 2D-Arbeitsblétter zu definieren, klicken Sie diesen Meniipunkt an. Es
erscheint ein Eingabewindow zur Angabe des Ansichtsnamens:
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In dem Window geben Sie einen Namen ein, der den Konventionen der Windows-Dateinamen
entspricht und bestitigen ihn mit dem "ok"-Button. Der Namen wird von MegaCAD beim
Speichern der 3D-Zeichnung fiir die Ansicht verwendet.

Die Ansichten fiigen Sie beim Bearbeiten eines 2D-Arbeitsblattes im 2D-Modus in die Zeichnung
ein.

Ansichten in einem 2D-Arbeitsblatt definieren und verindern

Um eine Ansicht in einem 2D-Arbeitsblatt zu definieren (einzustellen) werden zwel Moglichkeiten
angeboten:

- Doppelkick auf den Ansichtsnamen

- Einen Ansichtsnamen in der Liste anklicken und dann mit der rechten Maustaste iiber den
Diaogbereich der definierten Ansichten das Kontextmeni aufrufen. In dem Kontextmeni wird
dann der Button "Definieren” anklicken

In beiden Fillen wird das Dialogwindow zum definieren der Ansichten aufgebl endet:
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Bezugspunkt dndern

Der Befehl Bezugspunkt im Kontextmenu von '2D-Arbeitsblatt/Ansichten Definieren' wurde
gestrichen. Man kann den Bezugspunkt jetzt beim Einfiigen von Arbeitsbléttern in die Zeichnung

direkt setzen.

I Diraufzicht j ~ Skalieren
[ inhomogen
[ DE - Infa = Alle wFaktar I 1
v Mur1 mal % Automatizch
| oK | abbrechen |
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Es wird ein Bezugspunkt fiir die Ansicht gesetzt, die in dem Listbereich der Ansichten fiir das

Arbeitsblatt markiert ist:

Drraufzicht-S0

Draufzicht-5H
Draufzicht-Ll

Draufzicht-5L
Drautzicht-D
Drraufzicht-1
Draufzicht-2

v L T mal

* - Auromatizch

Ansicht einfiigen

X

j — Skalieren
- [ inhomogen
w-Faktor I 1
— p-Fakkar I 1
0k, Ahbbrechen

Klicken Sie den gewiinschten Namen an und dann auf die Scheckbox "Bezugspunkt" damit der

Haken gesetzt wird.

Arbeitsweise



In diesem Window finden Sie die Option "Bezugspunkt”. Aktivieren Sie die Option und fiigen Sie
dann das Arbeitsblatt in die Zeichnung ein, fordert Sie MegaCAD auf, das Arbeitsblatt auf einen
"Zielpunkt” zu setzen.

_——

= Absetzen +: 3 =: 0 E
al R: Abbrechen [#] Frai E

Setzen Sie das Arbeitsblatt auf eine freie Stelle in der Zeichnung mit der linken Maustaste ab,
erscheint die Meldung "Bezugspunkt” in der Statuszeile.

‘-ﬂ‘"’

——||Endpunkt
G
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R: Abbrechen |£

Bestimmen Sie nun mit den Fangoptionen einen neuen Bezugspunkt mit der linken Maustaste, das
Arbeitsblatt hangt dann sofort an diesem neuen Bezugspunkt und kann dann positioniert werden.

‘-o—""’"




Figen Sie das Arbeitsblatt ohne die Option "Bezugspunkt” en, hingt an einem Bezugspunkt im
Zentrum des Arbeitsblattes der von MegaCAD automatisch berechnet wurde.

Alle Arbeitsbliitter Ansichten nacheinander einfiigen
Im Dialog zum platzieren von 2D-Arbeitsblatter findet man den Schalter zum ,, Alle*:

=
IDraufsicht x| [ Skalieren
[ inhomogen
[T Bezugspunkt " Einzeln RS I
™ DE -Info v Alle = | 1
¥ Mur 1 mal " Automatisch
] Abbrechen

Wihlt man diesen Schalter an und bestitigt man den Dialog mit dem ,,ok“-Button, hiangt die erste
Ansicht aus der Liste der bestimmten Ansichten fiir das Arbeitsblatt an der Maus, nach den
Einstellungen im Dialogwindow. Die Ansicht kann nun platziert werden. Geschaffen wurde diese
Option um das Plazieren vom mehreren Ansichten zu vereinfachen. Definiert man mehrere
Ansichten gleichzeitig, werden sie in einer Schleife abgearbeitet. Die Ansicht die gerade aktiv ist
wird, mit ihrem Namen in der Statuszeile angezeigt.

Driickt man die rechte Maustaste wird die niachste Ansicht aus der Liste im Dialogwindow an die
Maus gehiangt und kann platziert werden. Wird erneut die rechte Maustaste gedriickt erscheint die
nachste Ansicht an der Maus.

Ist die letzte Ansicht aus der Liste aufgerufen wird mit der ersten wieder begonnen.

Wichtig!
Der Abbruch des Platzierens der Ansichten erfolgt mit dem Ikon zum aufrufen der vorherigen

+
Meniiebene * | oder in der Statuszeile in der die moglichen Buttons fiir das Plazieren stehen. Hier

finden Sie den Button zum ,,Abbruch einer Funktion" , das Platzieren der Ansichten wird
beendet und das Dialogwindow erscheint wieder.

Nur ein mal einfiigen

Wird dieser Schalter gesetzt erfolgt das Einfiigen mit der Option ,,Alle nicht in einer fortlaufenden
Liste, sondern wird nach dem Erreichen der letzten Ansicht in der Liste beendet.
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Ansichten automatisch einfiigen

Mit dieser Option werden die Ansichten automatisch einfiigen (nach DIN angeordnet). Beginnend
mit einer Ansicht werden alle anderen Ansichten nach DIN je nach Mausposition zu der zuerst
platzierten Ansicht erzeugt.

Arbeitsweise:
Im Dialog der Ansichten wird bel dieser Arbeitsweise nur eine Ansicht in dem Bereich der
Definierten Ansichten bendtigt:

x
— Arbeitzblatt
¥ |Blatt1 =]

Worhandene Anzsichten

Drraufzicht -
Yarderanzicht

Seitenanzicht links

— Definierte Anszichten
< - I

Ausgehend von dieser Ansicht werden dann beim automatischen Einfiigen weitere Ansichten
berechnet.

Wurden mehrere Ansichten in den Bereich der Definierten Ansichten iibernommen, entscheidet
die gewihlte Ansicht im Dialog zum Einfiigen der Ansichten mit welcher Ansicht begonnen wird:

x
I Drraufsicht j ~ Skalieren
[ inhomegen
[™ Bezugzpurkt " Einzeln wFaktar I
[ DB -Info " Alle y-Faktor I 1
¥ Hur 1 mal & Automatisch
] Abbrechen

Sind alle Einstellungen im Dialog vorgenommen und mit dem ,,ok“-Button bestitigt, errechnet
MegaCAD die erste Ansicht und hangt sie zum platzieren an die Maus. Die Art der Darstellung im
Hiddenlinemodus der Ansicht und aller weiteren Ansichten richtet sich nach den Einstellungen der
als erstes gewihlten Ansicht, die dann spater anderbar sind.



Nachdem die erste Ansicht platziert wurde, werden weitere Ansichten durch verfahren der Maus auf
die gewiinschte Seite der ersten Ansicht berechnet und an die Maus gehangt:

B N I T
|

Nun kann die Ansicht verschoben werden. Das Verschieben erfolgt immer lotrecht zur ersten
Ansicht, so dass die Ansichten immer genau zueinander positionierbar sind. Die so berechnete
Ansicht wird mit der linken Maustaste positioniert oder einfach eine andere Ansicht durch verfahren

auf eine andere Seite der ersten Ansicht berechnet:

F

—

Berechnet werden die Ansichten nach DIN. In der unteren Abbildung wurde zuerst die Draufsicht
platziert und dann die Seitenansicht rechts und links und die Vorderansicht/Hinteransicht:
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Fahrt man mit der Maus in enem Winkel von etwa 45 Grad zur ersten Ansicht werden isometrische
Ansichten berechnet:

O o1 w




Bevor eine Ansicht platziert wird kann der Malstab direkt geindert werden. In der Statuszeile findet
man das Ikon zum Bestimmen des Mal3stabs:

/

oMk mA g~

Fahrt man mit der Maus auf diese Ikon und klickt es mit der linken Maustaste an, erscheint ein
Dialog in dem der Faktor mit dem die Ansicht platziert werden soll, eingegeben werden kann. Mit
diesem Faktor wird die gerade an der Maus befindliche Ansicht neu berechnet und kann platziert
werden.

In der folgenden Abbildung wurden die isometrischen Ansichten mit einem Faktor von 0.7
eingefigt:

[
D%: Eigenschaften dndern

Mit der Option ,,Eigenschaften andern sind die Einstellungen der Darstellung der Projektion und
die Eigenschaften der Schnittdarstellung dnderbar:



)

Basis-Ansicht ; Draufsicht

- Schnittansicht erzeugen
- Eigenschaften andern

- Werschieben

Bel den reinen Ansichten dndern Sie dis Projektions Darstellung des Hiddenlinemodus:
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Darstellung  Projektion I
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oK | abbechen |

Wird die neue Einstellung mit dem ,,ok*“-Button bestatigt, erfolgt el ne sofortige Neuberechnung und
Anzeige der Ansicht:

Sy

[

[
ﬁE Ansichten nachtriglich neu positionieren

Mit der Option "Verschieben" im Kommando-Tooltip wird eine positionierte Ansicht erneut an die
Maus gehangt:
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- Schnittansicht erzeugen

- Eigenschaften andern

und kann dann lotrecht zur ersten Ansicht auf e ne neue Position verschoben werden:

Freies Positionieren einer Ansicht

Um eine Ansicht frei auf eine andere Position zu verschieben, wird die Drag&Drop Funktion oder
die Edit Funktion ,,Verschieben/Kopieren“ verwendet. Mit Drag&Drop wird ein Element der
Ansicht angeklickt, auf dem der Bezugspunkt fiir das Positionieren gewihlt werden soll und dann
der Name der Ansicht, der angeboten wird:
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Unterbrechen der Berechnungen

Man kann das Erstellen der Ansichten unterbrechen (sowohl beim Einfiigen als auch beim
Umschalten vom Modellbereich in den Arbeitsblattbereich).

Bei der Berechnung von sehr groBlen Ansichten wird ein Window mit einem Fortschrittsbalken
aufgeblendet.

Draufsicht x|
|

&nzicht wird berechnet . Abbrechen |

In diesem Dialog kann das Berechnen des Arbeitsblatts mit dem Button ,,Abbrechen® beendet
werden. Die Berechnung wird dann unterbrochen und das Arbeitsblatt nicht aktualisiert oder erst gar
nicht berechnet.

Allgemeine Hinweise zu 2D-Arbeitsblittern

Aktualisieren von Ansichten

Die Ansichten werden nun nicht bei jeder Anderung neu erstellt, was das Editieren (z.B. mit Info
Cursor) und/oder Umbenennen von groien Ansichten sehr beschleunigt.

Eine Fortschrittsanzeige beim Berechnen der Ansichten gibt einen Eindruck wie lange die
Berechnung dauern wird.

3D Grundobjekte

Bohrungen

Wenn vordefinierte Bohrungen aus der Liste gewihlt werden, wird auch die Listenbezeichnung a's
Bohrungsname tibernommen.

SRS Ouader

[+-£% Differenz
F-74, Summe
i Rundung

i Austragung
i Austragung

i [1) Formschrage

[ Formschrage

479 Rundung

Elﬁ- Differenz
oy Gewinde_M10f30
g Geminde M10J30

Info

ﬁj Gewicht Korper
Gewicht eines/mehrerer Korper berechnen’



Diese Funktion dient dazu, das Gewicht (bzw. Volumen) eines oder mehrerer 3D-K6rper zu
ermitteln. Die Berechnung des Gewichtes basiert auf den Koérpern zugeordneten

Material eigenschaften, die insbesondere auch Informationen tiber das spezifische Gewicht des betr.
Materias enthalten. Bei Korpern, denen keine Material eigenschaften zugewiesen sind, wird ein
spezifisches Gewicht von 1.00 angenommen.

Startet man die Funktion ,Gewicht Kérper’, so befindet man sich in einer Auswahl-Schleife, die es
einem ermoglicht, 3D-Korper einzeln an- und abzuwihlen, bzw. iiber Rechteck-Auswahl mehrere
Korper auf ein Mal auszuwihlen. Das Gewicht der jeweils aktuell ausgewihlten Korper erscheint
hierbei zusammen mit der Anzahl (,,n=...“) dieser Korper im Statuszeilentext:

Information - n=5; 0.44 kg

Hat man die gewiinschten Korper ausgewahlt, beendet man die Auswahl durch Betétigen der
rechten Maustaste und erhilt eine Ausgabe von Anzahl, Gewicht und VVolumen dieser Korper, wie
siein den Einstellungen fiir die Info-Funktionen von MegaCAD festgelegt ist: in der Statuszeile
oder a's Textblock an die Maus gehingt.

|.-“-‘-.nzah| F.orper 2 Gewicht; 0.06 kg Volumen: 0.08 dn#

Wihrend man sich in der Auswahl befindet, hat man die Moglichkeit, in der Statuszeile Optionen
fiir die Funktion ,Gewicht Kérper® aufzurufen:

s

wihlt man die entsprechende Schaltflache, so erhilt man nachfolgenden Dialog:

Info Gewicht - Einstellungen

Gewicht: | Kilograrmm ﬂ
Yolumen: | F.ubikdezimeter j
Dezimalztellen: | 0.00 il

oK | ﬁ-‘«bbrechen|

In diesem kann man fiir die Ausgabe der Ergebnisse die Einheiten fiir Gewicht und Volumen sowie
die Anzahl der Nachkommastellen der jeweiligen Werte festlegen.
Die moglichen Einheiten fiir die Gewichtsangaben sind hier:

Milligramm (mg)

Gramm (g)

Kilogramm (kg)

Tonne (t)

grain (gr)

ounce (0z)

pound (Ib)



hundredweight [UK] (cwt)
hundredweight [US] (sh cwt)
ton [UK] (ton)

short ton [US] (sh ton)

Als Einheiten fiir die Volumina stehen hier zur Verfiigung:
Kubikzentimeter (mm?)
Kubikdezimeter (dm?)
Kubikmeter (m?)
cubic inch (cuin)
cubic foot (cu ft)

cubic yard (cu yd)



Fehler 3D
OpenGL.:
Fehler bei Darstellung mit Texturen & Kanten behoben.

OpenGL
Neu zugewiesene Materialien werden wieder sofort korrekt angezeigt.

Material-Eigenschaften
Budfix: Selbstdefinierte Materialeigenschaften waren erst v. Korper abrufbar, wenn man den
Materia eigenschaften-Dialog einmal aufgerufen hatte.



Parametric

Malfle grafisch verindern erweitert

Jetzt kann man auf alle MaB3pfeile einer parametrischen Bemallung klicken und das Mal3 damit
dynamisch ziehen.

Malfistabiibergabe von MegaCAD

Von MegaCAD wird nun der Malistab an die elner Zeichnung an das Parametricprogramm
tibergeben.

Bemafungstexte (Durchmesserzeichen)
Einem parametrischen Mal} kann ein Durchmesserzei chen zugeordnet werden.
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Dieses Zeichen bleibt auch bei Veranderungen des Mal3es erhalten:
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Form- und Lagetoleranzen
Einem parametrischen Mal} kann eine Form- und Lagetol eranz zugeordnet werden.
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Dieses Zeichen bleibt auch bel Veranderungen des Malles erhalten:

3D

Parametrische Bemaflung in Arbeitsblittern

In 2D Arbeitsbldttern kann eine parametrische BemaBung iibernommen werden. In dem
Dialogwindow zur Definition der 2D Arbeitsblatter befindet sich die Scheckbox ,,Bemafung*:
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mit dieser Scheckbox wird das Anzeigen der parametrischen Malle eines 3D-Objektes wie z.B.
eines Prismasin das Arbeitsblatt iibernommen:
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In dem 2D Arbeitsblatt werden die Malle so wie sie dem 3D Objekt zugeordnet sind {ibernommen
und angezeigt:
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Um die Anzeige der Ma3e zu dndern sind sie im Modellbereich an dem 3D-Objekt direkt zu andern.
Jede Anderung der Dimensionen des 3D Objektes mit den parametrischen MaBen im Modellbereich
werden beim Aufruf des 2S Arbeitsblattes mit den neuen Mallen iibernommen.

Varianten auf anderen Trigerebenen verbessert
Das Definieren von Varianten auf einer Tragerebene ist nun maoglich.

Variante mehrfach an einem Korper verbessert
Wenn eine Variante an einem Korper mehrere Stellen verandert, ist dies nun einwandfrei moglich.



Megaview
Der kostenlose Viewer ,,Megaview* wurden in vielen Details iiberarbeitet um eine bessere
Geschwindigkeit und Darstellung zu erreichen.

OpenGL

Ein wesentlicher Teil stellte die Uberarbeitung der OpenGL Modi dar. Hier wurde die Anzeige und
die Geschwindigkeit wesentlich verbessert.

Der Speicherbedarf der OpenGL-Displaylisten wurde erheblich reduziert, damit gro3ere Modelle
anzeigbar sind.

Speicherbedarf

Der Speicherbedarf unserer Daten drastisch reduziert, so dass nun erheblich groBere Modelle
angezeigt werden konnen.

Anzeige

Der Umgang mit Ungenauigkeiten von Modellen wurde verbessert um auch Daten von fremden
Systemen die nicht so genau sind anzeigen zu konnen.
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