Hallo an alle,

hatte vor kurzen ein Problem, dass durch das Umstellen von Fliachen (in ADT 2005 ) auf
Riume (in ADT 2007 ) entstanden ist.

Ich habe fiir meine Pldne eigene Flichenstempel gemacht und kann diese nicht in ADT 2007
verwenden. Um diese trotzdem verwenden zu konnen muss man die Flachenstempel in
Raumstempel umwandeln, was im Folgenden erklért wird.

1.) hier das Bild von einem Flidchenstempel wie er einst war.

13-2-06
WINTERGARTEN

A2 qm

2.) als ersten Schritt 16sen wir den Flichenstempel mit dem o ,»Auflosen Butten* (3x
machen) auf, dann sieht das ganze so aus:
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it Sal=al =
Eigenschaften Il B [_Lll" ]
anpassen m—
2.ADT 2012) Andemn jetzt heiBt es Ursprung

und ist unter Start in der MFL (Multifunktionsleiste) zu finden

FLACHEN:Name
FLACHEN:AnrechenbareFldche

Raum Faum
aukornati, ..

3.) jetzt wird mit dem Werkzeug Raum
(Werkzeugpalette/Gestaltung/Bauteile) und nicht mit ,,Raum automatisch erzeugen‘ ein




beliebig grofles Feld gezeichnet und ein Raumstempel an dieses Feld

QGast wam
e in.
F.aurn = Mr Ruaurn - Mr
. Mame Flac...  Geschoss .., .
(Werkzeugpalette/Ausarbeiten/Auswertung) angehingt.

Ergebnis:
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4.) jetzt wird mit Absatztext A ein Basis Text formatiert...

Textformatierung
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Wichtig: jede Zeile als eigenen Textteil ausfiihren und nicht mit der Return-Taste die Texte
einfach untereinander schreiben.
Das Ergebnis:

-1

BURO
20,00 m2

5.) Um die OriginalgroBe fiir den Textwiirfel zu generieren, werden die Eigenschaften des

Ursprungstextes mittels Befehl: ,,Eigenschaften anpassen® | iibernommen. Danach sieht
der Text so aus

OEHBR-7 |~

5.ADT 2012) - hier ist es oben Links zu
finden und heil3t Eigenschaften abstimmen.
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+ Meu
Offnen

[-110ben] [2D-DrahtkGrper]

#
3
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Speichern

v

v

+ Rickgidngig
v Wiederherstellen

v Plotten

+ Eigenschaften anpassen
] Projekt-Browser

| Projekt-Mavigator

Wenn es nicht oben
zu sehen ist, dann den Pfeil oben driicken und den Hacken bei Eigenschaften anpassen setzen

01-1-01
BURO
20.00 m?”

6.) jetzt werden die Abstinde eingestellt, hierbei ist zu beachten das sich aus unbekannten
Griinden die zweite Zeile einwenig nach oben verschiebt, daher muss diese Zeile etwas weiter
nach unten gesetzt werden. Der Raumstempel ist nun fertig.

Hinweis:

Es ist moglich den Raumstempel auch nachtriglich zu bearbeiten, wie steht im Beitrag
»»MV-Blocke dndern in ADT 2007¢.

Raumstempel:

01-1-01

BURO
20.00 m?2

7.) jetzt miissen die 3 Texte auf das 4 fache vergroBlern, da ADT 2007, beim
Einfiigen den Maf3stab und die BeschriftungsgroBe einrechnet, und den Text auf ein Viertel
der GroB3e reduziert.

Skaliert wird, mit dem Butten Zoomfaktor [l , danach die 3 Textblocke markieren, ein
Basispunkt eingegeben und der Faktor 4 eingeben.

8.) Unter ,,Format* auf ,,Bauteilstempel erstellen* gehen ...



Format  Express Fenster ?

| ﬁ Stil-Manager...
3 5. Darstellungsvervaltung...

Layver-Yerwaltung ]
q Laver-Werkzeuge »
1 Tragwerke ’

/ Assistent Fir AEC-Bamaliungsstil, .,
153 AEC-Bemaliungsstile...
4 ,.ﬁ Bermalunagsstil...

Symbol-Assistent...

My-Bliicke r
Elscke k

8.ADT 2012) hier ist das in der MFL unter Beschriftung -> Bauteilliste -> Beschriftung
erstellen

ABC
5 Text Hechtscbrabung
£ priafen
E Schedule-Header - .
a Text suchern @*\“
1 -
Text
f—
- —
AEC-Bemalung
Innen
HitE %A 18-S i
:;3 AEC-BernalBungsstil
}i{ AEC Bemassung 1-100 - | |
BemaBungen
i Tirbeschriftung ~ = Tarbauteilliste - 1@ Wandbeschriftung (Fihrung)
[ Fensterbeschriftung | [ Fenﬁgm (& Beschriftung erstellen
D Raumbeschriftung ~ B3 Raumbauteilliste = & Eigenschaftssdtze neu nummerieren
Bauteillisten

die 3 Textteile markieren, folgendes Fenster erscheint



B auteilstempel erztellen »

Mame:
01-1-01  Me™=
20.00 me 3 Elemente ausgewahit
Stempel Twp Eigerschallssalz Eigenschaftsdafinition
20,00 m2 Text
BUORO Text
01-1-01 Text

0K Abbrechen Hilfe

Fiir den Raumstempel wird Folgendes eingestellt:

Typ auf Eigenschaft

Eigenschaftssatz hier auf Raum

Eigenschaftsdefinition auf die gewiinschten Parameter, in diesem Fall ,,Fliche®, ,,Name*

und ,,Beschreibung* einstellen

Jetzt noch einen Namen vergeben, hier Raumbeschriftung_02 und mit OK bestitigen, danach
noch den Einfiigepunkt mit der Maus an die gewiinschte stelle setzen und fertig ist der
Raumstempel.

B auteilstempel erztellen »
Mame:
0 1 . 1 _ U 1 Faumbeschiisftung_02
20,00 ma 3 Elemente ausgewshit
Stempel Twp Eigerschallssalz Eigenschaftsdafinition
Raum&nrechenbarerlachs Eigenschalt  Raum AnrechenbareFlache
R aur: N arme Eigenschaft Raum Mame
R aurn; B eschreibung Eigenschaft Raum { Beschreibung

0K Abbrechen Hilfe



8.2.ADT 2012) fiir 2012 muss hier noch einiges gemacht werden um den Stempel auf allen
MaBstiben sichtbar zu machen

1.) Block einfiigen

wir gehen in der MFL auf Einfiigen -> Block -> Block einfiigen

il T =

Anhdngen Zuschneiden Anpassen

[*Z Unterlagenlayer
m] *Rahmen variieren™ -

.:'E Unterlagenfang EIN -

.E
& Referenz
=
u_,'; % @ Block erstellen
earbeiten
MVY- | EBlock
Block |einflgen Basispunkt einstellen
Block

dort wéhlen wir den Block mit den Namen (Raumbschriftung_02 oder bei mir ist es Test 1)
den wir vorher vergeben haben und driicken Okay

z |ﬁ Einfugen M \

MName: H [ Durchsuchen... ]
_ArchTick
Pfad: _MNone

Bestimmt den Mamen eines einzufigenden B

[ Mithi ES,TEJ; Mamen einer Datei, die als Block eingefigt we
Eirfiige Glas Crehung

Ffosten
Am E Rahimen 1 bestimmen Am Bildschirm bestimmen

” |--EHaumbesd1rid‘tung_DE # Winkel:

l; Raumstempel grol

Y. [gTar ——
| f- ] ;“’f“e‘”"?“ =
_— - - - nhieit: j ;

Z: ||} | Z: i_l | KE-‘"'IE-' Einhed

] Faktor:  q
[+ Einheitliche Skalienng e |

[7] Ursprung ——sml> [ Ok | [ Abbrechen | [ Hie |

2.) Block bearbeiten
den Block mit der Linken Maustaste auswihlen und dann mit der rechten Maustaste im
Auswahlmenii den Block-Editor anklicken




Wiederholen EINFUGE
Letzte Eingabe 2

L Block zuriicksetzen
5 Blockeditor
@Elock an jeweiligen Stelle bearbeiten
‘T2 Attribut bearbeiten...
Beschriftungsobjekt-Malstab k

Zwischenablage 2

Izolieren »

_éLﬁsch £n
+E+‘u"erschieben

DS_).ALJ swahl kopieren

Bﬁkalieren

{:}Dreh en
Zeichnungsreihenfolge 2
Gruppe L
AEC-Bearbeitungswerkzeuge 2

Verschachtelte Objekte auf YonBlock setzen
=] Referenzierte Eigenschaftssatzdaten bearbeiten...

Block in Zeichnung bearbeiten...
Attribute bearbeiten...
Beschriftungsobjektmalistab 2

@3 Gleiches Objekt hinzufiigen

hier ohne etwas auszuwihlen das Eigenschaften Fenster 6ffnen (Befehl: PROPERTIES) und
bei Beschriftung von JA auf NEIN wechseln




|Keine Auswahl

|-1|-
&

Farbe M Vonlayer
Layer 0
Linientyp YonlLayer
Linientypfalktor 1
Linienstarke — Yonlayer
Transparenz VonLayer
Objekthdhe 0
30-Visualisierung .
Material VonlLayer
Schattenanzeige Schatten werfen und aufnehmen
T —
Plotstil VonFarbe
Plotstiltabelle Keine
Plottabelle zugeordnet zu Modell
Plottabellentyp Micht verfigbar
Amsicht .
Mittelpunkt X - 6837
Mittelpunlt ¥ -2.9791
Mittelpunkt £ 0
Héhe 19.5453
Ereite 28,3547

BKS-Symbal Ein la
BKS-Syrmbal im Ursprung Ja
BKS je Ansichtsfenster la
BKS-Mame

Blockname

Beschriftung

Ausrichtung an Layout anpassen. la

Bohatbclislohoi _
Auflgsen zulassen la

Einheiten Keine Einheit

Beschreibung

Hyperlink

nun den Block-Editor in der MFL schliessen



_ B R

. | Sichtbarkeitsstatus0 -

Sichtbarkeit
Blockeditar
schliefen
SchlieBen

Block - Anderungen werden nicht gespeichert

ﬂ Die von Thnen vorgenommenen Anderungen
wurden nicht gespeichert. Wie wollen Sie

fortfahren?

\ﬁ;nderungen speichernin Test 1

2 Anderungen verwerfen und Blockeditor
schlieBen

Cancel

3.) Mablstab freigeben
zuerst nachsehen das rechts unten der MaBstab auf 1:100 und die Darstellungskonfiguration
auf Eingabe 1-100 steht

- dann wie in 8.2. Punkt 1 den Block einfiigen
- Jetzt den Befehl: ATTSYNC eingeben

Befehl: ATTSYNC

Option eingeben [?/Name/Auswihlen] <Auswéhlen>: a
Wiihlen Sie einen Block: (eingefiigten Block mit Maus wihlen)
ATTSYNC-Block Test 1?7 [Ja/Nein] <Ja>: j

ATTSYNC abgeschlossen.

- nun den Punkt 3 mit 50, 200 und 500 wiederholen



1807 [ Jusfirng 150 |

A0 | ]2
215007 [ £, ]2 | [Entwur 1500 ~ |

- wenn man darauf achtet das bei Darstellungskonfiguration immer Eingabe 1-100 steht sollte
jetzt jeder Mal3stab abgedeckt sein

|Entwurf 1200 |

—

L

| A 12007

> Cthnittebens: 1.4 |f) 85 ; I:

sy |

9.) um den Stempel als Werkzeug zu definieren, da dieser auch fiir andere Zeichnungen
Anwendung findet, wird dieser in der Datei C:\Documents and Settings\All Users\Application

Data\Autodesk\ADT 2007\deu\Styles\Metric D A CH\Bauteiltabellenstile.dwg

9.ADT 2012) unter Windows 7 64bit ist das Verzeichnis: C:\ProgramData\Autodesk\ACA
2012\deu\Styles\D A CH\Bauteiltabellenstile.dwg

mit Strg+C und Strg+V eingefiigt.

Um die GroBe zu optimieren wird dieser unter den Eigenschaften von 1 auf 0,25 skaliert. —

Siehe Abbildung.

My-Blockreferenz

5

W

3 allgemein
Beschreibung
Layer

[ Definition
Raumumgrenzung

Skallerurg

1
¥

§ :

E Position
Drehung

55 Erhebung
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W7 paumbeschrieftung_02
Mach St

25—
25 dge—
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]
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= Zusatzliche Informationen

Einfiigeversakz
Attribuke

jetzt die Zeichnung (Bauteiltabellenstile.dwg) speichern.

10.) die Werkzeugleiste so fixieren und mit gedriickter linken Maus den Raumstempel in die
gewiinschte Palette ziehen und loslassen.



]} iwmmumm - GESTALTUNG

jetzt kann die Datei Bauteiltabellenstile.dwg geschlossen werden.
Nun den neuen Raumstempel in der Werkzeugpalette mit der rechten Maustaste betédtigen und
unter Eigenschaften einstellen.
01101 L,M
= Werlzeugeigenschaftssatzdaten auf Objekte arwenden
1 Raumb ry-Elockdefinition ‘Raumbeschrisftung_02" erneut importieren
UG my-Block-Definitionen. .

Ausschneiden
Kopieren

Léschen
Umbenennen

Eigenschaften... *—-—

Bild aus Auswahl einstelen. ..
Hilfe




Werkzeugeigenzchaften ? b4

Aktualizieren vor:

Bild: Mame:
Raumbeszchneftung_02
01-1-01 |E o
qu EEChrelibung:
20,00 mz | =)Erstellt eine Bautelliste Weitere Infos
Allgemein -
Typ Beschriftung
Eigenschaftsdaten =
Speicherort der Eigensch... C:\Documents and Settingsiall Users. .. \Bauteikabellenstile, dwg
Beschriftung A
Layer-Schilissel =1 ROOMNO

Layer-Sehlissel dbers... =)

Beschriftungsname W paumbeschrieftung_02

Beschriftungsposition  C:\Documents and Settings\All Users. . .\Bauteiltabellenstile, dwg
Auf Objekt beschranken Ja

Zum Objekt drehen Nein

Filhrung A
Fuhrungstyp Keine

Text ~
Attribut-Tesxtstil Wie durch Symbol definiert

Attribut-Textwinkel Wie eingefhgt

Ok Abbrechen Hilfe

wichtig ist, dass der Layer-Schliissel beim Raumstempel auf ROOMNO steht und das der
Beschriftungsname auch mit dem urspriinglich vergebenen Namen iibereinstimmt (siche
Punkt 8).)

Hier noch ein paar niitzliche Infos:
1.) man kann diese Beschreibung fiir alle Arten von Stempel verwenden z.B. Fenster
Tiiren ....

2.) ein neuer Stempel (Punkt 1.-8.) kann auch direkt in der Zeichnung verwendet
werden. Vorsicht, wird der Stempel nur in der aktuellen Zeichnung genutzt, so sollte
man entweder den Punkt 7.) auslassen oder die Eigenschaften auf (.25 setzen, wie in
Punkt 9.) beschrieben.

Hier noch eine kurze Beschreibung wie das geht:

Stempel mit der rechten Maus anklicken



019 0

Layer-Manager. .. wisderholzn

. Ha 5‘; Letzhe Eingabe r
h Objekte jsoberen b
Grundlegends Bearbeitungswerkzeuge k
2ysischenablage g
Beschriftungsanker ¢
Yiewblock-Versatz bearbeiten
Abtributsusrichtung bearbaiten
" Gleiches Objekt hinzufiigen e |

AEC-Bemaliung
Objektdarstelung bearbeiten, .

W 1y-Block-Definition bearbeiten. .

My-EBlockdefinition kopieren und z2uweisen

iﬁ't Ohiekt-Viewer...
Bhniich -
fuswahl aufheben

Eigenschaften

-,,Gleiches Objekt hinzufiigen ,,driicken
- jetzt den Raum anklicken, an welchen der Stempel gehiingt werden soll - Fertig

3.) Bei Stempel fiir die unten angefiihrten Teile
Eigenschaftssatz |

[

AecPolygonStil
Dachelementstil
Deckenstl

F assadensti
Fensterstl
Flachenguppenstil
Gelanderstl
Tragwerkstl
Treppenstl

Tirgtil

| andstl

kann man den Punkt 3 auslassen, da diese Stile schon vorhanden sind.




