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Kl Anmerkungsvorlage definieren
Anmerkungsyorlage
Worlagenname:
|Fléche + Mame V| [ MNew... J [ Kopieren... ] [Umbenennen...] [ Lizchen ]
Standardeigenschaften Standardeinfigeoptionen
Layer: Einfligepunkt:
[0 v|J | LaseLPT M E ]
Linientyp: Skalierung:
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»Neu* wihlen — Text eingeben — und nicht wundern — man kommt in den erweiterten Blockeditor

19 wj
Eine sehr kleine Werkzeugleiste erscheint hier klickt man auf den linken Button und klickt gleich
auf enter, da noch keine Vorlage existiert



k! Anmerkungstext
AbtribLt
Bezeichnung: Wit
|Fléche | | AREA@Defaul_DELI_ZIP1

Objekteigenzchaften Texstoptionen
Layer: Stil:
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Farbe: Hihe:
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Linienstarke: Drehung:
| YonLayer v E |':| |ﬁ E
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Gibt eine Bezeichnung ein und wéhlt einen Wert, den man haben mochte (also aus den Objektdaten)

— OK

Nun muss man einen Punkt setzen. Es empfiehlt sich, das ganze recht nahe des Urspungs zu

machen.

Hat man mehrere Beschriftungen, muss man das ganze wiederholen

— Anmerkung speichern mit rechtem Button in der Werkzeugleiste

Standarteinfligeoptionen noch einstellen — bei Polygonen vielleicht Centroid???

Danach koénnen die Anmerkungen iiber Map — Anmerkungen einfiigen eingefiigt werden.
Bei der Grosse der Anmerkungen ist ein wenig Fingerspitzengefiihl gefragt ;-)



