Umstellen der Bemassung von inch auf mm bei Fremdfo rmaten.
Beispiel: Autocad Zeichnung *.dwg

Idealerweise sollten Sie die folgenden Schritte als Mapkey aufgezeichnen!
(Modus: Systemvorgaben akzeptieren)

Schritt 1: Fremddaten 6ffnen.
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Schritt 2: Bemassung importieren ,Als Bemassung*
Wichtig: ,Assoziative Bemassung erzeugen!*
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gof. auf der 2. Karteikarte die Farben anpassen!

Schritt 3: Fangmodus umschalten auf ,Bemassung*
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Rahmen Uber alles Ziehen (Alle Bemassungen markieren)
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Schritt 4: RMT (Kontextmenu) => ,Eigenschaften®
Und wechseln auf die 2. Karteikarte
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Schritt 5: LMT auf Blatthintergrund, dann RMT =>“Eigenschaften*
=>"Zeichnugsoptionen*

Eingabe: dual_dimensioning == secondary
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s allowy_3d_dimensions no * no & Bestirmt, ob Bemalungen in isometrischen Ansichten angezeigt werden :]
- angdim_text_arientation horizontal * horizontal & Steuert die Platzierung von ‘Winkelbemaliungen in Zeichnungen. Die Einstellungen sind relativ zu b
- ggsociative.dimensioning yes” yes ] Aszoziert 20-Bemabungen mit 20-Elementen, Dieze Option betrifft nur neus Bemaiungen.
chamfer_45deq_leader_stylz std asme_ansi std asme_ansi & Steuert den Hinweislinientpp fur den Bemabungswert einer Fase ohne Auswilkung auf den Text.
chamfer_45deg_dim_text jis " i & Steuert die Anzeige von 45-Giad-FasenbemaBungen in einer Zeichhung
- clip_diam_dimensions ves” yes E Steuert die Darstellung von Durchmesserbemaliungen in einer Detailansicht. Bei Einstellung auf '
- clip_dimensiong yes” yes & Bestimmt, ob Bemalungen angezeigt werden sollen, wenn sine ader mehrere Mabhilfslinien auberk
clip_dim_amow_styls double_amow * double_arrow & Steuert den Pleilstil geclippter Bemaliungen.
default_dim_elbows yeg " =3 & Biestimmt, ob Eemaltungen mit Knicken dargestellt werden.
dim_fraction_format default ™ default & Steuert die Darstellung von Bruchbemabungen in Zeichnungen, Wenn diese Dption nicht auf "def.
- dim_leader_length 0.500000 " 0.500000 & Bestimmt die Lange der MaBlinie, wenn die Maklinienpfelle auberhalb der Mathifslinisn egen.
dim_text_gap 0.500000 ° 0.500000 E Steuert Abstand 2w BemaRungstest & -inie und stellt Verhaltnis 2w Spaltarofe und Texthiohe dar, '
dim_trail_zero_max_places same_as_dim * same_as_dim E Legt die maximale Anzahl von Dezimalstellen fest, die im Primarsert von Bemalungen mit nachges!
- draft_scale 1.000000 * 1.000000 & Bestimmt den ‘wert von 20-Bemafiungen relativ zur tatsachlichen Lange des 2D-Elements in der 24
- draw_ang_units ang_deg * ang_deg & Steuert die Darstellung von Winkelbemallungen in Zeichnungen. "ang_deq" erzeugt Dezimalwinke
draw_ang_unit_trail_zeros yes @ Bestimmt, ob nachgestelte Nullen [AMNS]-Narm] entfernt werden, wenn "winkelbamahiungen im Forn
-1 & Bestimmt die Anzahl der Dezimalstelen rechts des Kommas, g0 dass die Sekundirbemabung von ©
= B [
---dual_dimension_brackets yes &
dual_metric_dim_zhow_fractions no® no E Bestimmt, ob der metiische Teil einer Dualbemaliung als Bruch angezeigt wird, wenn die Primareint
dual_secondary_units mm * mm & Legt die Einheiten fiir die Darstellung von S ekundarbemaliungen fest:
iz0_ordinate_delta no” o & ‘erbessert die D arstellung des Yersatzes zwischen einer 150 -Ordinatenbemalungslinie und der bz
- lead_bral_zeros std_default * std_ default & Steuert die Darstellung von vor- und nachgestellten Nullen in BemaBungen. Je nach Einstellung fuir
lead_trail_zeras_scope dimz * dims &
an
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Steuert, ob nur BemaBungen von der Einstellung der Dption “lead_trail_zeros" betraffen sind,
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Schritt 6: Meni Manager

Zeichrungsmodelle
Zeichnungsoptionen
Toleranznorm

Fertig/2uriick

Schritt 7: ,Datei Speichern®

=>  Fertig/Zurick"

Die Mapkey Aufzeichnung kann jetzt gestoppt werden.

Der Rest ist wie immer:

Mapkey speichern, Button erzeugen, usw...

Viel Erfolg
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