— Bauteilkonstruktion —

2.3.24 Pragung

Erstellen Sie die dargestellte Skizze!

Extrudieren Sie die Skizze mit ,Abstand*“
,100"!

Legen Sie eine Arbeitsebene auf die rech-
te ebene Deckflache mit Abstand ,8 mm®*!

Legen Sie eine Skizzierebene auf diese
Flache!

Tippen Sie auf den Button , Text erstel-
len”l

Klicken Sie auf die Skizze um den Text zu
platzieren!

Es offnet sich die Dialogbox , Text forma-
tieren”!

Schreiben Sie den Text und wahlen Sie als
GroRRe ,3,5 mm*“!

Beenden Sie die Dialogbox mit ,OK"!

Schieben Sie den Text wie dargestellt in
Position!
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— Bauteilkonstruktion —

Drehen Sie die Skizze mit dem Befehl
LJAusrichten nach* in die Draufsicht!

Platzieren Sie den Text so, dass er nicht
Uber die Bauteilkanten hinausragt!

Beenden Sie die Skizze!

Wahlen Sie den Befehl ,Pragung*! Im
ErTEE——— a3
Tippen Sie auf den Text! | = 2]
. . . e ie5= |
Achten Sie darauf, dass der Richtungspfeil T
zum Bauteil zeigt! o | ik
e el -

Beenden Sie die Auswahl mit ,,OK"!

Der Text wird auf die Bauteilflache aufge-
setzt.

Erstellen Sie einen zweiten Text auf die
Arbeitsebene mit dem Eintrag ,Von Flache
gravieren®!

Achten Sie wieder darauf, dass der Text
nicht Gber das Bauteil hinausragt!

Verschieben Sie den Text durch Klicken
auf den Begrenzungsrand und die Eck-
punkte um das Bauteil zu verschieben!

Klicken Sie auf den Text um den Text
komplett zu verschieben!
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— Bauteilkonstruktion —

Beenden Sie die Skizze und wahlen Sie
anschlie3end den Befehl ,Pragung”!

Waéhlen Sie den Button ,Von Flache gra-
vieren*!

Achten Sie darauf, dass der Richtungspfeil
zum Bauteil hin zeigt!

Es wird kein Volumen erzeugt, wie zuvor,
sondern die Differenz gebildet.

Erstellen Sie einen dritten Text auf die Ar-
beitsebene mit dem Eintrag ,Von Ebene
pragen/gravieren*!

Achten Sie wieder darauf, dass der Text
nicht Gber das Bauteil hinausragt!

Waihlen Sie den Befehl ,Pragung*!

Tippen Sie auf den Button ,Von Ebene
pragen/gravieren*!

Wahlen Sie den Richtungszeiger ,Beide
Richtungen*!

Je nachdem, ob der Grundkérper von dem
Skizzentext geschnitten wird oder nicht,
wird eine Erhebung erstellt oder eine Diffe-
renz.

Wenn Sie den mittleren Button setzen,
dann wird nur gepragt.
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— Bauteilkonstruktion —

Wenn Sie den linken Button setzen, dann
wird nach oben graviert und nur der Teil
entfernt, der von der Ebene ausgehend
geschnitten wird.

Rl

Wahlen Sie im Browser mit der rechten
Maustaste den Eintrag ,Pragung1”!

Klicken Sie auf den Eintrag ,Element be-
arbeiten”!

Setzen Sie das Hakchen bei ,Auf Flache

aufbringen®! i
slen  [= 2|4

Kehren Sie die Pragungsrichtung um, in- E— ;l-_.:Ju.......,..

dem Sie auf den Pfeil klicken! B || e

| IR

Beenden Sie die Dialogbox mit ,OK"!

Die Pragung wird nun auf die Arbeitsebene
aufgebracht, mit einer Tiefe von 1 mm.

Wahlen Sie im Browser mit der rechten
Maustaste den Eintrag ,Pragung2”!

Klicken Sie auf den Eintrag ,Element be-
arbeiten”!

Sie kdnnen der Pragung eine Farbe zu-
weisen.

Klicken Sie dazu auf das Rechteck unter-
halb von ,Tiefe"!

Setzen Sie das Hakchen bei ,Auf Flache
aufbringen®!

Wabhlen Sie die Pragungsrichtung ,nach
oben“, indem Sie auf den Pfeil klicken!

Geben Sie als Gravurtiefe ,8 mm“ an!
Beenden Sie die Dialogbox mit ,OK"!
Es wird von der Arbeitsebene aus, auf der

der Text liegt, eine Gravur nach unten er-
stellt, mit Tiefe 8 mm.
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