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Willkommen in der Autodesk ® Inventor ® 2010 Software-Produktlinie 
Die Autodesk ® Inventor ® 2010 Software-Produkt bietet viele wichtige Verbesserungen Benutzerfreundlichkeit und Produktivität, die in den Genuss 
Benutzer, die Notwendigkeit zu schaffen, Optimierung und Validierung von Designs, die Kunststoff-Teile, Blechteile und großen Baugruppen. Wesentliche Bereiche der 
Schwerpunkt in dieser Version sind die folgenden. 
Plastic Part Design 
Mehrkörpersysteme Workflows spezialisiert Kunststoff Funktionen, Regel-basierte Filets, und assoziative Einfuhr von außen oder A-Seite Geometrie aus 
Autodesk ® AliasStudio Software bieten Erfinder 2010 die Werkzeuge für die Gestaltung von komplexen Formteilen (das Update reibungslos, wenn 
geändert), ohne dass viel detaillierter Geometrie Bau oder Zwischenschritte. 
Die Software Autodesk Inventor-Produktfamilie umfasst eine neue Anwendung, Autodesk Inventor Tooling (in Autodesk ® Inventor ® 
Professional-Software), für die Gestaltung von komplexen Formteilen. Es umfasst automatisierte Werkzeuge, die die digitalen Prototypen zu schnell 
erstellen und zu validieren komplette Werkzeug Designs, Verringerung der Fehler und die Verbesserung der Leistung Schimmel. 
Simulation und Layout-Design 
Die neue Sketch-Blöcke in Erfinder 2010 eine logische Repräsentation der beiden starren und beweglichen Einrichtungen, die kombiniert werden können in 2D - 
kinematische Modelle für die Bewegung detaillierte Studien über unterschiedliche Mechanismen. Erfinder Skizze Blöcke verwendet werden können, um das mit der Montage 
richtig begrenzte Teil-Modelle auf der Grundlage der ausgewählten Skizze. 
Erfinder 2010 bietet eine neue, integrierte Simulationsumgebung für Motion Simulation und Finite-Elemente-Analyse (FEA) der beiden Teile und 
Baugruppen. Unterstützung für die Modalanalyse, Parameterstudien und Optimierung macht es viel einfacher, What-If-Studien zur 
Wählen Sie das beste Design-Option und drücken Sie die daraus resultierende Geometrie in die Montage-Modell. 
Interoperabilität und Datenaustausch 
Mit der neuen Funktion Shrinkwrap haben eine neue Stufe der Kontrolle über die Vereinfachung von großen Baugruppen. Sie können schnell konvertieren 
Montage in einem einzigen Teil oder Oberflächenmodell für die Verwendung als Ersatz oder eine Versammlung zum Schutz des geistigen Eigentums, wenn sie Modelle 
mit Dritten. 
Das erweiterte AEC-Exchange-Tool vereinfacht den Austausch von Daten zur Verwendung in der Bauplanung. Mit der Unterstützung für die neue Autodesk-Paket 
-Dateien (. ADSK) und die Shrinkwrap Werkzeug, AEC Exchange ermöglicht die Veröffentlichung von Daten-Dateien mit vereinfachte 3D-Darstellungen und intelligente 
Verbindungen für den Einsatz in Gebäude-Modelle, die mit Autodesk ® Revit ® MEP-Software und Autodesk ® Revit ® Architecture 
Software. 
Erfinder 2010 enthält neue Übersetzer für CATIA ® V5 R6 durch R18 sowie verstärkte JT ™-Unterstützung für das Lesen und Schreiben von JT-Dateien. 
Benutzerfreundlichkeit und Produktivität 
Benutzerfreundlichkeit und Produktivität durch die Einführung einer modernen Aufgabe basierte Benutzeroberfläche und eine große Gruppe der Nutzer gefordert 
Verbesserungen, einschließlich benutzerdefinierte Ordner Browser, benutzerdefinierte Koordinatensysteme, Dokument-Registerkarten, die Verbesserung der Spline-Griffe, XYZ 
Achse Indikatoren, Auto-Save-Option, und vieles mehr. 
Diese Version enthält neue Blech-Tools vereinfachen, dass die Schaffung von Walz-Funktionen und lofted Flansche wie Quadrat Runde Übergänge. 
Es bietet auch Falten und Refold Funktionen machen es viel leichter zu definieren Funktionen in der Wohnung. 
Drawing Manager Highlights sind an Abschnitt Aufrufe, Dual-Display-Einheiten und einen sehr coolen ordnen Dimensionen Werkzeug. 
Erfinder 2010 enthält viele Verbesserungen, die zur Senkung der Cost of Ownership: lokal, oder Desktop-Inhalte, ist es nicht erforderlich, 
Installation von SQL / IIS auf dem Benutzer-Desktop, dynamisches Netzwerk-Lizenzen, und Language Packs. 
Vielen Dank für Ihre kontinuierliche Unterstützung von Autodesk Inventor, 
Die Erfinder-Team 
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Silhouette Curve 
Eine neue 3D-Skizze Befehl 
genannte Silhouette Kurve 
eingeführt. Eine Silhouette 
Kurve ist eine 3D-Kurve, 
ist die äußere Grenze des 
der Außenseite eines Teils entlang 
Richtung Vector und ist nützlich für 
Bestimmung der natürlichen Trennebene. 
So teilen Sie eine solide, verwenden Sie die Silhouette 
Kurve zu einer Grenze Patch 
Oberfläche und dann mit dem Split 
Befehl mit der Split-Solid 
Option zum Erstellen von beiden Einrichtungen. Technische Kunststoff-Eigenschaften 
Neue Kunststoff-Teil-Befehle sind leistungsfähige Regel-basierte 
Werkzeuge zur automatischen Erstellung von komplexen Kunststoff 
Teil Funktionen. Geben Sie die Regeln in den einzelnen Reiter 
das entsprechende Dialogfeld und klicken Sie dann auf OK, um 
die Funktion. Die folgende Funktion sind 
unterstützt in dieser Version. 
• Multi-Element-Grill für den Einsatz als 
Abzüge oder Öffnungen auf eine Stelle 
• Bosses für Gewinde 
mit Unterstützung für Kopf 
Threads und Seiten in der 
gleiche Funktion 
• Pausen, um eine ebene Fläche auf 
eine gekrümmte Körper 
• Hook-und Loop-Stil Snap 
Passt sich körperlich zu Einrichtungen 
• Artikel Filets, dass die Arbeit, indem Sie die Funktion, wie 
Entdecken Sie die Kanten. Die Regel Filet Befehl ist nicht 
ausschließlich für die Kunststoff-Teile. Es kann auf jedem Filets 
Art der Funktion auf der Grundlage der festgelegten Regeln. AliasStudio die Erfinder 
Autodesk AliasStudio WIRE 
Dateien werden nun in der 
Datei öffnen, Einfügen Import und 
Drag & Drop-Befehle. 
Sie können auswählen, welche Flächen 
in Einklang zu bringen und die Verwendung Erfinder 
die sich daraus ergebenden Flächen mit 
Modellierung der bestehenden Instrumente, 
einschließlich Sculpt, Stich-und 
Verdichten, um 3D-Teil 
Modelle. 
Diese Verbesserungen senken 
Entwicklungszeit für Formteile 
Teile mit komplexen Außenflächen. Die eingeführten 
AliasStudio Daten vor, assoziative Verbindungen zu den 
Original-WIRE-Datei die Änderungen in AliasStudio 
werden schnell überprüft und in die 
Erfinder Modell. 
Plastic Part Design 
Autodesk Inventor Software bietet Kunststoff-Teile 
Designer ein Höchstmaß an Flexibilität durch die Kombination von nativen 
Erfinder Geometrie mit Außenfläche Modelle 
in Autodesk ® entwickelt Alias Software-Familie 
Produkten oder anderen Industrie-Design-Anwendungen. In 
Außerdem, Autodesk Inventor Software hilft automatisieren 
wesentliche Aspekte der Gestaltung von Spritzgussformen für Plastik 
Teile. Auf diese Weise können Sie schnell und zu validieren 
Schimmel komplette Designs, Verringerung der Fehler und die Verbesserung der 
Schimmel Leistung. 
Mehrkörpersysteme Teile 
Mit der Einführung 
von Mehrkörpersystemen Teil 
Dateien, Top-down-Design 
Noch nie war es einfacher. 
Sie können neue 
festen Körpern in einem Teil 
Datei, die Einfuhr fester 
Einrichtungen mit der 
Leiten Workflow, und 
Verwenden Sie eine oder mehrere der 
die Einrichtungen als Werkzeug 
Stellen mit der neuen 
Kombinieren Befehl zu definieren, schneiden, verbinden, oder schneiden 
Operationen auf eine solide. 
Die neuen Stellen Befehl Verschieben können Sie kostenlos 
ziehen oder verschieben Stellen genau in einem Mehrkörpersystemen Teil. 
Jeder Schritt im Browser angezeigt und können bearbeitet werden, 
unterdrückt, oder gelöscht werden wie alle anderen Funktionen. 
Einfügen von Komponenten in den Teilen 
Das Leiten Befehl enthält leistungsfähige neue Funktionen 
zur Unterstützung von Multi-Körper-Teile. Ein Teil aus nicht mehr 
erfordert ein "leeres" Dokument 
Staat. 
Sie können das Leiten 
Befehl, um Teile oder 
Baugruppen in eine Datei als Teil: 
1. Eine einzige feste Stelle mit 
fusionierte Nähte 
2. Eine einzige feste Stelle mit 
Nähte (behält Komponente 
Farben) 
3. Pflegen Sie jede solide 
eine feste Stelle (alle Teile 
zu "Einrichtungen") 
4. Eine einzige Composite-Oberfläche 
Die Optionen 1 und 2 gut, um Körper-Tool 
Komponenten für einen Schnitt, verbinden oder schneiden Betrieb. 
Option 3 Ergebnisse in mehreren festen Körpern. Wenn Sie 
Option 4, können Sie nicht verwenden, die daraus resultierende Oberfläche als Instrument 
Körper. Eine Komponente, die als einer Oberfläche kann verwendet werden, 
wie die Split-Werkzeug für eine getrennte Einrichtung den Betrieb. 
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Tooling Design 
Mold Design 
Autodesk Inventor-Software enthält 
einfach zu bedienenden Werkzeug Design 
, die direkt aus 3D-Erfinder 
Modelle von Kunststoff-Teilen zu vereinfachen 
Teil Vorbereitung, Patch und Abschied 
Surface Creation, automatisierte Kern-und 
Hohlraum Design, Läufer und Gate-Design, 
Kühl-und Kanal-Design. Voll 
Assoziativität der Erfinder digitalen 
Modell trägt dazu bei, dass alle Änderungen 
nach dem Muster werden automatisch 
spiegelt sich in den Formenbau. 
Mold-Analyse 
Erfinder-Software enthält 
Moldflow ®-Kunststoff-Flow-Analyse-Tools. 
Benutze sie, um festzustellen, Materialfluss 
Preise, Orte Tor, Schrumpfung, und 
Prozessparameter. Schimmel-Analyse 
können Sie zur Optimierung Ihrer Design 
und minimieren die Anzahl der Schimmel 
Iterationen, helfen, Zeit zu sparen und 
Geld. 
Mold Base Bibliotheken 
Wiederverwendung Standard-Werkzeug in die Grundlagen 
Organisation, so dass Sie zur Vermeidung von 
doppelte Arbeit unter Nutzung 
der bewährten Design-Wissen. Erfinder 
stellt eine einzige Datenbank, in der 
und bietet einfachen Zugriff auf eine breite 
Reihe von Mold Base Kataloge, einschließlich 
DME, Futaba, HASCO, LKM, Pedrotti, 
Polimold, Rabourdin und Strack. Wann 
erforderlich, können Sie effizient anpassen 
Standard-Werkzeug basiert auf Ihre Bedürfnisse. 
Standard-Mold Base Teile 
Zur Verbesserung der Produktivität und der Vermeidung von Fehlern durch Wiederverwendung 
Formenbau vorhandenen Kenntnisse, wie Sie die 
detaillierte Formenbau in 3D. Beginnen Sie, indem Sie Schimmel 
Basis von Standard-Komponenten Kataloge, einschließlich 
DME, HASCO, LKM, Meusburger, Misumi, National, 
Progressive, Punch und Sideco. Design oder ändern 
Standard-Komponenten, wie zB Schiebern, Lifter, Auswerfer, 
Anguss-Buchsen, Ringe und Lokalisierung. Wenn Sie 
Standard-Basis-Komponenten Schimmel, der Ihren Anforderungen entspricht, 
Sie können sie als Vorlagen für die spätere Verwendung. 
Mold Dokumentation 
Reduzieren Formenbau Zeit führen durch die Generierung von Zeichnungen 
und Wechsel von Materialien (Stücklisten) automatisch. Erfinder 
können Sie automatisch 2D-Zeichnungen von Schimmel 
Designs und der damit verbundenen Stücklisten für den Einsatz in der Dokumentation 
oder Herstellungskosten. Wenn Sie Änderungen an der 
3D-Modell, Inventor aktualisiert automatisch die 
Zeichnungen und Stücklisten. 
Layout-Design und Simulation 
Den ersten Entwurf der Konzeption ist der Schlüssel zu 
ein erfolgreiches Projekt. Bewegen Sie den ersten Design-Studien 
aus Papier durch die Nutzung der neuen Sketch-Block-Funktionen 
in Autodesk Inventor 2010-Software für die Entwicklung ersten 
Konzept Skizzen und kinematische Modelle. Dann nehmen Sie 
Vorteil der intensivierten Simulationsumgebung, 
, die verbesserte Unterstützung für Motion Simulation 
und statischen und modalen Finite-Element-Analyse auf die 
Teil-und Versammlungsfreiheit werden. 
Sketch-Layouts 
Erstellen Sie ein Layout mit Hilfe von 2D-Skizze der Geometrie, um 
Ihr Design-Komponenten und Konfigurationen. Verwenden Sie die 
Layout, um Ihre Position und bewerten 
Design Machbarkeit. Wenn Komponente Vertretungen in 
das Layout stammen in Teil-und Versammlungsfreiheit Modelle, 
Assoziativität wird zwischen dem Layout und der 
Komponenten. Deshalb, wenn Änderungen vorgenommen werden, um die 
Layout-Komponente oder Darstellungen, die 3D-Modelle 
aktualisiert werden. 
Sketch Blocks 
Verwenden Sie Skizze bis hin zu geometrischen 2D-Gruppe 
Konfigurationen angezeigt, wiederholen Sie Ihre Modelle. Nachdem Sie 
eine Block, Sie Instanzen der Block zu 
vertreten Komponente Instanzen. Sketch-Block-Instanzen 
sind im Zusammenhang mit ihren Definitionen so geometrische 
Änderungen an den Definitionen gelten für alle Instanzen. 
Verwenden Sie in Ihrer Skizze Blöcke Layouts, um eine topdown 
Design-Workflow. 
Definieren Sie verschachtelte Blöcke Skizze und flexible Instanzen 
dieser Blöcke zu untersuchen Montage Kinematik. Diese 
flexible Fällen behalten angegebenen Grad der Freiheit 
dass sie zur Simulation der Kinematik der 
Komponenten unter Design. 4 Autodesk Inventor 2010 
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Stellen Sie Teil und Komponenten 
Erstellen Sie Ihr Layout und untersuchen Ihr Design. Wann 
Sie sind zufrieden mit dem Design-Stand, benutzen Sie die Stellen 
Teil oder die Workflow-Komponenten zur Ableitung von Skizze 
Block-Instanzen in Teil-oder Montage-Datei Komponente 
Instanzen. Die Komponente Instanzen in Verbindung bleiben 
mit dem Block-Instanzen und Layout, so dass Änderungen, die Sie 
machen, um den Block-oder Layout-Definitionen sind in 
der Montage und Dateien. 
Die Make-Komponenten-Befehl übersetzt Skizze 
Beschränkungen zwischen den Blöcken zu Montage Zwänge 
so dass alle von der Versammlung Kinematik können erstellt und 
beibehalten assoziativ aus dem Layout. Darüber hinaus 
Machen Sie den Teil-Befehl kann benutzt werden mit der neuen festen 
Einrichtungen, um schnell produzieren mehrere Teile aus einer Hand 
Mehrkörpersystemen Teil und montieren sie in einer Baugruppe. Integrierte Statische und Modalanalyse 
Easy-to-use integrierte Finite-Elemente-Analyse ist es 
möglich zu analysieren Ihr Design ohne die Übersetzung des 
CAD-Modell oder die Daten auf ein anderes Produkt. Du 
können sowohl statische als auch Modalanalyse zu prüfen, 
Verformung, und die maximale und minimale betont, 
Sie ermöglicht die Gestaltung von höherer Qualität und gewährleisten, 
Ihr Design trifft Sicherheit erforderlich Faktoren. 
Erstellen parametrischen Studien, mit dem Parametric Tisch, 
zu identifizieren Design Constraints und Parameter. 
Dann nutzen Sie die Parameter-Tabelle, um die Kontrollen 
Auswirkungen von Veränderungen auf Ihrem Design. Unified FEA Umwelt für Teile und Baugruppen 
Eine einzige Stress-Analyse-Umgebung bietet Ihnen mit 
Kontrolle über: 
• Material-Auswahl 
Materialien ändern, zu aktualisieren 
die Simulation, 
und die Ergebnisse sehen. 
• Constraint-und Load - 
Definition-angeben 
die Randbedingungen 
für Ihre Analyse. 
• Kontakt-Bedingungen 
die automatische 
Kontakte und Handbuch 
Kontakte, um die 
Komponente Beziehungen. 
• Mesh-Definition globaler und lokaler Maschenöffnung Kontrollen 
bieten optimale Bedingungen für die Analyse Verfeinerung. 
• Vertretungen-Einsatz und ein hohes Maß an Genauigkeit 
Darstellungen zur Vereinfachung des Modells. Verwenden Sie Lagegenauigkeit 
Repräsentationen zu analysieren, das Modell in einem bestimmten 
Position. 
• Component-Sichtbarkeit und Ausgrenzung mit diesen 
Optionen zur weiteren Vereinfachung des Modells durch die Beseitigung von 
Komponenten analysiert werden. 
Optimierung 
Versammlung soll die Optimierung automatisch 
Parameterwerte, die den angegebenen Design 
Kriterien. 
Sie können die Parameter-Werte, die sich aus 
die ein Studium oder eine Optimierung, zurück in die Erfinder 
Montage Modell zur Aktualisierung der Teil / Baugruppe mit 
Parameter während der während der Simulation 
Studien. 5 Autodesk Inventor 2010 
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Solver Performance 
Autodesk Inventor 2010-Software verwendet neuen Löser 
Technologie zur Verbesserung der Leistung für 
komplexer Montage-Analyse und der Erforschung von 
mehrere Design-Varianten in parametrischen Studien. 
Browser-Verbesserungen 
Die Dynamische Simulation Browser wurde aktualisiert 
werden im Einklang mit dem Erfinder Modell Browser. 
Die Browser-Symbole kennen und haben die gleichen 
Bedeutung. Versammlung Befehle stehen zur Verfügung, wenn 
geltenden, aus dem Kontext-Menüs in der Simulation 
Umgebung. Darüber hinaus setzt diese Synchronisation 
die Zwänge, aus denen sich jeder Verbindung, die Ihnen einen 
unmittelbaren Überblick über die Beziehung zwischen den Zwängen 
und Gelenken. Interoperabilität 
Autodesk Inventor 2010-Software vereinfacht 
interdisziplinäre Zusammenarbeit in der Bauwirtschaft 
mit vereinfachten Austausch von 3D-mechanischen Systemen Daten 
zwischen Gebäude-Systemen der Lieferanten und Gebäude 
Designer. 
Erfinder 2010 erweitert eine bereits umfassende Suite 
der Übersetzer mit Unterstützung für CATIA V5, einschließlich 
muttersprachlichen Übersetzern, dass Lesen und Schreiben von Dateien aus anderen 
CAD-Tools und Übersetzer für die Industrie-Standard-Formate 
wie IGES und STEP. 
Shrink Wrap Versammlungen 
Die neue Shrinkwrap-Tool wandelt eine Montage in 
aus einem Teil-Datei. Die Teil-Datei kann einem festen Gegenstand oder einer 
Composite-Oberfläche. Die Standard-Einstellung eine 
Kompakt-Composite-Oberfläche Datei, die ganz der 
Farben der ursprünglichen Teil Stellen. 
Sie können mit dem Tool Shrinkwrap zu: 
• aus einer Hand maßgenaue Umschlag der 
Montage außerhalb einer Architektur, Engineering und 
Bau-Partner. 
• Schutz des geistigen Eigentums durch die Löcher und Unterschlagung 
Teile. 
• Erstellen Sie eine Baugruppe, wird stark reduziert in der Größe für 
Verwendung als Ersatz einer Baugruppe. 6 Autodesk Inventor 2010 
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AEC Exchange 
Die neue Export Bauelemente Befehl 
tritt an die Stelle des ABS Katalog-Editor-Befehl im AEC 
Exchange. Dieser Befehl speichert Modell Geometrie, 
Eigenschaften, und Anschlüsse zu einer Autodesk Design 
Package (. ADSK-Datei). Die. ADSK Datei kann importiert werden 
anderen Autodesk-Anwendungen wie Autodesk Revit 
MdEP oder AutoCAD MEP-Software. 
Bei der Erstellung von Kanal-und Rohr-Anschlüsse gibt es 
neue Felder für die System-Art und Eigenschaften. Das System 
Wird gesteuert, welche Eigenschaften sind für die 
Anschluss und die Standard-Werte. 
Ein neues Connector-Typ namens Elektro-Anschluss 
wurde hinzugefügt, um die AEC-Exchange-Umgebung. 
Dieser Anschluss unterstützt elektrische Verbindungen, 
einschließlich Strom, Telefon, Alarmanlagen, und andere. 
CATIA V5 Translator 
Der neue Übersetzer CATIA V5 bietet Ihnen mehr Flexibilität 
bei der Zusammenarbeit mit Lieferanten oder Kunden, die 
CATIA. Sie können CATIA V5 Dateien, Versionen R6 
durch R18, um die Notwendigkeit, STEP oder IGES. 
Der neue Übersetzer liest beide CATPart und CATProduct 
Dateien, die feste Stoffe, Oberflächen, Drähte, und die Nummern in 
Autodesk Inventor, wo sie können dann direkt verwendet werden 
bei der Modellierung Operationen. Die Übersetzer CATIA auch 
Export-Modelle mit der Unterstützung für CATIA V5-Versionen R10 
durch R18. 
JT Translator 
Die bestehenden JT Export mit tesselierte Oberflächen 
verstärkte Unterstützung für die genaue JT (B-Rep)-Format. 
Sie können nun auch Modelle mit Oberflächen präzise Daten zu 
Unterstützung von Projekten, die Ihnen die Arbeit mit JT-Dateien 
für eine effektive Zusammenarbeit mit Lieferanten oder Kunden. 
Sie können auch den Export Erfinder Modelle so präzise JT-Dateien 
mit der Kopie als Workflow. Unterstützt JT-Versionen 
8.2, 9.0 und 9. 
Benutzerfreundlichkeit und Produktivität 
Kontinuierliche Investitionen in die Verbesserung der Benutzerfreundlichkeit in 
das Produkt führt zu einer besseren Arbeitsabläufe und erhöht 
Produktivität. Verbesserungen finden sich in den Kern 
Benutzer-Schnittstelle sowie Anwendungsbereiche, einschließlich 
Manager der Zeichnung, Montage-Management, Content 
Management-, Blech-Design, Design-Beschleuniger, 
Schweißnähte Installation und Lizenzierung. Die folgenden 
Abschnitte diskutieren diese Verbesserungen im Detail. 
User-Interface-Erweiterungen 
Task-Oriented Ribbon 
Die neue Autodesk Inventor Benutzeroberfläche bietet 
Zugang zu den Befehlen auf ein Band in der Menü 
und Panel-Bars. Der Band bietet eine einfache, kompakte 
Platzierung für die operativen Tätigkeiten, die sich auf die 
aktuelle Aufgabe zur Hand haben. 
Das Menü "Datei" wurde ersetzt durch die Anwendung 
Menü, das Ihnen Zugriff auf Befehle zur 
Arbeit auf eine Datei als Ganzes. Zugriff auf die Anwendung Menü 
, indem Sie auf die Autodesk Inventor Produkt-Symbol 
befindet sich auf der oberen weit links von der Produkt-Schnittstelle. 
Das Hotel liegt direkt über der Band ist der neue Quick Access 
Symbolleiste, die Sie verwenden können, um Befehle, die Sie speichern 
häufig verwenden. 
Dokument Tabs 
Jedes Dokument hat eine Registerkarte angezeigt, auf der 
Unterseite der Erfinder Fenster, die es ermöglichen, 
Wechseln zwischen geöffneten Dokumente mit einem einzigen Maus - 
Klicken Sie auf. 
2D-Spline-Verhalten 
Tangent Griffe jetzt in einen passiven Zustand, wenn 
Sie erstellen ein Spline. Sie können nun Klicken Sie auf ein 
passiv mit, um es zu aktivieren. 
Zwei neue Befehle eingeführt werden zur Vereinfachung ein Spline 
mit Reset: Alle Griffe und Reset Griff. 
Das Wort Bowtie ist weg, und alle Optionen sind in 
die Root-Kontext-Menü. 
Endpunkte sind quadratisch, und passen Punkte sind Diamanten 
Form zu helfen, sich Abschnitte. 7 Autodesk Inventor 2010 
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Verbesserte Usability Loft 
Der Prozess für die Erstellung von lofted Features beinhaltet 
Mehrfachauswahl zu definieren im Abschnitt Profile und 
Reiseführer-Pfade. Sie können das Dialogfeld zu wechseln 
zwischen der Auswahl der Profile, Schienen und 
Mittellinien, oder können Sie mit der rechten Maustaste klicken und über das Kontextmenü 
Menü. Frühere Versionen von Autodesk Inventor haben 
nicht über ein Kontext-Menü für den Loft Befehl. Du 
wieder auf das Dialogfenster jedes Mal, wenn Sie verändert die 
Auswahl Typ. Die Funktion der rechten Maustaste auf und verwenden Sie ein 
Kontext-Menü zum Ändern der Auswahl geben wird. 
XYZ-Achsen-Indikator Labels 
X, Y, und Z-Etiketten werden in die Enden der 
jeweiligen Pfeile der XYZ-Kennzeichen, die in 
3D-Ansichten, Teil Skizzen und Zeichnungen Skizzen. 
Auto Speichern 
Die neue Auto-Speichern-Funktion bietet eine Erinnerung speichern 
nach Ablauf einer bestimmten Zeit, wenn Sie die Datei muss 
gespeichert. Sie werden mit der Option, eine 
Standard-Datei> Speichern Anfrage und speichern Sie das Dokument 
in dem Sie arbeiten und ihre Angehörigen. 
Alternativ können Sie X, um die Blase 
vorübergehend, und die Timer, oder klicken Sie auf "nicht 
Show this message again "zu schalten oder schalten Sie das Speichern 
Reminder Verhalten. 
Content Management 
Desktop-Inhalt 
Wenn Sie ein Stand-alone-Benutzer sind, können Sie nun speichern 
Content-Center-Bibliotheken auf Ihrem Computer in der 
Desktop-Content-Ordner. Diese neue Option bietet 
verbesserte Leistung und beseitigt die Notwendigkeit, 
Installation von Microsoft ® SQL und IIS auf dem Desktop. 
Material-Guide 
Das Material bietet eine gestraffte Umwelt 
Material für die Aufnahme von Informationen zum Inhalt. Es umfasst 
Optionen zum Hinzufügen von Materialien wie z. B. neue Familien 
Familie oder neue Mitglieder und für ein Material 
Bezeichner zu Dateiname und Teil-Nr. Da ist 
auch eine Option zur Beseitigung vorhandener Materialien, die nicht 
mehr benötigt werden. 
Familie Bearbeiten von Tabellen in Excel 
Sie können die Familie Tabelle in Microsoft ® Excel ®, 
die Daten bearbeiten, und dann die Daten zurück in die 
Familientisch. 
Versammlung Management 
Benutzerdefinierte Versammlung Ordner 
Mit Browser-Ordner, können Sie den Browser auf 
leichter kommunizieren Design Absicht durch logische 
Gruppierungen von Teilen und Zeichnung Ressourcen. 
Verwenden Sie Ihre Ordner zu organisieren und Montage-Browser 
Verbesserung des Workflow. Legen Sie Ordner auf der Grundlage der von Ihnen gewählten 
Konvention, der Gruppe Browser Knoten. 
Verstärkte Versammlung Umstrukturierung 
Mit Autodesk Inventor-Software, können Sie oder 
eine Komponente in einer Baugruppe ohne Sorge 
wo sie wohnen, in der Endmontage Struktur. Du 
Umstrukturierung kann eine Versammlung durch bewegliche Teile, Gruppen 
von Teilen, Komponenten-Muster oder ganze Baugruppen 
innerhalb des Browser-Hierarchie, ohne die 
physische Position der zuvor in Verkehr gebracht werden. 
Erfinder führt Zwänge zwischen Komponenten 
wenn die Montage wird neu strukturiert, wo immer möglich. 
User Coordinate Systems 
Der neue Benutzer-Koordinatensystem, 
oder UCS, für mehr Flexibilität 
und vereinfacht viele fortgeschrittene 
Design-Workflows. Befehle 
werden, um eine UCS in 
Teile, Baugruppen und Zeichnungen. 
Beispiele für die Anwendung der 
Benutzer Koordinatensysteme sind: 
• Verschieben von Skizzen in Bezug auf 
Referenz Geometrie 
• Änderung der Lage der 0, 0, 0 Herkunft Punkt, XY 
Flugzeug-und Z-Achse 
Der Benutzer Koordinatensystem ist nützlich für die Eingabe 
Koordinaten, der Erstellung von 3D-Objekten auf 2D workplanes, und 
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Versammlung Productivity Tools 
Zwölf Instrumente, die die Montage-Produktivität 
mit dieser Version. Diese Werkzeuge wurden zuvor 
als optional installieren. 
• Umbenennen Browser-Knoten Dieses Tool enthält wesentliche Verbesserungen 
und die Fähigkeit, alle Komponenten 
Knoten innerhalb einer Baugruppe unter Verwendung eines von drei Namenskonvention 
Systeme: Dateiname, Teil-Nummer, oder die Standardeinstellung. 
• Add-Teil Dieses Tool bietet eine schlankere Version der 
Erfinder der Standard-Software-Komponente erstellen Befehl 
mit einem Teil-Datei als Standard. 
• Add-Baugruppe Dieses Tool bietet eine straffere 
Version der Erfinder der Standard-Software-Komponente erstellen 
Befehl mit einer Montage-Datei als Standard. 
• Speichern und Ersetzen-Komponente Mit diesem Tool können Sie 
Wählen Sie eine Komponente, eine Kopie, und ersetzen Sie die 
Komponente mit der Kopie gespeichert. 
Sheet Metal Design 
Contour Roll 
Ähnlich wie bei der Kontur-Flansch-Funktion, die Contour Roll 
erfordert eine offene Profil Skizze als Eingabe. Darüber hinaus 
die Contour Roll-Funktion auch die Identifizierung 
einer Achse skizziert der Revolution sowie einem Winkel. 
Offset-Richtung erlauben sowohl das Material 
Dicke und Winkel ausgeglichen werden, um eine oder die andere Seite 
des gewählten Profils zu nutzen oder auf das gewählte Profil als 
die Midplane der Materialstärke oder gefegt Winkel. 
Contour Roll-Funktionen können mit der entrollte Unfold 
Merkmal. Die daraus resultierenden geraden Abschnitt können weitere 
entfaltet, so dass der Zusatz von Funktionen, die das Modell 
in einem Zustand flach. Das flache Modell kann dann refolded 
und rerolled. 
Lofted Flansch 
Die Lofted Flansch bietet die Möglichkeit zur Schaffung eines 
Übergang von einer Form zu einem anderen mit zwei Profile 
und die Schaffung dieser Art von Geometrie. Auswahl der 
zwei geschlossenen Profilen wie z. B. ein Rechteck, einen Kreis wird 
gemeinsam genutzt werden, um Teile wie HLK 
-kanäle, Material Handling Behälter-, Abgas-Hauben, 
usw. Darüber hinaus ist die Flansch Lofted akzeptiert zwei offene 
Profile, oder einer geschlossenen und einer offenen Profil. Die Profile 
muss nicht parallel zu einander. 
Ein wichtiger Aspekt bei der Schaffung eines Lofted 
Flansch ist das Herstellungsverfahren für die Herstellung von 
der Teil. Die Funktion bietet Lofted Flansch-Ausgang 
Optionen, die sowohl die Bildung-und Abkantpresse 
Herstellung. Die Form die-Option glatt produziert 
Übergänge von einem Ende zum anderen. Die Abkantpresse 
Option automatisch zersetzt die Form in eine 
Zahl der flachen Gesichtern und gerade Kurven. Rip 
RIP bietet eine einfache Möglichkeit, um eine Lücke in einem 
Lofted Flansch, durch die das Modell 
zu flach. Die RIP-Funktion ist definiert durch 
Ermittlung von einem Punkt auf einer Kante des 
konfrontiert sind oder die Ermittlung von zwei Punkten ein - 
auf beiden Seiten des ausgewählten Gesicht. 
Ein Rip-Funktion kann auch durch ein 
Entfernen eine ganze Gesicht oft einer Kurve 
Gesicht zwischen zwei Formen der Definition Gesichter. 
Unfold / Refold Feature-Pair 
Diese beiden Funktionen sind in der Regel als ein Paar. Der 
Funktion entfalten können hinzugefügt werden, um ein gefaltetes Blech 
Modell, um die Entfaltung oder Abrollen eines bestehenden 
Merkmal. Sobald die gefaltet hat entfaltet Features, die es 
ist wahrscheinlich, dass die Funktionen hinzugefügt werden, die sich am leichtesten 
definiert in der Wohnung. Nach Hinzufügen dieser Funktionen, eine 
Refold-Funktion liefert das Modell der ursprünglichen gefaltet 
Staat. 
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Bend Bestellen Annotation 
Features, die Kurven sind in einem logischen 
Reihenfolge bei der Gestaltung eines gefalteten Teil Modell; 
Es ist jedoch selten, dass die Herstellung von diesen Kurven 
Bei der Produktion wird die gleiche Reihenfolge. 
Die Bestell-Bend-Funktion bietet eine Möglichkeit der Angabe 
Herstellung der gewünschten Reihenfolge an Kurven (einschließlich 
Kosmetische Mittellinien), die in der Wohnung Muster. 
Kurven kann man wieder sequenziert durch: 1) Auswahl eines Anfang 
Biege-und ein Ende und biegen die das System 
Meldebestand der Kurven, die zwischen, 2), indem Sie 
Kurven in der Reihenfolge gewünscht wird, oder 3) durch die Anwendung eines 
spezifische Kurve um Identifikationsnummer zu einem gewählten 
Biegung. 
Die Bend angegebenen Reihenfolge die später 
wenn ein Bend Tabelle wird auf eine Zeichnung, die eine 
Wohnung Muster gesehen. Kosmetische Mittellinien 
Es werden Entwürfe, wo Sie brauchen eine Kurve Mittellinie 
in Ihrer Wohnung Muster für eine Funktion, die es nicht gibt in 
Ihr Modell gefaltet. Ein Beispiel hierfür wäre 
für eine Verschärfung knittert. Ein weiteres Beispiel wäre die 
Zusatz von einem oder mehreren Bogen-Linien auf dem flachen Muster der 
einen Würfel-Design bilden. Die Kosmetik-Funktion Centerline 
können Sie wählen, gerade Linien skizziert auf dem flachen 
Muster und definieren Sie diese Zeilen als Kurve mit Mittellinien 
biegen Richtung und Winkel Attribute. 
Sobald eine Linie gezeichnet, ist zu einem kosmetischen 
Centerline, wird biegen Umfang Leitungen in der Wohnung 
Muster. Kosmetische Mittellinien können auch in 
Wohnung Muster Zeichnung Ansicht Kurve stellt fest, und biegen Tabellen. 
Andere Sheet Metal Erweiterungen 
• Die Funktion Verschieben Gesicht ist jetzt auch als Funktion 
, die angewendet werden können, während in der Wohnung Muster. 
• GapSize wurde als System-Parameter, 
kann verwendet werden, im Wert Erklärungen. 
• Sheet Metal Unfold Regeln können jetzt nutzen Custom 
Unfold Gleichungen, um die Kurve Zone 
Verformung, die bei der Schaffung einer flachen Muster. 
Ein Formel-Editor und ein Editor Bounding Zustand 
wurden in den Stil und die Standard-Editor für 
Sheet Metal Unfold Vorschriften, die die Definition der 
Gleichungen und die Bedingungen für die Verwendung der Gleichungen. 
• Die Breite einer bestimmten Art der Biegung aus einer Gruppe 
Kurven, die als eine einzige Funktion kann nun bearbeitet werden 
von der Auswahl der Bend Bearbeiten Glyphe bei der Erstellung 
oder bearbeiten Sie eine Flansch-oder Flansch Lofted Funktion. 
Schweißkonstruktionen 
Groove Schweißnähte 
Groove Schweißnähte haben eine neue Option namens Fill Richtung 
Radial-Fill. Verwenden Sie Radial Füllen Bedingungen zu erfüllen, die 
nicht verlangen, eine lineare Richtung, und vermeiden Sie die Notwendigkeit, Split 
Gesichter. 
Eine neue Kette Gesichter Option hinzugefügt, damit Sie 
leicht Gesicht Auswahl. 
Filet Schweißnähte 
Filet Schweißnähte haben neue Funktionalität ermöglicht es, dass die Schweißnaht 
span auf eine Lücke, die kleiner ist als die angegebene Schweißnaht 
Wulst. 
Ein neuer Start-Länge Option hinzugefügt, damit die Angabe 
die Start-Position und Länge der Schweißnaht. Verwenden Sie die 
Richtung Pfeil, um die Startposition, wenn erforderlich. 
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Drawing Manager 
Aligned Abschnitt Aufrufe 
Generieren align Abschnitt über Ansichten, in dem die 
Abschnitt Linie aus zwei oder mehr Liniensegmenten. 
Aligned Projizierte oder Methoden der an Abschnitt mal angesehen 
werden in der Sektion View Dialogfeld. 
Dual-Display-Einheiten 
Dual-Einheiten können auf Hole Notes, Fase 
Stellt fest, Bend stellt Punch Notizen, Tabellen Hole, Bend 
Tabellen, Tabellen und Punch. 
Die Dual-Display-Einheiten Verhalten wird durch die neuen 
Kontrollen auf der Registerkarte Alternative Einheiten in Dimension Stil 
Hinweis für alle Arten. 
Arrange Abmessungen Tool 
Ein neuer Befehl in der Annotate-Panel ermöglicht es Ihnen, 
ordnen Gruppen von ausgewählten Dimensionen (Linear-, Winkel-, 
koordinieren, true isometrische Abmessungen). 
Sie können wählen, Abmessungen in der Zeichnung erste und 
dann führen Sie den Befehl "Anordnen Abmessungen. 
Alternativ können Sie die Arrange Abmessungen 
Befehl erste, und wählen Sie dann die Dimensionen in der 
Zeichnungen. 
Sie können wählen, Dimensionen, die sich entlang einer Achse oder 
Dimensionen arrangiert entlang mehrerer Achsen. 
Sie können Dimensionen in einer oder mehreren Ansichten. Benutzerdefinierte Ordner-Symbol 
Verwenden Sie Ordner zum Organisieren Ihrer Skizze Symbole in der 
Zeichnung Ressourcen. Legen Sie Ordner unter skizziert 
Symbole und Gruppen die entsprechenden Symbole. 
Wenn Sie feststellen, dass Sie die gleiche Ordner-Symbol 
immer wieder für verschiedene Zeichnungen, der Ansicht, mit einem 
Template-Erstellung mit dem vordefinierten Ordner. 
User-Ordner-Symbol definiert werden durch 
besondere Symbole und sie die gleichen offenen und 
Schließen Sie das Verhalten anderer Erfinder Browser Ordner. Design-Beschleuniger 
Drum Cam-Generator 
Eine neue Drum-Cam-Generator wurde hinzugefügt, um das Design 
Accelerator Design-Tools. Es befindet sich in der Registerkarte Entwurf 
in Versammlungen. Es ermöglicht die Konstruktion und Berechnung 
Drum-Cams, die Kontrolle, und legen Sie 
sie in der Versammlung. 
Stirnradgetriebe Verbesserungen 
Sie können nun die Ausfuhr genaue Zahn 
Geometrie von Stirnrädern sowie 
manuell anpassen, um Backlash 
zu erreichen und angemessene Arbeitsbedingungen 
Herstellung von Bedingungen für Ihren Ansporn 
Gang gesetzt. 
Eine verbesserte Vorschau Option 
animierte Vorschau zeigt Verzahnungen 
Maschenöffnung sowie Ritzel-to-Rack-Masche 
und Getriebe-to-Rack-Mesh. 
O-Ring-Generator Verbesserungen 
Mit O-Ring-Generator-Komponente können Sie jetzt 
Muster Radial-und Axial-O-Ringe. 
Angesichts Generator Erweiterungen 
Eine neue Orientierung in der Lager-Button-Generator 
macht es einfach, die Abdeckung mit Ausrichtung auf 
Neben der Vereinfachung der Lager, die sein müssen 
korrekt wie kegeliger und Schrägkugellager Lager. 
Das Lager nach wie vor in der gleichen Position auf schätzungsweise 
Vor dem gleichen Flugzeug, während der Ausrichtung ihrer 
Orientierung wird mit 180 Grad. 
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Bill of Materials 
Versammlung Level Speicherung von benutzerdefinierten Spalten 
Benutzerdefinierte Spalten werden jetzt in der Montage-Datei, 
macht es viel einfacher, um benutzerdefinierte Daten Stückliste. 
BOM Editor Usability 
Die Bill of Materials Dialogfenster unterstützt nun eine 
Tabelle Nutzung Paradigma. 
• Verwenden Sie die Umschalt-oder Strg-Taste auf Ihrer Tastatur zur Steuerung 
Auswahl. 
• Verwenden Sie den Griff in der unteren rechten Ecke eine Auswahl 
, um eine einzelne Zelle oder die Sperrung der Zellen. Wenn die 
Original-Auswahl enthält eine einzelne Zeile oder Spalte, 
Werte werden in den Zeilen oder Spalten erweitert. 
• Kopieren Sie Stückliste Zellen in der Tabelle Stückliste, zu einem anderen 
Stückliste anzeigen oder zu einem externen Editor. Kopieren bewahrt 
Stückliste Formeln. 
• Drag & Drop Zeilen in der Tabelle Stückliste. Die Funktionalität 
gibt es auch für noncontiguous Auswahl setzt. 
• Befehle sind in dem Kontext-Menü (Kopieren, 
Einfügen, Nutzen, Suchen und Ersetzen). 
• Kopieren und Einfügen von Daten zwischen den "Bill of Materials 
Dialogfeld und Microsoft Office Excel. Noncontiguous 
Auswahl wird in der Stückliste Tabelle werden unterstützt. 
Geöffnet von BOM Editor 
Verwenden Sie den Befehl Öffnen, um eine teilweise oder Montage 
Datei aus der Bill of Materials Dialogfeld. Die Open 
Befehl ist im Menü der rechten Maustaste auf eine 
ausgewählt (hervorgehoben) Komponente in der Stückliste Tabelle. 
Bessere Integration von Stücklisten-Editor, und Grafik 
Fenster 
Die BOM-Editor wurde erweitert, so können Sie jetzt 
Schwenken, drehen, vergrößern und das Modell während der Arbeit 
in der Stückliste Editor. Darüber hinaus, können Sie jetzt sehen, Teile 
und Baugruppen markiert, wenn Sie die 
entsprechende Zelle oder Zeile in der Stückliste Dialogfeld. 
Auch die Auswahl einer Komponente in der Versammlung 
Browser-oder Grafik-Fenster wird die 
entsprechende Zeile in der Stückliste Dialog. 
Lizenzierung, Installation und Deployment 
Dynamische Lizenzierung 
Kunden mit einem Mix aus Autodesk Inventor Sitze 
(Erfinder Suite, Simulation, Routed Systems, oder 
Professional) und die Nutzung der Netzwerk-Lizenz-Manager 
der Regel der Installation des höheren Erfinder Geschmack auf 
Alle Maschinen, so dass jeder Benutzer kann die Version von 
Erfinder, die am besten ihren Bedürfnissen entspricht, die zum Zeitpunkt. 
In der Vergangenheit, den Wechsel von einer Version, wie z. B. 
Autodesk ® Inventor ® Suite Software, zu einem anderen 
Version, wie Autodesk ® Inventor ® Professional 
Software, benötigt man, um Erfinder und starten Sie ihn neu 
erneut. Erfinder mit 2010 ist dies nicht mehr notwendig. 
Erfinder 2010 Installationen mit Netzwerk-Lizenzen 
beginnen immer mit einem Erfinder Suite Lizenz-und 
dynamisch wechseln Lizenzen nur dann, wenn Sie sich auf eine 
Befehl, dass ein höherer Wert-Lizenz. Dies 
Verbesserung Lizenz Nutzung optimiert, da Benutzer nur 
konsumieren höherwertige Lizenzen, wenn erforderlich. 
FLEXnet 
Der Lizenz-Manager für Inventor 2010 verwendet FLEXnet in 
Ort der FLEXlm. 
Unterstützung mehrerer Sprachen 
Erfinder 2010 Installer bietet Unterstützung für die Sprache 
Packs, so dass Sie die Sprache zu wählen, während 
Installation oder bei der Erstellung eines Einsatzes. 
Für das Jahr 2010 der englische Language Pack ist mit dem 
lokalisierte Produkt in Nord-und Südamerika und alle 
Asien Regionen mit Ausnahme von Japan. Es ist nicht in EMIA 
Regionen. 
Kombinierte CAD Manager Control Utility 
Die CAD-Control Manager Utilities für AutoCAD ® 
Software und Erfinder wurden in eine 
einzigen Programm. 
12 Autodesk Inventor 2010 
Technische Was gibt's Neues www.rand.com / imaginit / Erfinder 
Autodesk und AutoCAD sind eingetragene Warenzeichen von Autodesk, Inc. in den USA und / oder anderen Ländern. Alle anderen Markennamen, Produktnamen 
Namen oder Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. Autodesk behält sich das Recht vor, Produktangebote und Spezifikationen zu 
jederzeit und ohne vorherige Ankündigung, und ist nicht verantwortlich für typographische oder grafische Fehler, die möglicherweise in diesem Dokument. 
© 2009 Autodesk, Inc. Alle Rechte vorbehalten. 
MDT Translator Verbesserungen 
Verbesserte Übersetzung von MDT ™ DWG-Dateien in Erfinder 
Zeichnungsdateien, einschließlich: 
• Option, alle Autodesk Mechanical ® Annotation 
Zeichnung Symbole Erfinder Skizze Symbole 
• Option, um Autodesk Mechanical datum IDs, 
FCF und Oberflächenstruktur Symbole native Erfinder 
Symbole 
• Thread-Darstellung verbessert, indem Thread 
Darstellungen mit Erfinder-Thread-Funktion Kanten 
• Verbesserte Funktion Muster und Zeichnung Dimension 
Übersetzung 
iFeature Erweiterungen 
• Einfaches Erstellen einer Tabelle angetriebene iFeature von einem tabledriven 
iPart 
• Flip-Oberfläche Normal auf iFeature Insertion 
• Taste 1 Werte in der iFeature können in der 
Browser 
• Verwenden Sie eine Tabelle angetriebene iFeature in der Tabelle angetriebene iPart in einem 
table-driven iAssembly 
• Auszug iFeature benutzerdefinierte Eigenschaften in der benutzerdefinierten 
Registerkarte "Eigenschaften" der Teil-Datei 
• Erstellen Sie eine iFeature aus einer Tabelle angetriebene iPart 
Verbesserte Maßnahme Kommando 
Mit der erweiterten Befehl Maßnahme, können Sie jetzt 
vorauswählen Unternehmen, bevor Sie den Befehl. Wenn die 
Auswahl-Set ist kompatibel mit dem angegebenen Maßnahme 
Werkzeug, das die Anzeige von Ergebnissen. Wenn die Auswahl ist nicht 
mit der beantragten Maßnahme Befehl, der 
Auswahl-Set gelöscht. Zum Beispiel, wenn drei Teil Kanten 
ausgewählt werden, bevor Sie sich für die Maßnahme Abstand, 
die Auswahl-Set gelöscht. Wenn ein Objekt ausgewählt ist und 
Es ist kompatibel mit der beantragte Maßnahme Instrument, die 
Auswahl bleibt erhalten. 
In Versammlungen, die Standard-Auswahl-Filter für die 
Maßnahme Abstand Befehl ist nun auf Anzeige Gesichter 
und Kanten auf, die am häufigsten Workflows. 
Der Filter ist persistent. Wenn die Filter geändert wird, 
Filter aktiv ist, dass für den Rest der Sitzung, es sei denn, ein 
neuen Filter ausgewählt ist. Ein vorgewählter setzen eine andere 
Filter. Eine neue Sitzung verwendet die Standard-Filter. 
Weitere Verbesserungen 
• Ballon-Snap und Anpassung in 15-Grad-Schritten 
bei der Erstellung reduziert die Notwendigkeit einer Neuausrichtung Ballons 
nach Platzierung 
• Projektierung der Geometrie in eine Zeichnung auf einer Skizze assoziierten 
mit der Auffassung, jetzt mit der Modellierung 
Workflow. 
• Dimension Filter 
• Refresh-Modell kopiert Eigenschaften auf Zeichnung Eigenschaften 
• Öffnen von Zeichnungen der Teile / Montage-Browser 
• Option, um die Einfügemarke um Center oder Modell 
Herkunft für DWG-Blöcke Blick 
• Legen Sie für die Option, die ein Blick in DWG-Block-Modell 
Raum 
• Wiederherstellung von Mittellinien 
• Dimensionierung auf Spline-Endpunkte und min / max 
Punkte 
• Bringen Sie Text leadered Anmerkungen 
• Einsetzen der Ansicht Block Definitionen in Autodesk 
Erfinder DWG Modell Raum ist jetzt erlaubt 
• Fähigkeit zu definieren Blick Block Einfügemarke als Modell 
Herkunft nicht gesehen Zentrum

