
PROPS-EDIT

Props-Edit ist ein Tool, welches das Eigenschaftsfenster mit einer erweiterten Schnellauswahl 

verbindet. Es kann die Grundeigenschaften LAYER, FARBE, LINIENTYP, 

LINIENSTÄRKE und LININENTYPFAKTOR von Objekten in Abhängigkeit von 

Filterkombinationen aus eben diesen Eigenschaften ändern. Angewendet kann die 

Änderungsroutine auf die gesamte Zeichnung, das aktuelle Layout oder die aktuelle oder zu 

tätigende Objektauswahl werden. Durch Nutzervorgabe können auch verschachtelte 

Blockelemente berücksichtigt werden. Bei der Eigenschaft FARBE wird TRUECOLOR 

unterstützt. Die Filtereingabe kann per Hand erfolgen oder durch Listenauswahl aus den 

Vorgaben. Bei den Filtertexten gelten die Wcmatch-Konventionen.

Das hier dargestellte Bespiel konvertiert die Eigenschaften aller in der Zeichnung gefundenen 

Geometrieobjekte, einschließlich denen in Blockdefinitionen, die auf einen Layer liegen, 

dessen Name mit AM_0 oder AM_1 anfängt, deren Linientyp nicht „VonLayer“ oder 

„VonBlock“ ist, die die TruecolorFarbe (28 174 227) oder „VonBlock“ haben, auf Layer 

„AM_0“, setzt den Linientyp und die Farbe auf „VonLayer“, sowie den Linientypfaktor auf 

1.0.


