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r2

2
xmA x−( )2

zmA z−( )2
+:= xmA

Gleichung II  -   Kreis um Punkt A (Schnittpunkt mi D)
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z in Gleichung 2 einsetzen
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r1 cd:= r2 ad:=

r1 36.854= r2 111.285=
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xmC cos α( ) C⋅:= zmC sin α( ) C⋅:=
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A 74.901= Länge des Vektors AB

C 79.522= Länge des Vektors CB

cd 36.854= Länge des Vektors CD

ad 111.285= Länge des Vektors AD

(1) Berechnung des Punktes C während der Bewegung des 4 Gelenkes
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(2) Kreisbögen um die Punkte C und  A

 


