¢ Die entsprechende Textur in folgendes Verzeichnis abgelegt:
C:\Users\Public\Documents\Autodesk\Inventor 2014\Textures\surfaces

¢ Im Inventor 2014 ein neues Bauteil getffnet

e Darstellungs-Browser ( ,Regenschirm® in der Schnellzugriffsleiste ) getffnet

e Unter der ,Inventor-Materialbibliothek” die Textur ,Streckmetall 4“ mit einem
Doppelklick ausgewahlt

o Mit der RMT wird das soeben die ausgewéhlte Darstellung umbenannt

e Mit einem Doppelklick wird die Darstellung bearbeitet:

Darstellungseditor: Lochblech &

¥ Informationen
Name
Beschreibung | Generisches Material,
i Schliisselwdrter | Inventorerweitert, Metall, Materialien, Allgemein
Typ Generisch
Quelle Unbekannt
Textur-Pfade
Farbe C:A\Program Files (:@6)\Common Files\Autodesk Shared\Materials\ Textures\1\Mats\Scree...
Ausschnitte CA\Program Files (x86)\Common Files\Autodesk Shared\Materials\ Textures\1\Mats\Scree...
¥ Generisch
Farbe [RGB 171184 207 >
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¢ Neue Textur zuweisen und Skalierung einstellen:

( Textur ist zu finden unter: C:\Users\Public\Documents\Autodesk\Inventor
2014\Textures\surfaces )
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e abgeanderte Textur mittels der RMT den ,Favoriten” zuweisen

Danach steht die soeben erstellte Textur in dem Bauteil zur Verfligung



